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ay cosas que no se pueden decir segtin
cuando y hay cosas que no se pueden decir
nunca. Asi, de acuerdo con los manuales del
saber estar, no se debe hablar de
enfermedades, dinero y sexo durante las comidas, menos atin
si son navidefas. Por supuesto, después del turrén de licor
(lo de turrén es para despistar), la gente se tira de la 7 d
moto y habla de lo que le da la gana. De hecho, son fechas 5
para perdonarse unos a otros, asi que algunos aprovechan las rebajas de
pecados de ultima hora. Por otro lado, esta lo indecible, cualesquiera que sean las
circunstancias. Por ejemplo, un titular que nunca podriamos haber utilizado para
Shadowman es: “jMama, qué sera lo que quiere el negro!”. No sélo porque Georgie Dann,
otrora rey de las canciones del verano, se nos adelantd, sino también por una cuestién de
buen gusto y respeto al personal. Por correccion politica, vamos.

Por desgracia, el buen gusto y la consideracién hacia las minorias no te vacunan contra las
necedades ajenas. Y un ejemplo lo tenemos en el injustificado acoso de que es objeto la
industria de los videojuegos por parte de algunos medios de comunicacion e informacién. A este
respecto, Pablo Belmonte, fiel lector e ilustrador portentoso (como prueban la postal que ilustra
este editorial) sefiala muy atinadamente en una de sus cartas: “Si fuera un enfermo psicopata
que disfruta viendo cadaveres carbonizados, simplemente veria las noticias a la hora de comer,
algo mucho mas econémico, real, morboso y retorcido, que jamds serd censurado”. Asi es: los
supuestos guardianes de la civilizaciéon son los mismos que nos ensefian la muerte —en este caso
auténtica- en tiempo real y perfectas 3D. ;Cdmo se come eso? Pues con mucha salsa: después
de todo, los mismos que comulgan con los partidarios de la censura se sentaran contigo delante
del pavo relleno. Ademas, seguro que acabdis pasando la tarde jugando a Turok: Rage Wars. Al
fin y al cabo, a todos nos gusta lo mismo: pasar un buen rato, reir en buena compania,
compartir buenos momentos... Y ya esta. Bueno, también nos gusta ganar de vez en cuando.

jAle! jFelices Fiestas! jY hasta el afio que viene! (Lo sentimos, no hemos podido resistirlo.)
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Desvelamos los secretos mas inconfesables
del mundo Nintendo.
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78
Haznos consultas o expresa tu opinion
sobre la revista.

74 DIRECTORIO
~ Resefias breves e incisivas de los juegos
analizados en Mé4.

VIENE
Un avance de los
contemdos del proximo

\ 81 EL MES QUE
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10 paginas, 10, dedlcadas en exclusnva aI mejor juego del afio. jLa mona
Chita estaria contentisima!

Los personajes de Nintendo saldan sus cuentas en el beat’ em up
mas divertido y esperado de la temporada.

TUROK RAGE WARS

La mejor ocasion para reunirse con los amigos alrededor de la
chimenea y ponerse a repartir estopa a mansalva.

Disefa tu estrategia de asalto y acaba con los problemas del gobierno.

Carretera y manta. No habra nadie que te despegue del volante de
este estupendo juego de carreras.

Este juego es tan divertidamente surreal que podria funcionar incluso
con la consola apagada.




RESIDENT EVIL 64

Este fantastico juego dara un nuevo y
leve tono rojo a tu vida que te
absorbera desde principio a fin. Sélo
para valientes.

@ KNOCKOUT KINGS 2000

Ni siquiera los expertos pasteleros dan unas tortas tan grandes
como las de estos chicos.

@) ROCKET: ROBOT ON WHEELS

Si pensabas que montar en un monociclo era dificil, es
porque no conocias las peripecias de Rocket.

@ MICHAEL OWEN'S WLS 2000

¢éSuperara la estrella del futbol inglés al inigualable ISS 98?

Insultos, gamberradas y absurdidades: los mejores ingredientes
para un juego protagonizado por unos inocentes niiitos.

El talisman de tu piel me cuenta que estamos ante uno de los
beat’em up del ano.

iMama, ese gusano del jardin me esta apuntando conun
bazuca!

¢Cuanto tiempo hacia que no veiamos un plataformas
protagonizado por personas de carne y hueso?

@ U

Hay que ver lo furlosos que se ponen estos ChICOS cuando se
enfundan sus pantalones de licra.

Desde la
pagina

COMO... patear
traseros
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Fuente: Centro Mail
Tel. 902 17 18 19
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mas candente y las mejores previews

Operacion cambio

. ¢Te sobra el Expansion Pak de DK64? Nintendo
te lo cambia por un mando de N64.

stas dandole vueltas al coco
para saber qué haras cuando
te compres Donkey Kong 64 y
encuentres que tienes dos
Expansion Pak? No te preocupes, no
vas a tener que montar un mercadillo
clandestino para deshacerte de él.
Ahora ya puedes relajarte y prepararte
para disfrutar a dos manos del nuevo y
genial juego de Nintendo.
Simplemente sigue estos pasos:

1 Hazte con tu cartucho de DK64.
Dentro encontrarés una tarjeta que
te explica como registrarte como
usuario de Donkey Kong 64.

Una vez registrado, deberas

preparar un envio que incluya el
Expansion Pak tal y como viene dentro
de la caja de Donkey Kong 64. (Es

decir, dentro de su propia bolsa de
plastico y con la llavecita para poder
introducirlo en la consola), la tarjeta de
registro, una hoja con nombre,
apellidos, ndmero de teléfono, nimero
de socio y color del mando elegido
para el cambio.

Envia el paquete con tu nombre

por correo certificado a la siguiente :

direccion:

e Nintendo Espafia

C/ Lanzarote, 11 Nave 7

28700 San Sebastian de los Reyes
REF: OPERACION CAMBIO
Nintendo Espana se hard cargo del

coste de envio de los mandos de N64 a

todos los usuarios.
En tres semanas, mas o menos,
tendras tu flamante mando de
control en casa.

D ‘ IREGISTRA AHORA TU JUEGO!
iin revervada

O

En tu
cartucho de
DK64
encontraras
una tarjeta
como ésta.

——

jVuelve Bond!

007 regresa a la
N64

s verdad! Aquellos que clamabais

Epor una continuacién de
GoldenEye estais de suerte; hay

una version de El mundo nunca es

i suficiente para N64 en desarrollo

La nueva hornada

Infogrames.

os editores deWorld Driver
Championship

presentaron en Manchester
tres de sus lanzamientos

El demonio de Tazmania y
compania fichan por

mas suculentos para el proximo
afo: Taz Express y Duck Dogers
para N64 y Martian Alert para
GBC, todos bajo la licencia de
Looney Tunes.

Los dos primeros son
plataformas cargados de
divertidisimos subjuegos y
sorpresas, mientras que
Martian Alert combina el
frenesi de un plataformas, el
ingenio de un RPG y los
intercambios de Pokémon. El
2000 se prepara de lo mas
animadito... Te mantendremos
informados.

4 Los escenarios de Taz Express
son variables como el humor
de su protagonista.

¢ desde hace dieciséis meses, y el

lanzamiento esta programado para
mediados del 2000.

Esta vez, el equipo encargado del
desarrollo no sera Rare, sino Eurocom
(cuyos créditos incluyen Duke Nukem:

Zero Hour y 40 Winks), y MGM y

Electronic Arts reemplazan a Nintendo

¢ como compaiiias editoras.

la estela del
abominable E/

¢Podra Eurocom
repetir el éxito
de Rare?

Mariana Nunca Muere para

: PlayStation (un coctel contra natura
de géneros que incluye una

i lamentable seccion de esqui),

¢ Eurocom estd incorporando todo lo
que hizo de GoldenEye un clasico;

i hablamos, pues, de un shoot ‘em up
i en primera persona con énfasis en el
: sigilo, montones de dispositivos,

i pistolas y un deathmatch para cuatro
: jugadores. Por descontado, lo ultimo
i que queremos es una réplica insulsa

de GoldenEye, pero nos tranquiliza

saber que Eurocom estd extrayendo
: lo mejor de la obra maestra de Rare
: para disefiar su propio juego.

: ¢Dolphin 2000?

. Nintendo prevé el
i lanzamiento para las
i proximas Navidades.

E | final de un afio siempre viene

cargado de propésitos de
esperanza para el venidero. En

: este caso, estas promesas vienen de
: la mano de la Gran N, que asegura

: se esforzara para que la Dolphin esté
i en los mercados europeos hacia las

i mismas fechas que la Play 2. ¢Sera

: verdad? Confiemos en que si.

Lo que si parece confirmarse es la

: lista de interesantisimos

: desarrolladores que tienen puestos los
i 0jos (y algunos juegos) en Dolphin:

: Nintendo (como no, con su Mario),
i Rare (jque prepara un Killer Instinct
En lugar de seguir i 31), Capcom (més miedo y mas

i Resident Evil), Acclaim (el retorno al
: mundo de los muertos de

: Shadowman) o Konami (j/SS en la

: Dolphin!). Desde luego, la Prometida
¢ no podria tener mejores anfitriones.

UBICUIDAD DE CENTRO MAIL

Ya te lo decia el padre Siguifredo, el cura que te bautizé: Centro Mail
: estd en todas partes. Ah, ;que el hablaba de Dios? Uy, si, es que Centro

Mail también posee el don de la ubicuidad, y a veces nos confundimos.
Sobre todo ahora que la popular cadena de informatica y videojuegos ha

abierto las siguientes tiendas:

TOLEDO. C.C. Zoco Europa Local 20- Calle Viena, 2 Tel: 925 21 31 45
i LANZAROTE. Calle Coronel Illdefonso Val de la Torre., 3 Tel. 928 82 71 00

IBIZA. Via punica, 25 Tel. 971 39 91 01

HUELVA. / 3 de Agosto, 4 Tel. 959 25 36 30

LEON. Avda. Republica Argentina, 25
i TARRAGONA. Avda. Catalunya, 8 Tel. 977 25 29 45

BARCELONA. C.C. Caricentro-Local 37 A-18 Salida 2 Barrera del Vallés
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NUESTROS
ESTABLECIMIENTOS:

Madrid
Calle José Abascal, 16
Tel. 91.593.13.46

Madrid
Calle Akala, 395
Tel. 91.377.22.88

Mﬂdrld PUEBLC IIH )
tnniro(mrdullhddllwh
(Cruz de los caidos)

Valladolid
Calle La Merced, 4 (junto Plaza St. Cruz)
Tel. 983.21.89.31

-
ALONSO CANO
-~

Valencia

Centro Comercial Gran Turia
Xirivella

Tel. 96.313.40.67

Valencia
Préxima Apertura

Valencia - Quart de Poblet
Calle Pizarro, 5 - Tol. 96.153.75.20

Valencdia - Alzira
Calle Mayor Santa Cataling, 22
Tol. 96.24.55.107

Albacete
Calle San Antonio, 20 - Tel. 967.19.12.11

Las Palmas
Alomeda de Colon, 1 - Tel. 928.382.977

Tenerife - La Orotava

Calle AHonso Trujillo

Edifido Temait/3 - Local 12

(Estacion Guagua) - Tel. 922.32.61.14

Tenerife - Sta. Cruz
Prolongadéon Ramon y Cajal 7
Tel. 922.15.14.24

//www.globalgame-europe.com

Zaragoza
Calle Sta. Teresa, 7 - Tel. 976.56.36.69

Q
—
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Zaragoza 2
Préaxima Apertura

Vitoria/Gasteiz
Calle Basoa, 14 - Tel. 945.21.45.96

Vitoria/Gasteiz 2
Préxima Apertura

San Sebastian/Donostia
Calle Secundino Esnaola, 11
(barrio de Gros)

Algeciras
Urb. Villa Palma Bloque 7 Local 1
Tel. 956.65.78.90

Cartagena
Plaza Juan XXl

Edifido Punpo Central - Local n. 8
Tel. 968.32.14.46

Scnﬁugo de Compostela
Centro Comerdal Area Contral

Local 25 M

Proxima apertfura

Melilla
Proxima apertura
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(ESPEI.UZNANTES IMAGENES DEL MATA ZOMBIS MAS SANGRIENTO DE CAPCOND

ANALISIS

uando sélo falta un mes para poder
disfrutar de Resident Evil 2, hemos tenido
la oportunidad de probar una version
practicamente completa del juego. Y,
créenos, ojala no la hubiésemos tenido, porque
ahora estamos realmente atemorizados. Cada vez
que los restos de un zombi chocan contra el cristal
de la ventana nos provoca tal sobresalto que el
techo de la redaccion esta empezando a llenarse de
abolladuras.
El juego de Capcom esta plagado de momentos
no aptos para cardiacos, y estamos muy contentos de
decirte que no se ha perdido nada (absolutamente

GRAFICOS ‘

nada) a la hora de convertir el juego de Play. De
hecho, los gréficos estan mejorados: con el Expansion
Pak a tope, los gréficos fluyen como el agua y la
animacion gréfica a tiempo real en 3D del
protagonista es tan buena como la calidad fotografica
de los fondos. Incluso la conversion de los videos
(aunque pierden calidad en el sonido y tengan
imagenes un poco borrosas) pueden considerarse un
éxito, teniendo en cuenta que lo han metido todo en
un cartucho de N64, tarea nada facil.

Con la opcion de seleccion del nivel de gore
activada al maximo, los borbotones de sangre que

Los zombis [>
creen que, por
estar muertos,

los disparos no
les haran nada.
Qué tontitos.

RESIDENT-EVIL 2
DE: CapcomiAngel
DISPONIBLE:
Enero

PUNTUACION FUTURIBLE

explotan contra la pantalla no te dejaran indiferente.
Desde el principio de Res Evil 2, en el que vemos a
Leon vaciar sus cargadores contra los estémagos de
los zombis errantes y tropezar con la cabeza de una
mutilada victima, esta claro que no estamos ante un
juego para gente que sufre del corazon.

Los ya comentados sobresaltos se van
produciendo en todo momento; incluso hay una
ocasion en la que nuestro pelirrojo héroe se
entretiene comprobando cual es el reflejo equivocado
que se ve en el espejo. Los escalofriantes
acompafnamientos musicales te recuerdan que el
peligro esta al acecho y, un momento después, se

produce un terrible

crujido de cristales y

ves como los brazos

de un zombi han roto
la ventana y se han
colocado en el cuello
de Leon.

El juego incluye
también partes de puzzles sin mucha complicacion,
la eterna busqueda de las llaves para abrir las
puertas anteriormente cerradas que acceden a otras
areas (como la oficina de policia, repleta de
situaciones inesperadas) y la posibilidad de
controlar otros personajes protagonistas a mitad del
juego. Ademas, detras del juego se esconde una
interesante trama que se va destejiendo por los
informes policiales que vas encontrando en el
camino y los breves videos a tiempo real (hay uno
de ellos que nos ha hecho correr despavoridos a
abrazar a nuestras madres).

Juegos como Res Evil y Shadowman estan
haciendo cada vez mas adulta a la N64.

Con un increiblemente espacioso cartucho de 512
Mbits a su disposicion, Angel Studios, los encargados
de llevar a cabo la conversion, se las han apafiado a
las mil maravillas para incluir en el cartucho los dos
CD de PlayStation, incluyendo las cuatro aventuras
(dos de Leon y otras dos similares de Claire) y un par
de secciones extras protagonizadas por una tropa
S.W.A.T. Incluso, lo creas o no, han metido un queso
de bola de seis por seis. La version para N64 cuenta,
ademads, con un exclusivo nivel de dificultad (que
incluye la inquietante opcion Extrema) y una opcion
aleatorizadora que cambia los lugares en los que
encontrar los items especiales, creando una nueva y
diferente forma de jugar cada vez.

Tiene una pinta excelente y, ante su inminente
aparicion, sera mejor que te vayas preparando a
pasar mucho miedo.

d pasar miedo

W

“¢Asi que no llevas billete,
eh? Pues las vas a pagar
todas.”

S.TARS., la oficina [> & Sembi =
original de los héroes

a0o0ao
o é4 N° 25

de Resident Evil.




Ya esta hecho el trabajo
sucio. Ahora alguien
V tendra que limpiarlo.

(Lot #1115
P

s ‘ T

Si Leon no dimite después de este
trabajo, nunca lo hara.

Tu salud esta bajo
minimos. Suerte
de esta nutritiva e

hierba que te You’veﬂtal;en the

repondra. s

SISITYNV

4 Encuentra la pieza que falta y
pondras en marcha de nuevo este
reloj. Y accederas a un area
secreta.

Estos archivos que encontraras
desperdigados por el suelo te
ayudaran a seguir la historia.
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Game over, de nuevo. Te hartaras de ver
estas escenas hasta que no seas un
maestro con los controles.

A La mitad de su cuerpo esta
en el suelo y la otra sigue
4 8 en pie. Puaj. Asqueroso... y
B divertido.
€ < Esta espectacular estatua de
la oficina de policia esconde
una llave.

Dales a estos zombis la
oportunidad de acercarse y
veras como se abalanzan
contra ti.

A Siente los escalofrios de nues—tr; co—miale?a review
CONTI NUARA--- de Resident Evil 2 en el préximo nimero.

Enero 2000 05— «*'e I :
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DONKEY KONG 64
|DE__~RareiNintendo
TAMANG: 256Mbit
JUBADORES: 14 |
| CONTROLLER PAK: Xl
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ego de N64 de las Navidades h
€ todos estabamos esperando?

as primeras especulaciones se remontan a
los dias del lanzamiento de la N64. La serie
de plataformas Donkey Kong Country
habia sido tan increiblemente exitosa en la

WV‘SNES que Nintendo tenia por fuerza que estar

~ preparando una actualizacion en 64 bits. No hacerlo

* habria sido una soberana estupidez, ¢verdad?

Sin embargo, los talentosos programadores

- britanicos mantuvieron la boca cerrada hasta que, sin
~ previo aviso, una captura de pantalla aparecié en la

sede web de Rare. Alli estaban Diddy Kong, un
kremllng, unas monedas brillantes y una vagoneta de
'- ‘mina. Donkey Kong 64 estaba en cami

- mismo motor que el fabuloso Banji

__apuntaba a que iba a ser una continuaci o
‘"rmpresmnante con todos los logros que hicieron de
- sus antecesores, juegos legendarios.

 Ahora, exactamente un afio mas tarde, llega el
_juego, con un montén de cosas que demostrar.

leg
@ s 4

Necesita ser lo bastante

distinto de B-K. Necesita

justificar su precio, sobre

todo teniendo en cuenta

que eljuego NO se vende

sin el Expansion pak

(aunque los que ya lo

tengan, lo pueden cambiar

por un mando oficial de

N64). Y, tras el desesperante

aplazamiento de Perfect Dark a
u vidades,

4R c,Pg.

¢esta G
juegos de plataformas, o un Ba j0-K
de simio? A continuacion
necesitas saber de DK64. NI
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HALLAZGO SUPREMO
Si puedes hallar una
baldosa con la fea jeta de
K. Rool impresa sobre ella,
ponte encima y pulsa Z
para transportarte a un
juego en una palestra de
batalla. El objetivo es
sobrevivir a las arremetidas
de los castores sin caer
fuera de los limites de la
plataforma flotante.
Sobrevive y ganards una
corona. Consigue tantas
como puedas, ya que son
esenciales para hacer
frente al jefe final de
DK64.

Aunque hay montones de items en Donkey Kong, el principal objetivo —encontrar las ocho llaves

= ) 4 =
Mag I a s. m Ica que liberaran al gigantesco K. Lumsy de su cautiverio- implica recoger esa fruta curva que tanto

abunda en las Canarias.

BANANAS DE COLORES 444 . GOLDEN BANANAS g

Cada vez que -
Hay cinco tipos de bananas normales esparcidas por  § . 'J encuentres una llave, K. I Y
los ocho niveles de DK64. Cada una esta tefiida segiin -~ Lumsy ejecutara una / \ =
el Kong que puede recogerla..El. proposito es recoger , - breve danza que abrira la >
bananas suficientes en un nivel para alcanzar el nimero : entrada a un nuevo nivel en
consignado en la puerta del jefe. Si logras derrotarlo, se te el centro de las Islas DK. Sin
recompensa con una llave para la jaula embargo, cierto Mr. B Locker no te
de K. Lumsy. dejard entrar hasta que hayas acopiado
el nimero requerido.de Bananas
> il Doradas. La r"f‘w i 3
e it o e — ) BN
o2 ' —— resistir a esa caida
conseguiras H resolviendo puzzles ‘ - de ojos?
muchas bananas. y ganando mini- -
juegos (lo mismo me
que ocurria en <] Un saltito y esa

iy >
Hay racimos de hasta diez i ; banana dorada sera
4 bananas. BanjozKazooie) & 17 tuya.
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¢Qué dura tres minutos y
provoca vergilenza ajena

mirar? No, no es el dire
cantado Corazén partio
en un karaoke (una

experiencia aterradora, no

lo dudes). Estamos
hablando del rap de
Donkey Kong, la

secuencia de intro de DK,

que contiene letras del
estilo “puede hacer el
pino cuando es necesario
/ y estirar los brazos /

slo para ti.” A la vista de |

los resultados, estamos

convencidos de que Wil
Smith no tiene nada de
qué preocuparse.

Tratdndose del buque
insignia de Nintendo en
estas Navidades, la gran
N ha preparado para
Donkey Kong una
estrategia de marketing
apoteosica. Asf, ha puesto
ala venta un pack
especial que incluye una
N64 clsica, un mando,
un cartucho de DK64 y
un Expansion pak al
precio de 24.990 pesetas.
Sin embargo, la oferta
mds interesante es la
posibilidad de cambiar el
Expansion pak, que se

~| vende inseparablemente

con el juego, por un
mando oficial de
Nintendo. Para conocer
las condiciones de este
trueque, te remitimos a la

seccién de noticias en este |

mismo ndmero.

Las Islas DK son el-punto de partida hacia los siefé m

parecidos a fos de Mario y Banjo, con muchisimas cosas*

abres puertas, accionas-interruptores y-revelas dreas previamente-oeultas. He aqui unsfecorrido
por los tres primeros niveles, con pistasipara reunir-a la familia-Kong al completo.

+ El primer mundo de Donkey Kong es un
\—L L L L g claro en la jungla, repleto de palmeras, BABOON BLAST
sl T castores y abejas. : :

Como Diddy, comprale las

pistolas lanzacacahuetes a
Funky, y dlspara al interruptor
en la colina proxima a la
exprision de Diddy. Remonta
rapidamente la rampa que
aparece y métete por la puerta
que hay a medio camino.

| empeza, sélo controlas a Donkey Kong, quien tiene libertad
ra-explorar el nivel en pos de bananas. Buscalas en lo alto de

Libera a Diddy disparando

contra tres interruptores de
coco. Para activar el de en
medio, apunta desde el
promontorio de Funky. Recoge
la Banana Dorada para abrir las
puertas bajo los interruptores.

1 » Usa la Carga Chlmpsy 5
para derribar-la : -

portezuela, y pégale un

cabezazo al boton “Lo". Activa

el interruptor.del.suelo.con la

Sacudida Simia, y trepa por las

cintas transportadoras a por una

carrera en carreta.

Trepa por la enredadera para hallar la
morada de Funky Kong.-Te vendera un
de cocos a cambio de ggg.;,moneda
antes de'la entrada gef nivel). Aho.
des conseguir bai ra a tiro limpio.

l'!

1 ‘De-vuelta al.area principal,

ejecuta el Furia Babuina de
Donkey sobre la baldosa de
Donkey (trepa por el drbol
cercano a la gran “X” y salta de
liana en liana), y completa el
juego de barriles para conseguir
una banana dorada.

I BETIEVE THEY

Introdtcete en el Barril Kong,

escogea Diddy y dirigete al .
s tunel a la derecha, ahora abierto. @ 3 ‘
) Una vez aqui, pulsa z Sacude al-chico' malo para
 sobre la baldosa de K. obtener un plano rojo (el color de
Dlddj”(') La comadreja Snide te lo

cambiara por una banana
dorada.

' Rool para jugar.en la
lestra de combate. Usa
tague Corriendo

al gico + B) para
quear a los castores y
una corona.

Agarrate 1 Ahora, vuelve a ser Diddy
alas y abandona el nivel. En
lianas y las cuevas, hay dos

? salta hasta
alcanzar el
otro lado g ‘
/ lago; - 3
:stoiizs Como Donkey Kong,
brinca al adéntrate por el tunel

interruptores de cacahuete, que
abriran una puerta que conduce
a algunas monedas, un globo y
una banana dorada.

t
i

;,
A

initarior:.del ceptral has.ta el claro de Cranky.
barril para Dispara al interruptor sobre la
encontrar tu  Puertaa la dgrecha y salta
primera dentro t_ie la jaula para

R Banana convertirte en Rambi. Si
Dorada. destruyes las choz"as proximas a
Mmm.. la carga, obtendras bananas e

interruptores.
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interruptor de Ia derecha para
crear una serie de plataformas
sobre ti.

derecha en el cruce, para
encontrar a Cranky. Tienes que
comprarle el Super Kong y los
propulsores de cohetes (si estds
buscando monedas, hay algunas
tunel adentro).

La primera vez que te
encuentras a Cranky, te
prometerd “algo especial”
a cambio de 15 medallas
de banana. Por cada 75
bananas, obtienes una

e medalla, asf que te llevard
Salta sobre las alglin tiempo conseguir las
. plataformas 15. Llegado ese momento,

(tendras que usar Cranky te dard la

super salto) y opo!'tumdad de jugar a una
dispara cacahuetes ~ Version completa de
contra el interruptor  J€tPac, el dlésico de Rare
en la pared opuesta. ~Para Sinclair Spectrum. Es
Entonces camina un extra fantastico que
sobre la nueva demuestra cémo nuestro
plataforma. Toca la ~ "ePOrtaje Se busca del mes
guitarra sobre la baldosa para pasado -donde predijimos
fundir el hielo. el regreso de Jetman,
protagonista del juego- no
andaba desencaminado.

o
o oy
Como Donkey y Diddy, visita
la tienda de Candy, y
comprale instrumentos
musicales, que puedes usar para
activar baldosas de musica, o
como bombas inteligentes.

Cambiate a Donkey, avanza

por la siguiente area y gira a
la derecha. Te toparas con una
baldosa de Donkey. Supera el
juego de los barriles
para abrir la jaula del
camello.

Sumérgete (Por cierto, encontraras
en el agua, algunos consejos para
tuerce a la Jetpac en la pé4gina 17.)

Como Diddy,
trepa por el
arbol en la isla
central y llega
hasta arriba de la
Jjaula del camello.
Ponte sobre la
baldosa de musica
y rasguea tu
guitarra para abrir
el porton.

derecha en los
“cruces”, y entra
en la habitacion
de Tiny. Golpea
entonces el
interruptor junto
a la jaula y embiste con la
cabeza K-O-N-G para
rescatar a la chica.

Chii NA ‘ ; 1 &l
El tercer mundo es una gigantesca fabrica de juguetes TR |
mecénicos, atestada de Kremlings autématas y dados_ Q . ‘ :
andantes. Un lugar particularmente tenebroso. X i e

. |

Dispara al

interruptor que
aparece sobre la
puerta con la cara de
un camello, y entra.
Toca los tambores en la habitacion del
suroeste para llenar el estanque,
cruzalo a nado y dispara al
interruptor para conseguir a Lanky.

~

Golpea el interruptor azul En este mundo, también
que ves justo al entrar, . i 2 i puedes jugar al Donkey
para abrir el tunel del Kong original. Para empezar,
pasadizo hacia el oeste. activa la baldosa de Donkey en
el centro de la estancia.

.)s’

é 3 Usa el Barril + 5
Kong para
cambiar a Lanky,
y trepa por las
cajas para
encontrar a Cranky. Comprale el
Orangunpino.

Una palanca aparecera

cerca de la cabina de
Donkey Kong Arcade. Para
accionarla, necesitaras
visitar a Cranky y
comprarle el Agarre Gorila.

Paséate por alli abajo y
cruza las puertas hasta
llegar a la sala de produccion,
donde cuelga la jaula de

Chunky.

Regresa a la

habitacién de ‘ 9 La cabina de
Chl{nky, y s ] arcade se
asciende por el ; 2 . encuentra allende
tubo.en la ; g la puerta préxima
esquina hasta f ' b portal de Toff y
gncontrar el ‘ Scoff, mas arriba
interruptor que ) L del mastil, a la
liberara al gran - GORILLA GRAB izquierda. jA

(SIMUM STRAINUS]

simio. A disfrutar!




Hay una gran hada
oculta en algin lugar de
las Islas DK (una pista
superflua: busca la isla
con forma de rostro de
hada), gimoteando por
sus amigas perdidas, que
se hallan desperdigadas
por los ocho niveles de
DK64. Con la ayuda de
la cdmara que ella te
entrega, podras
capturar,
fotografidndolos, a las
haditas azules. Hay 20
hadas de banana en
total, y cinco fantésticos
bonus disponibles para
fotografiar. Pero no te
vamos a estropear la
sorpresa.

abilidad
H I a es La mayoria de simios se limitan a saltar entre lianas y gritar “juuuh! juuuh!”.

El don de la
invulnerabilidad. Este
movimiento no aflora
con frecuencia, pero
es muy practico
cuando Donkey Kong
necesita corretear
sobre lava o repeler los
ataques de los
vikingos.

Al saltar en un barril,
Tiny hace honor a su
nombre —que significa
"diminuta” en inglés-,
al encoger a una
veinteava parte de su
tamano normal.
Normalmente, hay una
portezuela cerca por la
que la monita
miniaturizada puede
escurrirse sin problemas.

CHUNKY
CHUNGO

Chunky se puede
volver invisible
colocandose sobre una
baldosa con su careto.
Es muy util en la gran
cabaria de madera, en
Cueva Cristalina,
donde el simio
necesita localizar una
banana sin ser
detectado por los
reflectores.

i e D

No espe esperes en Donkey Kong una alta resolucién como la de Turok 2:

Rare ha utilizado el Expansion pak;-que se vende inseparablemente con
ego y justifica las 12.995 que cuesta el juego, para crear la increible
iluminacion multicolor en tiempo real que exhibe el juego. Si bienesto

“} desempena funciones decorativas (las sombras

. icirculares que pululan alrededor de los Kongs,
; “las luces que iluminan la estancia de Toff y
% Scoff tras apagar las antorchas, las l6bregas

E secciones acudticas con el pez Glimmer

\\iluminando el camino...), tambiénayudaa

resolver ciertos puzzles. El mejor es una
breve seccion donde Diddy sortea un
~ laberinto flotante, con un loro que
- porta una antorcha por anica
compaiia.

ORAN-
GUNPINO

Al ponerse sobre una
de sus baldosas, Lanky
hace el pino, y —al mas
puro estilo de
Kazooie- remonta
cuestas insuperables
por otros Kongs. Esta
es la tinica manera de
alcanzar algunas de las
baldosas de
teletransporte.

Nada que ver con la familia Kong, que retine mas de 100 movimientos,
necesarios para resolver determinados puzzles.

BARRIL
VOLADOR

Si Diddy salta dentro
de un barril con'su
cara, obtiene un par
de flamantes cohetes
propulsores. Hay
muchos interruptores
elevados, pero te
olvidaras de la mitad
mientras surcas
dichoso los cielos cual
gracil golondrina.

La luz que
reflectan los
enormes muros
de hielo casi te
ciega. Ten a
mano los
anteojos
antirradiacion.

A El Sol puede apagarse y encenderse a tu antojo en Selva de
Setas, lo que a su vez afecta la sombra que proyecta Diddy.

<] Chunky anda de
puntillas por un
camino iluminado
por una lluvia de

bolas de fuego.
iMaravilloso!

A veces, Glimmer [>

desaparece,

EELLER ]
mono sumido en

tinieblas.

r‘ﬁk
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Empuja hacia delante el analégico sélo

lo imprescindible. Si vas demasiado
rapido, te perderas interruptores
importantes y timbres que abren puertas.

MAS ALLA
La esposa de Cranky,
Wrinkly Kong, pasé a
mejor vida desde la Gltima
aventura de la familia
Kong, pero su espiritu te
dispensaré solicito pistas
de lo més dtiles. Paséate
ante una de sus puertas, y
su fantasma aparecerd y
te revelard cémo resolver
uno de los puzzles del

No dejes de pulsar el

boton de salto, ya que las
monedas flotantes a menudo
pasan tan rapido que no
puedes reaccionar.

Busca las nivel. Es un recurso muy
palancas atil para jugadores
z A . que controlan novatos, pero los mas
Los Kremiings'se abalaqzaran £l ohe g las puertas. : experimeztados haran
intervalos regulares, asi que sincroniza Con Para esquivar las rocas bien en ignorar las puertas
tus saltos sobre sus garrotes. e cdentia gigantes mientras vas en la e e T rsai o
d vagoneta con Chunky, basta Ip o ql di Pt g
pyecesa con apretar A. jFantastico! EpieoROpee A dIverbion. )
acceder a una «,
ruta mas [
prodiga en 5
monedas, 0
inclinandote ;

para accionar
una.

Los creadores de DK64 han tomado prestado de Banjo-
Kazooie el sistema de baldosas transformadoras,
concediendo a los Kongs la habilidad de introducirse en
cajas para convertirse en otros animales como...

RANMBI

Este rinoceronte gigante esta ST “-73';

especializado en embestir

castores y derribar cabafias.

Ademas, ciertas puertas que

conducen a interruptores y e

puzzles para Tiny y Lanky, sélo ’”—'(:/,.-ﬁ

se pueden abrir con las caricias = e
de Rambi. Es una pena que
este cornudo aliado no pueda

No estabamos muy seguros de
que armas y juegos de
plataformas combinaran bien,
pero el-arsenal de-los-Kongs es
sorprendentemente convincente.
Las granadas naranja son muy

{ socorridas, pues se dirigen a los
Q chicos malos sin necesidad de
apuntar; y las armas de fuego

no son menos atractivas. Qué /\ Lanza una granada y w . acceder a determinadas areas:
gozada es noquear castores : contempla ¢6mo el kremling === cuando lo intenta, un
mientras sobrevuelas los mecénico estira la pata con un | gigantesco aviso aparece en
maravillosos escenarios, garbo sin par. ‘ pantalla, y te devuelve a la

Ianza'lc'o’co§ gn_ristre. Afiemés, existelun truco‘qL.le te proporciona ot forma de Donkey Kong.
municién ilimitada, asi como una mira telescopica para tus armas
(que te vendera Funky)
que barre el paisaje a ENGAH“E
una velocidad g
espeluznante cuando ‘ : : i El pez espada de los Donkey
haces un zoom hacia J 3 ~ , Kong precedentes vuelve en el
los interruptores mas : g nivel Galeén Gafe de DK64.
lejanos. Estupendisimo. . Manejarlo es un verdadero
' placer, pues corta el agua como

un misil, y saltar a través de

anillos -para abrir nuevas areas- ==

es un reto fascinante. Tanto Engarde como Rambi tienen
sus propios juegos de bonus, en los que tendras

Las plumas tipo flecha de Tiny son que noquear castores o nadar a través de anillos
un arma de lo més original. a contrarreloj. Para acceder a estos juegos
Un ejemplo de por qué es mejor necesitaras... Que no, que no te lo vamos a

liquidar a este energimeno desde contar.
la distancia.




Ultimamente, Rare estd
demostrando poseer un
perverso sentido del
humor (compruébalo en
Jet Force Gemini). El
manual de instrucciones
de DK64, en el que
Cranky oficia de
anfitrién, es otro
magnifico ejemplo de
sensibilidad irénica. Asi,
Rare se ha permitido la
licencia de mofarse de su
propio juego, como
cuando Cranky presenta
la seccién que explica los
instrumentos musicales
de Candy exclamando:
“Oye, esto estd sacado
de Zelda". Material de
primera.
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Si quieres echarle el guante a todas esas relucientes bananas,
tendras que perfeccionar tu destreza con los juegos de bonus.
He aqui una seleccién de los mejores mini juegos, con
consejos para superarlos.

LABERINTO LOCO

Muy simple: mata a todos los malos y encuentra la linea de
llegada. El tiempo limite parece demasiado ajustado, hasta que

descubres que
puedes usar las
HIT
07>

pistolas
lanzacahuetes.
Dispara sin mesura,
porque tienes
municion infinita.

Este subjuego [>
tiene un cierto
aire a Metal Gear
Solid.

GASTOR CRETINO

Casi demasiado dificil. El objetivo es arrojar a los castores por
el agujero central. Lo mejor, a nuestro parecer, es apretar A y

o ™

B, saltar como un
poseso y rezar para
que los castores no
se muevan lejos del
hoyo.

.

¢Ves? Se niegan a
caerse dentro. Nos
ponen de los
nervios...

e

VAGONETAS VERTIGINOSAS

Terrorificamente complicado. Kong va en una vagoneta de

mina, y tiene que ir variando la ruta para sortear barriles
explosivos. Ve hasta
el centro, aminora la
marcha para atraer
los barriles hacia tu
carril, y vuelve afuera
a toda pastilla.

<] Si te quedas
atascado, haz
pausa para
recobrar la
orientacion.

CAMINO CRITICD

Tienes que alimentar a cocodrilos hambrientos con melones
para impedir que se zampen a las hadas que pasan por ahi.
Confuso y no demasiado divertido, pero necesitaras ingenio
para completarlo. Avanza

lentamente de izquierda a

derecha y de arriba

abajo, y repite el

procedimiento.

Mejor les iria si [>
miraran a ambos
lados antes de
cruzar.

i

BICHAZO BATAKAZO

Eso de matar moscas no es tan facil como parece. Olvidate de
pulsar el botdn sélo-cuando el bicho esta debajo del
matamoscas. En vez

de eso, aporrea A sin

descanso, de modo

que el insecto resulte

aplastado cuando

pase bajo el “arma”.

Deja al bicho [> |
tranquilo mucho ]
rato y empezara a z 3 . e ]
burlarse de ti. o i : e ¥4

DONKEY’S UWVALRUS RACE

Rescata a la foca en Gloomy Galleon y seras recompensado

con una trepidante carrera contra ella. Puedes saltarte las
boyas hasta un
maximo de cinco
veces, asi que corre
junto al borde
exterior para atajar, y
salta para conseguir
las monedas.

4 Esta prueba
acuatica recuerda
vivamente a

\LAST PLACE
: Wave Race.

LAP20F2

CHUNKY’S GHOST RIDE

Esta variante de la carrera en vagoneta aparece en el nivel
Haunted House. Es facil cuando sabes qué hacer: simplemente
muévete lo més lento posible para agarrar las monedas.
o Cuando las caras
& M‘ | ) fantasmagdricas se
' ‘ ‘ lancen contra ti, cambia
e de carril con izquierda y
- derecha para
esquivarlas.

Al mas puro estilo del
Tren Embrujado, las
puertas se abren en el
ultimo segundo.

LANKY’S BEETLE RACE

Ubicado en Cristal Caves, este subjuego no es facil en
absoluto. Procura no ir a todo trapo, y frena un poco en los
cruces, para no chocar

con el escarabajo. En el

Gltimo tramo, tu rival

pierde mucha velocidad,

asi que tendras tiempo

suficiente para

adelantarlo in extremis.

Recuerda un [>
monton a
algunas carreras
de Mario 64.
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fueraborda y cruzar anillos para completar

un circuito eléctrico y freir

al malo, mientras que el
desafio de Tiny

consiste en

dificultosos saltos

entre plataformas. La batalla
final con King K. Rool, por su

parte, es la mas larga, original y
gozosa en la historia de los videojuegos. Pero no te
la pensamos explicar, faltaba mas.

iAnda, pero si
son Las Fallas!

Equipado con
cohetes, el
Armadillo
aparece dos
veces.

ARGUMENTO DE
PESO

Aunque la historia es la
de siempre (chicos malos
contra chicos buenos),
esta edicion marca el
regreso de la mayorfa de
los personajes que
forjaron la leyenda de
DK. Ademés, nos deleita
con unas secuencias de
video soberbias, como
cuando K. Rool vuelve
del revés su isla mévil a
la vez que suena una
bocina de camién.

i
<] Unos

centenares
de Kilovatios
acabaran
con este
Jjefe.

D

Lanza

barriles al

senor

Armadillo,

que tiene
la mania de
rodar sobre

.IETPAC

Necesitas ganar 5.000 puntos para obtener la
moneda Rareware; lo-cual no es moco-de pavo.
En primer lugar, aprieta el boton de disparo a
cada rato y haz breves vuelos para evitar chocar con
los escurridizos aliens. No necesitas tocar la nave para derribar
una parte del tanque de combustible, de modo que mantente
junto al borde superior de la pantalla si puedes (de hecho,
puedes ganar todos los puntos sin dejar la primera
pantalla; te basta con recoger las joyas y disparar a
los aliens). Una vez hayas ganado 5.000, no te
% 3 vayas: la moneda Rareware caera del cielo.
h
iup 1 3 H 209

ijRecogela, campeon!

ovamms

ZEiGESRARTAL, ; A Los aliens siempre
entran por el lado
contrario de la pantalla,

asf que no hay que girar.

si mismo.

DONKEY KONG

Para agarrar la moneda N64, tendras que
completar Donkey Kong dos veces. La primera
ronda es relativamente fécil: aprende a sincronizar
los saltos sobre barriles, y no recojas los martillos,
pues no haran sino frenarte. La segunda ronda es
terrible. Trepa hasta arriba de la primera pantalla lo mas répido que
puedas, o daras tiempo a Donkey Kong a machacarte a barrilazos. Erj
lo més alto de la tercera pantalla, necesitaras-avanzar paso a paso
hacia delante, de modo que el tubo te pase rozando. Entonces, sube
por la escalera justo cuando te pase por encima. La cuarta pantalla no
es demasiado dificil (salta sobre los agujeros para perder de vista las
bolas de fuego). Cuando la acabes, la moneda sera tuya.

WO WIGH scoRe
000200 014450

004600

Es fdcil saltar sobre los
barriles, pero cuidado
con los que derrivan
escaleras.




v El chico de la izquierda y Chunky necesitan una buena terapia de
pareja.

Una de las mayores
innovaciones de Donkey
Kong 64 son los portales
banana de teletransporte,
una evolucién natural de

Un solo impacto
deja al kremlin
fuera de combate.

Estos vikingos son
unos pesaos.

los calderos de Banjo-
Kazooie. Normalmente,
hay al menos diez en
cada nivel, marcados con
un nimero del uno al

Las perlas son las
mejores amigas de una
chica, pero esta sirena
ha perdido las suyas.

cinco. Estos puntos te
permiten desplazarte de
un punto a otro en el
mapa con facilidad,
ahorréndote recorrer
largos tramos dentro de
los niveles. La animaci6n
durante el teletransporte
es genial: te muestra a tu
simio entrando y g
emergiendo de una Jum;
banana gigante. Nos

stas semanas estan saliendo
plataformas hasta de debajo de las
piedras: Rayman 2, 40 Winks,
B Earthworm Jim y, cémo no, Donkey
[+ Kong. Por desgracia, tanta

- abundancia no se traduce necesariamente
en satisfaccion o saciedad. A decir verdad,
- de no ser por el ultimo de la lista,
~ habriamos llegado a la triste conclusion de
gaue la N64 esta condenada por el resto de
= sus dias a albergar plataformas de segunda
~fila, apenas mejores que el infame Gex 64.
- Como si los dias de Mario 64 y Banjo-
- Kazooie hubieran pasado a la historia.

Por suerte, un rayo de luz se ha abierto
paso entre los oscuros nubarrones de la
“tormenta. Donkey Kong 64 es todo lo que
cabe esperar de un plataformas de
~antologia: inmenso, complejo y hermoso, y
envolvente hasta cotas impensables.
Mientras que titulos inferiores se agazapan
en un rincon con sus desangelados controles
_y desarrollo lineal, DK64 presenta puzzles
~intrincados, niveles colosales y vistas

P

esfuerzo se ha invertido
territorio de los
- mundos 3D completamente abiertos a la

. panoramicas maravillosas que reflejan
perfectamente cuanto
en su creacion.
Es la segunda
‘ ‘ pufialada que Rare
A~ ) asesta cog éxito al
prestigio de
BAL - . Miyamoto en el
-N
' plataformas. Y
\ : esperemos que esta vez
- GT, Ubi Soft, VIS, Infogrames y
, Cristal Dynamics hayan tomado
' . nota con buena caligrafia.
DK6#4 es el primer plataformas en
~muchos meses que desecha los interminables
~ trazados lineales en favor de gigantescos
. exploracion. El primer nivel, Jungla Jocosa, es
- un magnifico arranque del juego: un
- inmenso claro en la espesa jungla, con
. muchos subniveles y montones de sorpresas
- para que Donkey Kong muestre su destreza
- saltando, trepando y disparando. Le sigue un

Observa como esos
anillos encienden el
pelaje de Donkey.
Increible.

area boscosa de lo mas pintoresca, donde no
faltan un molino de agua, un paraiso
acuatico dominado por un faro, y un
inquietante castillo lleno de estancias, cuya
cima solo se alcanza tras trepar al menos
durante diez minutos. A lo largo y ancho de
DK64, Rare te incita a explorar y
experimentar, tentdndote con puertas
cerradas, bananas enjauladas y objetos
aparentemente inalcanzables.

Una vez esos objetos y puertas se abren,
tomas conciencia de las colosales
dimensiones de DK64, y el efecto es de total
estremecimiento. Cuando empiezas, tus
tareas parecen simples: conseguir bananas:y
localizar las llaves.que abriran la jaula de K.
Lumsy. Quince minutos mds tarde, tras
apropiarte de unos cuantos movimientos
nuevos y encontrar a personajes como
Cranky y Funky, tu actividad se centra en la
busqueda de monedas, planos, medallas de
banana, coronas, barriles y mucho més. Y
todo esto antes de que hayas alcanzado a
ver siquiera a los otros cuatro Kongs; asi que

controlas a Diddy, Lanky, Tiny y Chunky,
consigues acceso a cuatro juegos de items,
nuevos botones y areas inéditas. Donkey
Kong es sencillamente faraénico.

Debido a que los cinco miembros de la
familia Kong acttian por separado (a
diferencia del dio Banjo-Kazooie), Rare se
las ha compuesto para llenar los niveles
hasta casi reventar. Por ejemplo, en una de
las muchas habitaciones de Fabrica
Frenética, encontrards un barril de mini
juego solo al alcance de Lanky, una entrada
a un tanel sélo transitable por Tiny, una
habitacion cerrada solo franqueable por el
forzudo Chunky, y una plataforma flotante
reservada a los propulsores de Diddy.
Aunque estaras ansioso por explorar todas

estas pruebas, el tedioso cambio de
personajes se mantiene al minimo: la
distribucién uniforme de los puzzles por los
mundos permite que cada personaje tenga
montones de cosas que hacer antes de que
hayas de cambiar al siguiente.

Algunas veces -muy ocasionalmente-
incluso parece que haya demasiado en
Donkey. Kong. Con tanto que hacer, y tantas
zonas tentandote para que las explores, uno
se siente poco-menos que abrumado. Sin
embargo, el tamanio del juego es ante todo
emocionante. Mil veces, recién has activado

... el vapor emana del hielo
fundido, nubes de arena
obstruyen la vision del desierto, y los muros
reflejan la luz que refracta la superficie del agua.

un interruptor con el rifle de pifias, o
superado una plataforma, te enfrentas de
improviso con un ataque de barriles, o
descubres un portal submarino que te habia
pasado inadvertido. Y asi, casi sin pensarlo,
te encuentras otra vez de lleno atrapado por
otro apasionante conjunto de puzzles.
Todavia es mas impresionante, pues, que
DKé4 se las arregle para mantener siempre
muy alto el liston de la variedad. Dos tipos
de desafios te conducen a las fabulosas
Bananas Doradas: las tradicionales pruebas
de agilidad (sortear plataformas, volar a
través de anillos, pisar interruptores...) y los
mini juegos, breves e independientes. Los
fragmentos de plataformas no son muy
distintos a los que habia en Mario y Banjo-
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A Si Chunky no puede volar, ;cémo
demonios ha llegado alli arriba?

Kazooie, pero se nota el caracteristico toque
de Rare: ¢por qué escalar una montana
cuando puedes hacer trékking sobre un
hongo del tamafio de una montafia? Y la
mayoria de los mini juegos son
divertidisimos. Todo esta ajustado al nivel de
dificultad idoneo: ninglin puzzle te detendra,
pero liberar cada banana dorada te va a
suponer algo de esfuerzo.

Los inicos momentos en que asoma la
decepcién siguen al descubrimiento de cada
nuevo nivel. El motivo es que los mundos de
Donkey Kong -y, a veces, los puzzles que
contienen- son demasiado parecidos
teméaticamente a Banjo-Kazooie. Castillo
Cangelo se parece a Mad Monster Mansion,
Azteca Airado es Gobi's Valley, y Selva de
Setas es practicamente idéntico a Clic Clock
Wood; sin olvidar un sistema de noche/dia
que es una réplica de las cuatro estaciones
de B-K.

Los escenarios de Donkey Kong, no
obstante, estan-mas-pulidos que los de
Banjo-Kazooie, y su cualidad-inmersiva es
superior. La resolucién media discurre a gran
velocidad, y se ajusta perfectamente a un
estilo de dibujos animados, y si-bien
defrauda un poco constatar el mismo efecto
de sfumato o desvanecimiento de los fondos
y objetos que se apreciaba en Banjo-
Kazooie, los asombrosos gréficos
demuestran de qué es capaz el Expansion
pak cuando no estd nutriendo fruslerias en
alta resolucién. Estamos.acostumbrados a
ver como brillan bloques de hielo, oscilan
~ bombillas'y rebotan bolas de fuego, pero no
a que iluminen a los personajes y proyecten
sombras mltiples mientras lo hacen.
Entretanto, el vapor emana del hielo
fundido, nubes de arena obstruyen la vision
del desierto,y los-muros reflejan la luz que
refracta la superficie del agua. Puro delirio.

purABILIDAD ()

banana, moneda y hada.

De hecho, las secciones donde tu mono
bucea bajo las ondulantes olas,
demuestran la exquisita atencion por los
detalles —tanto en graficos como en
jugabilidad- que hace de DK64 un juego
superior a Banjo. La musica suena
amortiguada para recrear virtuosamente el
eco submarino, los controles obedecen
muy intuitivos, y por suerte, no hay
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Aunque el multijugador de DK64 no desbanca a los de GoldenEye o Mario
Kart como los favoritos de la redaccion, no cabe duda de que entra en la
categoria de los “por encima de la media”. Tendras que invertir algtn

tiempo en el juego principal, a fin de evitar que la limitada perspectiva y

la vacilante camara te dificulten las cosas en Monkey Mash (en el que

tienes que dejar a los otros monos sin sus siete campanillas), pero nosotros nos
inclinamos por Arena de batalla, un juego de todos contra todos en una pequefia
plataforma flotante. Concretamente, la variante “Capture”, en la que los cuatro
jugadores se disputan una tinica moneda DK, es insuperable.
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Se disputa otra ronda, y [>
Diddy lleva ventaja.

Fijate en la mira telescopica
V del jugador nimero uno.

3ee0e

“airéometro”, asi que dispones de tiempo
ilimitado para sondear las tenebrosas
profundidades. En la superficie todo es
igualmente impresionante; incluso el clima
cambia mientras deambulas por las
diferentes areas: el cielo oscurece, llueve y
se desatan tormentas. El efecto es tan
convincente que realmente llegas a sentir
frio.

Como era de esperar, hay algunos
problemas con la cdmara. Si supone un
avance respecto a la de la version de la E3,
que acababa dandose contra los.muros

Tan pronto acabes con el jefe
final, estaras ansioso por
volver a jugar para recoger hasta la ultima

continuamente, pero todavia tiende a
encallarse, y de vez en cuando te enfoca el
careto sin motivo aparente. Al final,
llegamos a la conclusion de que es como un
pariente anciano: lento y tembloroso, con
dificultades para mantenerse al corriente de
lo que pasa a su alrededor, pero de quien
puedes aprender muchas cosas. Gracias a los
intuitivos controles con C, no tardards en

$o4oa
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Un power-up convierte a Tiny
en un cruce entre Marisol y
Arnold Schwarzenegger.

< El dltimo jugador con la
moneda gana. Frenesi es la

adoptar el manejo manual de la cdmara
cuando a la susodicha le dé uno de sus
ataques.

La primera vez que juegas a DK64 tienes
para 30 horas de juego aproximadamente
(mas o menos como en Banjo-Kazooie).
Pero tan pronto acabes con el jefe final,
estaras ansioso porvolver a jugar para
recoger hasta la ultima banana, moneda y
hada. Vale la pena proponérselo, pues por
cada objeto que recojas, habra otro
subjuego o puzzle aguardando a revelarsete.
Ademas, incluso cuando hayas finiquitado el
modo para un jugador, hay multitud de
juegos de bonus (incluyendo versiones
integras de dos titulos retro clasicos), sin
olvidar el adictivo modo para cuatro
jugadores.

Sin embargo, la pregunta del millon es:
¢merece la pena comprar DK64 si ya tienes
Expansion pak? Si es asi, sobra decir que el
que viene con el juego es un despilfarro. Por
suerte, puedes canjearlo por un mando
oficial. Ademas, DKé64 es tan grande, bien
disefiado e irresistible como Zelda y Mario.
No lo dudes: después de tantos plataformas
del montdn, lo dltimo de Rare es el mejor
regalo que puedes hacerle a tu N64.

@® Absolutamente
colosal.

@ Un disefio de
niveles de categoria
Miyamoto.

@® Controles ultra
intuitivos.

@ Maravillosa
efectos de luz en
tiempo real.

@ Problemas con la
camara.

@ Cuando se acabe,
te quedaras con
ganas de mas.

Si esto te gusta... |

Banjo-Kazooie
Nintendo/Rare
M64/9, 92%
Un os0 y un péjaro en otro
plataformas fantastico.

R

9 craricos

Nitidos y llenos de
colorido, con algtin que
otro objeto envuelto en

bruma.

La misica cambia segtin
el contexto, como en
Banjo.

9 Trcnovocia

Rare demuestra su
dominio magistral del
entorno de 64 bits.

© burasiLbaD

Mas de 40 horas de
juego, al menos cuatro
juegos de bonus y un
multijugador.
Asombroso.

Increible, Rare ha
mejorado Banjo.
Semanas de emocion
en un cartucho
fantastico.




DE ESPALDAS A LA
GALERIA

Tras la camara de Smash
Bros, escondida en algtn
lugar no visible, hay una
multitud de espectadores
que aclama cada patada
o pufietazo y que estalla
en aplausos tras
presenciar una secuencia
espectacular de
movimientos. Si tienes la
suficiente suerte como
para encaramarte de
nuevo al ring después de
haber sido noqueado, la
audiencia enloquecera.
Sin embargo, hay algo
que nos desorienta:
cuando luchas en pleno
espacio exterior, a bordo
de The Great Fox,
¢dénde demonios se
sienta la gente?
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En el numero anterior, hicimos una
pRECE DENTES EN -.6-4 preview de Super Smash Bros.

o @| 4 Fox McCloud
demuestra su
caballerosidad
disparando a Link
por la espalda.

Me encantan los
devastadores
- | ataques eléctricos
; de Pikachu.
(050 WM& UL
< El gancho de Link, el de
Ocarina of Time, provoca
danos irreversibles.

iEl guateque de las espadas
laser! Para la ocasion, Pikachu
se ha encasquetado el

V sombrero de los domingos.

/\ Fox contra Fox. Ojala
Nintendo hubiera
incluido a Slippy
Toad. Nos encantaria
atizarle una buena
tunda a la rana de
ojos saltones.

"e‘
- o
L > e
/\ Metal Mario da
z una leccion a su
& alter ego.

Link salta para
huir del abrazo
nada amigable
de Donkey.

@ Por fin llega el mejor
beat 'em up para N64.

n Japén lo disfrutan desde febrero del 99. Los americanos llevan

jugando desde julio pasado. Ahora, por fin, Super Smash
Bros llega a las costas europeas. Nadie dudaba de su

lanzamiento en version PAL, y Nintendo ha cedido gustoso al
clamor popular que exigia su aparicion en el viejo continente. Con Smash
Bros y Donkey Kong 64, las tltimas Navidades del milenio pertenecen a
los grandes personajes de Nintendo.

Pero, ¢funcionara un beat ‘em up con Mario y compafiia de
protagonistas? Cuando se anuncio la aparicién de Mario Kart Q
para SNES, algunos jugadores fruncieron el cefio, se cerraron en
banda, y amonestaron a Nintendo por intentar aprovecharse del tiron
de Mario de tal modo. Sin embargo, al poco tiempo tuvieron
que cerrar el pico y quitarse el sombrero, tras comprobar o
que Mario Kart era el juego de carreras més alucinante de
la historia (hasta que aparecié Mario Kart 64, claro esta). No
obstante, los mismos individuos de mentes obcecadas ponen
en duda si serd buena idea colocar a nuestro fontanero
favorito en un juego de lucha.
Si quieres descubrir toda la verdad, sigue leyendo...




DIVERSION EN SOLITARIO

Modo Torneo

El tipico elenco de personajes te espera en el modo para un
jugador, pero también hay unos cuantos que no aparecen en
cualquier parte, como es
el caso del durisimo
Equipo Dummy de
robots lilas. El jefe de la
batalla es un guante
gigante que, como
puedes imaginar, pega
unos pufnetazos de
agarrate y no te menees.

Al DK gigante s6lo
podrés derribarlo P
utilizando reforzadores. (l%[g, 0% 0%

Modo entrenamiento

Algunos movimientos de Smash Bros son muy complicados,
por lo que Nintendo ha incluido un estupendo modo de
entrenamiento. Puedes

CLUB KIRBY

Cuando nuestro enviado
especial en Japon acudio al
Spaceworld de Nintendo,
presenci6 un torneo de
Smash Bros, y descubrié que
Kirby es la eleccion de los
expertos, sobre todo gracias
a su capacidad para robar
las habilidades de los otros;
de este modo, es como
tener a doce personajes en
uno. Ademads, su golpe
especial (Arriba + B) es un
movimiento devastador que
puede noquear al
mismisimo DK. Si quieres
una victoria fécil, ya lo
sabes: piensa en rosa.

La fuerza de muchos beat ‘em up radica en su modo
para varios jugadores, y Smash Bros no es una
excepcion. Sin embargo, Nintendo se ha encargado de
que los pugiles solitarios no se aburran nunca.

Personajes escondidos

Los cuatro personajes secretos de Smash Bros seran tuyos si
completas el juego con un personaje especifico, o en un
tiempo limite determinado. Las siluetas de la pantalla de titulos
ofrecen una pista para saber de quiénes se trata, aunque uno
es tan extrano que ni
nosotros mismos
sabiamos de qué juego
provenia.

(014) 5:35(0)

< Esta captura no ests
muy clara para no
fastidiarte la sorpresa.
¢A que somos
encantadores?

o A
Ol

Peleas a cuatro bandas

Aunque juegues solo, no tienes por qué pelear con un Gnico

contrincante: si pulsas sobre los pequefios iconos amarillos que
hay en la pantalla de seleccion de personajes, podras
enfrentarte hasta con

145

05:00 cambiar el escenario, la
i velocidad del juego, los

objetos que aparecen (si
= es que hay alguno) y la
inteligencia de tu rival.
iGenial!

tres rivales
controlados por el
ordenador, e incluso
formar equipos de
dos o tres para
enzarzarte en peleas
por equipos. i
DK no deberia [> &

ST

préactica los ataques
’ que aprendié en haberse levantado
| Pokémon.

hoy de la cama.

golpear a unos cuantos objetivos antes de que se acabe el

cambio de ritmo molesto con respecto al frenesi de las
peleas. De hecho, nos avergiienza decir que en mas de una
ocasién nos matamos de forma deliberada para pasar a la
siguiente ronda de beat ‘em up lo antes posible.

rgado de
Yoshi, este subjuego de
plataformas es pan comido.

/\ Fox McCloud demuestra
su dominio de la pistola.
[Mi héroe!

| Aunque el modo para un jugador de Smash Bros es mejor que la mayoria, no acaban
| de convencemos los juegos extra que aparecen entre algunas rondas. Se trata de
B\ desafios contra el crono en los que debes subir a cierto niimero de plataformas, o

tiempo. Son entretenidos, pero al mismo tiempo suponen un

En algunos casos, para evitar
morir, deberas caer y luego

V saltar.




jAAAARGH! CUANTO
MONSTRUO

Tal y como sospechaba mas
de uno, el lanzamiento en
version PAL de Smash Bros
se ha retrasado debido a la
aparicion en noviembre de
Pokémon para Game Boy:
Nintendo queria dar tiempo
al publico europeo para que
se acostumbrara a Pikachu
y sus amigos antes de que
aparecieran también en
Smash Bros. Lo cierto es
que hay un monton de
Pokémon en el juego, por
cortesia del excelente
reforzador Pokéball. De las
esferas rojas y blancas
irrumpiran Meowth,
Snorlax, Butterfree, Beedril,
Chansey y muchos otros.

En el rincon rojo, Samus, de
Metroid, con su biotraje
naranja y su laser gigante. En el

rincon azul, Link, de Zelda,
armado con espadas, bombas, y
enfundado en una falda verde.
jQue empiece la pelea!

W TR

Tras un corto intercambio de

golpes, Samus sigue por
delante. Este forcejeo al borde
una inestable plataforma movil,
a pesar de todo, puede acabar
con ambos.

ar m I W

Samus se adelanta y asesta

un golpe al guerrero Kokiri.
El arma futurista de la
Jjovenzuela puede ser mortal;
para que no te fria, salta o
utiliza el escudo.

~

El momento decisivo. Link, al 99% de su dafo, parece

condenado si Samus consigue recargar su laser. No obstante,
se encuentra en una posicion inmejorable para alcanzar el
corazon que regenerara su energia y le permitira continuar.

Una ronda tipica de Smash Bros o

MABHAGAI . MAB HABAI i tOdOS 2 puaetazos y patadas’
| | I B analizada hasta el mas minimo detalle.

'Regenerado, Link pasa al ataque. Samus, perpleja por un
instante, da la espalda al luchador de la falda verde y le permite
un movimiento facil con una bomba. jSera tontina!

'iBooom! La
tremenda

4 explosion hace
saltar a Samus por
los aires y, con un
dano del 111%, no
creemos que vuelva
a la carga muy
decidida. Tras una
recuperacion
pasmosa, el primer
punto es para Link.

uchos juegos pueden triunfar o
fracasar en funcion de su
personaje principal. Puede
parecer una aseveracion
arriesgada, sobre todo para
alguien como nosotros, que siempre
aconsejamos no fiarse de la
apariencia, aunque, la verdad sea
dicha, una estrella de relumbrén
marca la diferencia. Por cada
— Gex graciosillo o Superman que
| arruina un juego, siempre hay un
descarado Duke Nukem o un
alocado Goemon que, con su carisma,
consiguen que un titulo sea toda una joya.

gritando en italiano y propinando patadas y
pufietazos a todo quisqui. Smash Bros estd
repleto de personajes clasicos de Nintendo
que ejecutan sus movimientos cldsicos: por
esta razon, el juego esté invadido por una
aureola de esa magia tan peculiar que sélo
Miyamoto sabe imprimir.

La aparicién de Pikachu deberia bastar
para suponer que Smash Bros no es un
producto mas para satisfacer los deseos de
los incondicionales de Mario. Es como una
especie de “Grandes Exitos” que repasa la
historia de los grandes de Nintendo, desde
Samus Aran, de Metroid, hasta Fox
McCloud o Link, y eso es un punto a su

Smash Bros esta repleto de
personajes clasicos de
Nintendo y, por lo tanto, tiene ese aura
magica que rodea a todo lo que toca el
gran Miyamoto.

Y en estas, llegamos a Smash Bros, el
mejor beat ‘em up para N64 con diferencia,
gracias sobre todo a la presencia de Mario.
No esperes a la tipica colegiala de largas
piernas y falda corta que patea traseros, ni al
curtido maestro ninja repartiendo bolas de
fuego a diestro y siniestro. En su lugar, verds
a Yoshi poniendo huevos y emitiendo su
peculiar pedorreta. También esta Pikachu,
aprovechandose del poder de la electricidad
para freir a los rivales. Y el propio Mario,

favor. A diferencia de Peach, Toad y
compania (que debido a su naturaleza,
apenas si difieren unos de otros), los
luchadores de Smash Bros son todos tinicos
e intransferibles, con movimientos que
varian entre golpes de 1 a 14 pufietazos
hasta disparos laser demoledores. No hay
tantos movimientos como en Tekken, pero si
la variedad suficiente como para satisfacer
hasta a los mas exigentes seguidores de los
titulos de lucha.

Incluso las peleas son tipicas de Nintendo
y no se cifien a las normas dictadas por el
resto de beat ‘em up. No hay barras de
energia, ni combos de complicadisima
ejecucion, ni la tipica voz agresiva que
anuncia el inicio de una pelea. Para ganar un
punto, debes agotar las fuerzas del contrario
hasta que esté tan debilitado que puedas
patearlo fuera del escenario tridimensional
donde morira... para resucitar, claro estd, en
la siguiente ronda. La pelea no se para hasta
que el tiempo se acaba y los marcadores
coinciden: hasta ese momento, no hay dada
mas que lucha répida y en libertad, una
lucha que, gracias a los escenarios abiertos,
la variedad de movimientos y la posibilidad
de enfrentar hasta a cuatro jugadores a la
vez para que se aticen de lo lindo, resulta
adictiva hasta limites insospechados.

Los doce escenarios de Smash Bros, al
igual que los circuitos de Mario Kart o los
campos de Mario Golf, presentan un disefio
exquisito. No son excesivamente detallados
(menos mal, asi no pierdes a tu luchador
contra los fondos), pero siguen a rajatabla
los criterios de Nintendo y cada uno se
ambienta en el “mundo” de algtin personaje
en concreto. Ademas, cada uno ofrece un
tipo diferente de lucha: la pequefia pantalla
de Yoshi, repleta de plataformas, es ideal
para escaramuzas rapidas que no te dan
tiempo a reaccionar, mientras que el extenso
escenario plano de Fox da pie a una batalla
mas tactica, en la que gozas de espacio para
apartarte y pensar en tu proximo ataque.




Nintendo demuestra una vez mas que no se cansa de incluir
nuevas opciones en sus juegos. Una muestra la tenemos en el
brillante modo de pausa que incluye Smash Bros. Pulsa Start

moviéndote con el stick
analégico. No aporta nada al

combate, |

_— 05:00 S
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' ¢ c > : , 4 en medio de una batalla y podras recorrer toda la escena
p 0 ke
V de doce toneladas.  RACH 2SI
U 0
o
JaB 28D
Como era de esperar en un juego creado  gusta es
por la gran N, Smash Bros no permite que ganar,

los novatos se vean sometidos a humillantes
palizas por parte de los mas veteranos.
Gracias a la relativa libertad de los entornos,
a los reforzadores que aparecen
continuamente y a la carencia total de
movimientos especiales que aseguren la
victoria, las peleas de Smash Bros son
siempre impredecibles. Al igual que en
Mario Kart, en el que un ataque relampago
podia dar un vuelco a la clasificacion, la
aparicion repentina de una espada de luz o
de una Pokéball puede brindar al luchador
més quejoso y atolondrado la posibilidad de
alzarse con la victoria. Los jugadores mas
experimentados de Smash Bros tienen las de

DURABILIDAD

ganar, pero el nimero de movimientos por
jugador es limitado, por lo que nadie puede
aducir en su defensa que no conoce al
dedillo como minimo a un personaje.

Justo cuando todo el que juega se ha
familiarizado con un personaje, Smash Bros
revela su auténtico esplendor: bajo su
aspecto externo tan mono y encantador,
late un corazén tactico y furioso. Si lo que te

deberas adivinar
cudl es el mejor
momento para

utilizar el combo de
catorce pufietazos de Mario, o cuando
debes saltar para esquivar el brutal ataque
de Link con su gancho. Por consiguiente,
desarrollaras tu propio estilo de juego, y los
mejores momentos se produciran cuando
experimentes bajo presién (como cuando
debes ejecutar un triple salto de vuelta al
ring después de que te hayan enviado a
tomar viento, o cuando debas lanzar una
bola de fuego a la cara del rival desde muy
lejos).

El hecho de que Smash
Bros siga siendo uno de los
titulos mas jugados en la redaccién,
aunque tengamos a nuestra disposicion
muchos, demuestra su grandeza.

No te aburrirds en ningin momento.
Quiza te pongas de los nervios por culpa de
los controles analégicos, que te dificultan el
desplazamiento entre plataformas, o a causa
de los planos excesivamente alejados que
ofrece la camara para que todos los
personajes estén dentro de la pantalla, pero
que los convierte en poco mas que
mufiequitos en la distancia. Pero hay tantos

homenajes a antiguos titulos de Nintendo,
(el grito estridente de “Pikaaaa" cuando el
bichito amarillo se enfrenta a la muerte, el
increible modo de pausa...) que te olvidaras
de los pequefios fallos de Smash Bros. A los
pocos minutos de tu primera partida, ya
habras elegido a tu personaje favorito, tu
escenario favorito, tu reforzador favorito...
Signos evidentes de que estas ante un juego
de los grandes.

Por todas estas razones, se trata del
mejor beat ‘em up de N64. Si buscas un
juego de lucha mas tradicional, Fighters
Destiny, de Imagineer (o la secuela que esta
a punto de llegar), te gustara mas. Pero
Smash Bros es una experiencia tnica y
esencial, como todos los juegos de Mario,
sobre todo gracias a su modo para cuatro
jugadores, que esta a la altura de los de
GoldenEye, Mario Kart y Quake II. El hecho
de que Smash Bros siga siendo uno de los
titulos con los que mas jugamos en la
redaccion, demuestra su grandeza. No te lo
pierdas.

o @ Controles

sus mas oy
sus menos

=
' @ Peleas rapidas,

fluidas y divertidas.

@ Montones de
personajes conocidos
de Nintendo.

@ Escenarios variados
de gran diseio.

® Modo multijugador
excepcional.

analégicos
complejos en
ocasiones.

@ A veces falla el
enfoque de camara.

Si esto te gusta...

Fighters Destiny
Infogrames
M64/1, 85%

A partir de ahora, el
segundo mejor beat ‘em
up para la N64. Pero
también es bueno.

Tl LA ou

Los escenarios no matan,
pero los personajes son
nitidos, rapidos y bien
animados.

8) SONIDO

Los golpes son una cana y
las melodias retro de
Nintendo inundaran tus
orejas.

9 TECNOLOGIA

Cuesta creer que otra
plataforma sea capaz de
crear un juego asi.

9 DURABILIDAD

Uno de los mejores
titulos para varios
jugadores de la N64 y
bestial para un jugador.

VEREDICTO

Una vez mas, Nintendo
entra en liza y revive un
género que iba de capa
caida. Un beat ‘em up
original que ofrece
diversion a raudales.
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Repasa la Vision de Futuro del nimero

23. De lo mas dulce, ;verdad?

Una gotita de gel de napalm y esos
tres tienen los dias contados.

4 Turok la emprende con nosotros. La
Mag 60 puede parecer poca cosa, pero
es tan rapida que la mayoria de las
veces resultara mortal.

Deja que esos dos se las aparien solos
y cuando hayan terminado recoge el

* Vbotln jJa!
)

Turok no podra darnos desde
V ahi. ;A por él!

,ﬂm@

Wy

Esa mancha roja en la pared es

sangre de Turok. Rage Wars es

v muy sangriento. Por suerte, en %
\ Rage Wars
hay mas
rampas que
escaleras;
ibien!, porque
asi pierdes
menos
tiempo. Un
avance
respecto a
Turok 2.

Una vez mas, Turok nos ha
fastidiado. jNo, si va a conseguir
que nos desangremos!

9 27

T ’
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RN
Y ROUNDSTRIL..
Los jugadores controlados por el
ordenador tienen apego al
Martillo de Guerra.




Un deathmatch para dos jugadores con un
robot como espontaneo. Aunque éste no
v durara mucho, porque estan a punto de

82 [El200[7]4

/\ El Lanzacohetes Scorpion '” e OZ"
- LLLLT
puede destrozar al rival con e

tan solo dos impactos. jNo lo
pierdas de vista!

UROK

GE WARS

4 i D iUn deathmatch multijugador bajo un
. unico control? Pero, ;esto qué es?

ientras el resto del mundo lloraba la que estamos acostumbrados por GoldenEye, Turok 2'y
desconsolado ante el aplazamiento de Perfect  Quake. De hecho, la partida para un jugador y el deathmatch
Dark, los desarrolladores de Turok: Rage multijugador son lo mismo, e incluye bots controlados por la
Wars descorchaban la gaseosa para celebrarlo. CPU que ocupan el sitio de jugadores humanos cuando es
Gracias al retraso de Miss Dark, el nuevo juego de Acclaim necesario. Por primera vez en la historia de la N64, las partidas
tiene para él solito el mercado de los shoot ‘em up en deathmatch son posibles sin un pufiado de amigos.
primera persona estas Navidades, motivo suficiente para que ¢Es Rage Wars una oportuna desviacion de los tradicionales
Mr. Turok alcance el nimero uno (o dos: no olvidemos tiroteadores en primera persona? O, por el contrario, ¢cabe
DK64) de las listas otra vez. esperar que Acclaim lo anote en su lista de «experimentos
Pero Rage Wars no es un shoot ‘em up al uso. No tiene fallidos», junto a /ggy’s Reckin Balls'y Re-volt? Si te pica la
una partida para un solo jugador, al menos no de la maneraa - curiosidad, sigue leyendo...

9738 i Con la rueda del arma,
anTRUL i ?0 . S, MAI N[" i < podras cambiar al arma
7 ¢ i . TR mas destructiva con
ARMAMENTISTICO

el Hay diferentes tipos de
La rueda de seleccion del arma es casi idéntica 3 ke — Sk 5 municion. Esta es de la

a la de Turok 2, pero esta vez los simbolos de N ’ N o T V pistola por defecto.
municion reemplazan a los iconos de las - 5 ’
armas. Esto significa que cuando recoges
balas, el correspondiente icono de la rueda del
arma parpadea en el lugar apropiado de la
pantalla.

Sin embargo, el tema de la seleccion del
arma (pulsa A para que aparezca la rueda, y
después empuja el stick analégico hacia el
arma escogida) ha levantado ampollas en la
redaccion de esta revista. Para algunos
cambiar de arma esta chupado, mientras que a
otros les lleva sequndos encontrar el arma que

quieren. Si te encuentras en el ultimo grupo, Al recoger municién, el tipo y nombre

te resultara muy practico recorrer el ciclo de de Ia misma se sobreimpresionan en la 15 = y GO! D\)
las armas con una doble pulsacién de A o B. pantalla. No ests mal. y & GO!

Enero 2000 006.4 6

suvm 1ova sount SISITYNY P

/\ La rueda del arma: interesante y
practica. jBuen trabajo, Acclaim!




EN ARAS DE LA
VELOCIDAD

a Rage Wars hace un par

/4
Cuando Acclaim nos invitd ‘
a echar un primer vistazo )
g y W ’

de meses, nuestra
« preocupacion se centr en
3 la velocidad de frames,

Turok y
tienen 'su propio torneo
as tienen todas lugar en
y una ruta diferente para

—— TRIAL OF TUROK
e

que tendia a bajar en
picado en pleno apogeo

dela

Afortunadamente, el
‘problema se ha resuefto,
aungue la solutién-pase
por disminuir de seis a
cuatre el numero de
robots controlados por ‘el
ordenador. Eso significa
que en una-partida con
cuatro jugdgores:
humanes, -los rebots
tienen prohibida’la
entrada.Una pena.

accién. Para que sea un

comienzo suave, el
primer deathmatch
tiene lugar en un
mapa sencillo, de
un solo piso, con un
Raptor indefenso
como Unica
compafiia. Mata al
dinosaurio dos
veces y accederas al
siguiente nivel. Con Turok armado con un Martillo de

no es la etapa mas dificil de las muchas que

componen Rage Wars. Borra al dinosaurio de la faz de

la Tierra y se te recompensara con un Talisman de
Vida Extra. jSera por talismanes!

i

x

2 J% ¢ )

Este mapa ya es un poco més complicado;
estd compuesto por pasillos claustrofébicos en
el primer piso y una pequefa seccion al aire
libre en el segundo piso. Con dos muertes
basta, pero esta vez tendras que enfrentarte a
un Fireborn y su potente escopeta. Por suerte,
hay un cristal reforzador situado por
casualidad - ‘
justo en el
centro del

nivel, que proporciona una buena y

necesaria dosis de invencibilidad que te

ayudardn a que ese lagarto rojo y

amarillo tenga una muerte prematura. La

recompensa en esta etapa es mucho

mejor: un lanzacohetes Scorpion, un

arma realmente destructiva.

»

Otro deathmatch contra un enemigo solitario, pero el malo de este nivel
se llama Bastille y es uno de los formidables jefes al servicio de Rage
Wars. Va armado con una Mag 60, que dispara varias rafagas rapidas de
una vez y que puede debilitar tu salud en un abrir y cerrar de ojos. Para
vencerle, recoge la municién de explosivos del pasillo situado al oeste,
dispara tu propia Mag 60 hasta que
traspase su escudo, y después
acribilla a misiles la parte
desprotegida de su cuerpo. Si lo
consigues, obtendras
otro Talisman de Vida
Extra, asi como una
fabulosa insignia con
la inscripcion «Has
matado al jefe».

..6.4 N° 25

Guerra, una Escopeta, una Mag 60 y un arco Tek, ésta

FIAPRAR

Después de matar a Bastille,
te enfrentas a una seleccion
de dos rutas, una de las
cuales conduce a este nivel
llamado Frag Tag (el corre
que te pillo en version
turokniana). Se juega de la
misma manera que en
R Turok 2, o sea que todo el
100 . RN mundo sale como loco a
Elo , : ?

B «atrapar» (es decir, matar)
al desdichado jugador que le ha tocado en suerte el papel de
mono, mientras éste intenta llegar a uno de los portales luminosos
para pasar el control a otro jugador. Es stper divertida, aunque
con sélo dos robots esta etapa no es todo lo cadtica que podria
ser. La recompensa por dos muertes: otro Talisman de Vida Extra.
(Bostezas).

il

it d
Aunque primero visites la etapa Frag Tag, acabaras pasando por este
nivel. Este es el primer deathmatch por equipos, en el que td y un
Guardian intentais matar a tiros al equipo contrario cinco veces para
conseguir la victoria. Una flecha verde se
posa encima de la cabeza de tu companero
de equipo para evitar que se produzcan
lamentables muertes accidentales, y
3 desarrollaras un
extrafio afecto hacia
tu compi robotizado
al participar
conjuntamente en
una paliza a un
Juggernaut o en un
astuto ataque de
tenaza para irrumpir
en una sala. El
premio: otra vida




ETAPAS

Otro deathmatch en

equipo. Tu colega se

llama Adon y va

equipado con una

Minipistola. Forman

el otro equipo: un

Fireborn y un Drone.

Con el Scorpion a

mano y seis vidas

que has acumulado

de varios talismanes, no deberias de tener

problemas, aunque el mapa de dos pisos hace que

en algunas ocasiones sea dificil encontrar los robots

que quieres matar. Hemos de advertirte que la

velocidad de frames se vera afectada por la pelea
que se inicia
entre los tres
bots. La
recompensa
por finalizar
este nivel no
es ninguna
sorpresa: un
nuevo
Talisméan de
Vida Extra.
(Suspiras).

ETAPA 7

Esta-es la primera partida Flag Tag (Atrapa la bandera) de Rage
Wars, en la que el objetivo del juego es agarrar la bandera y correr
hasta el punto de captura luminoso. Es un poco decepcionante:
tienes todas las de perder, pues estas solo ante un Drone y un
Juggernaut, pero no hay ninguna penalizacién por dejar que el
equipo contrario capture la bandera. Es, por lo-tanto, mejor tratar
de pasar inadvertido hasta que puedas correr seguro desde la
bandera hasta el punto de captura. ¢La recompensa por tres
capturas triunfales? Te remitimos al dicho del «si te he visto no me
acuerdo». O sea, nada.

Otro deathmatch con Adon de tu parte. Esta vez, el
Drone y el Fireborn que se enfrentan a ti son
partidarios de sacar sus Bumeranes, momento éste
que deberias aprovechar para meterte en el pasillo
mas préximo y echar a correr como alma que lleva el
diablo, a menos que quieras experimentar en tus
propias carnes la sensacion de una cabeza rodando
por el suelo. Por lo demas, este nivel no es muy dificil;
incluso hay una seccién de agua en la que tus rivales
normalmente se congregan, con lo que son blancos
faciles. La recompensa por la victoria es un Talisman
de Minijuego, con un subjuego deathmatch de bonus.

Esta etapa Frag Tag, situada

en una brillante palestra de
neon, sirve de reconstituyente después del decepcionante nivel
anterior. Qué pena que sélo te enfrentes a un Gnico Spawn,
aunque precisamente eso transforma la etapa en un palpitante
duelo de ingenio. No te serd dificil llegar al portal de atrapar;
mas complicado serd encontrar al enemigo, que metido en la
piel del mono puede escurrir el bulto facilmente. Tres capturas
bastan para completar el nivel, en cuyo momento el juego te
recompensa con nada de nada. Muy bonito, si sefior.

En la ultima etapa,

Turok se ve envuelto en |3 1][

una batalla contra Tal

Set, un alien rapidisimo

que va armado con un

bumeran, minas, una

Pistola Congelante y la

habitual gama de rifles

y pistolas. Para

complicar atin més las

cosas, soltard un par de

Guardians (eso si,

faciles de matar) a

medida que vayas agotando su energia. El mapa en el que se sittia
la etapa es realmente bueno, con un peligroso pasadizo medio
cubierto por encima de la palestra principal, y un magnifico ttnel
subterraneo que contiene un cristal reforzador. Acaba este nivel
para desbloquear a Raptor, y ganaréds una medalla.

ALUCINA EN
COLORES

En un sitio fijo de cada
nivel encontraras el
Cristal Reforzador
multicolor, que dotard a
tu personaje con una
habilidad especial.
Invencibilidad,
invisibilidad, salud
recargable y stiper
dafio, estan todas a tu
alcance, pero la mejor
con mucho es Slow
Time, que hace que
todo -incluidos otros
jugadores y sus armas-
se mueva a camara
lenta. Sin embargo, los
poderes de los cristales
no duran demasiado
tiempo. Una lastima.

MUERTES
RECOMPENSADAS
Con vistas a mantener
el interés siempre vivo,
hay un sinfin de
recompensas que sirven
para felicitarte por tus
excelentes dotes
deathmatchisticas. Por
ejemplo, recibirds una
medalla cuando mates
al primer jefe del modo
para un jugador,
mientras que ganaras
otra si consigues un
cierto nimero de
muertes en una partida.
Puede que no hagan
nada (no estaria mal
que desbloquearan
niveles de bonus o
personajes), pero aun
asi aportan algo mas al
continuo bafo de
sangre.

.b\'
U s
DIFEATED BASTILLE

GO!
GO!
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LAVA DERRAMADA
En uno o dos niveles
encontraras lava en

"Del equipo:de Turok sélo cabia esperar las mejores armas, por eso Rage
Wars no te: decepcmnaré Para que resulte mas divertido, cada arma

RECURRE A U\S AR

SCORPION BIIMEHAI\I :

RAPTOR [7

tlen&qna segunda’'y mas potente funcion, que se activa al pulsar B. Te
.. & presentamos-seis de. Ias mds mortiferas...
PISTOLA -' 3
I:IlI\IGElANTE

forma de rios, lagos o
pequefios charcos. Esta
sustancia ho produce
una muerte
instantanea, peto.te
debilita con rapitlez, y
ademas cuesta salirse

ESBIIPHI\

RAPTOR [+ 1

TALADROD
BEREBHAI.

- REVIENTRAPECHOS

ANALISIS

4

X

de ella; Aun asi; valeda
pena pegarse.uh
chapuzdn si tienes salud

para permitirtelo, pues
a menudo la superficig *

burbujeante oculta
alguna ‘marayilla
~aunque estd no-es - %
excusa pard que los *
jugadores controlados
parél ordenador no
parert'de zambullirse,
con el resultado de que’

* quedan atrapados'y
.mueten‘en medio. de

. gemidos desgarradores.
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El
Lanzacohetes
Scorpion. No
te acerques
demasiado al
objetivo si no
quieres formar
parte de la
carniceria.

Un lanzacohetes
que haciendo
honor a su
nombre incorpora
un aguijon.
Pulsando B,
puedes fijar una
«marca de
atraccion
magnética» en
cualquier
superficie, lo que

har3 que el cohete §%

atraviese muros.

gwﬁw

72

Para apuntar al
objetivo, el
Bumeran utiliza
una mira muy
parecida a la del
Taladro Cerebral.
Una vez tengas la
mira bien
enfocada, lanza el
Bumeran con un
movimiento
arqueado y corta
la yugular al
enemigo.

La que todos
prefieren desde la
invencion del
shoot ‘em up en
primera persona. El
ataque por medio
del boton Z es muy.
potente, mientras
que el atague con
el botén B carga
una dosis triple de
balas para que la

% desmembracion

del rival sea mas

Su ataque por
defecto
simplemente hace
que el contrario
vaya mas despacio,
pero pulsa By el
desafortunado
enemigo quedara
atrapado en un
gran bloque de
hielo, lo que te

*. dara tiempo a

desenfundar el

" Scorpion.y lanzarle

Vuelve el Taladro
Cerebral, aunque
sola como arma
coleccionable y
en unos pocos
niveles. Apunta,
dispara y riete a
gusto -mientras el
taladro perfora el
craneo del
enemigo y
esparce sus sesos
por el-escenario.

Si pulsas B, la caja
metdlica de'esta
preciosidad se
desliza a su sitio
con un'zumbido
muy satisfactorio.
Debajo, un dardo
de embrién
alienigena se
menea en el
liquido verde, listo

W% para ser insertado

en el estémago
del enemigo y

.200-4

! Muy cruel.

Batalla deathmatch [>

' para cuatro Jjugadores

en uno de los
espléndidos niveles al
estilo Tron.

V¢ HINIOL

56 fanm

_—

“ha partlda excluswahente
‘deathmatch:de los; creadores
de Turok 22 Hay que: \reconbcer
* ‘que dicho asi'no suena muy; -

biea Segulamente unijuggo basado én el
fjugador de Quake Il o GoldenEye no X

. ‘sembfaria’ nmguﬁa duda; ipero, Jurokr?.’ .

“Ud cartucho para N64:Heno.de per§qnajes

- que van'a paso.de tortuga, palestras mal

" disenadas 1m|ras de;armas que se. - ™

balancean @s probablemente algo que .

deberia haberse cortado por lo'sano.en los

mismos albdres-del disefio.

Aun'asi,.y a pesar de sus antecedentes,
Turok:Ragé*Wars ha acabado por convertirse
en algo especial: Representa una de las
pocas ocasiones ‘en que el desarrollador de
un juego no ha hecho oidos de mercader a
las criticas de titulos anteriores, y se ha
puesto a trabajar duro para solucionar todos
y cada uno de los problemas. Mé4 ha visto

efectiva. o cohetes a mansalva

000 B0 [@o

[+« /\ Cada personaje
puede tener hasta

hacerlo reventar.

seis armas, a escoger
de un menu previo a

la partida.

100

a0 Wo [Fo
Los ciclopes son unas
bestias extranas.
Ademas, su
percepcion visual no
puede ser muy buena
V con sélo un ojo.

98
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va,nas \zersiones'dkgzgg ‘ "&ﬂf ‘
perteneciéntes,a momentos de desarrollo
d‘rfefentes, y cada una de'gllas ha significado
U avance: srgmﬁcatlvo 'en cuanto a
velocldad .control, disefio.de niveles y batalla
deathmatch La version final, que analizamos

A

2

. -justo ahora, es una delicia.

Para empezar, el juego tiene una
particularidad casi Unica. La partida para un
jugador se organiza en una serie de etapas
en primera persona, como ya te imaginabas,
pero no cuentan con la habitual procesion
de monstruos a cudl mas aterrador. Bien al
contrario, en cada nivel te enfrentas a un
bot, o a dos o tres, controlado por el
ordenador, y has de acumular un cierto

demonios
estara
apuntando
Turok desde
esa posicion?

<

El ataque del
Emaciator no
surte los
efectos
deseados.
iVaya por
Dios!

fos I i\(éles de neon al estilo

;haaera en que las granadas y
ieras lo compensan todo.

ndmero de muertes para alzarte con el
triunfo; todo ello, convierte, efectivamente,
la partida para un solo jugador de Rage
Wars en un torneo deathmatch multijugador
sin la presencia de varios jugadores. Lo
habiamos visto en el PC, en juegos como
Unreal Tournament y Quake Ill, pero éste es
el primer intento de partida exclusivamente
deathmatch en una consola.

Por lo tanto, ¢funciona este modo para
un jugador (y la partida cooperativa para dos
jugadores alternativa)? Todo recae en la
inteligencia de los bots, y afortunadamente,
tienen la justa. Al principio, parecen
perfectos: se tambalean, rodean al enemigo,
saben esquivar, se esconden detras de




Con Gauntlet podrds >
jugar cada mapa en un
orden _concreto.

sus mas oy
sus menos
™

Cuando. estas solo, vale la
pena acudir a los bots para un
poco de batalla deathmatch
sin-torneo. El hecho de poder
escoger tu propio mapa y los
enemigos hace que todo sea
mas divertido, y te permite
personalizar tus desafios
(como nuestra recreacion de la
extincién de los dinosaurios,
con cuatro Raptors
peledndose entre ellos).
Monkey Tag contribuye a que
las partidas multijugador sean
las mas animadas, aunque la
tendencia de los jugadores
controlados por el ordenador
a disparar a todo lo que se
mueve -sin importar que sea
un mono o no- sea un frustre
total.

muros, se vuelven si oyen tiros a sus

espaldas, y emplean la tactica de retirarse de

una pelea para poder recargar su arma. Para

colmo, son expertos en adelantarsete, justo

cuando estabas apunto de recoger municion

_y reforzadores, y en liquidarte con un

i ,,’_Escorpi(m,-cunndo ya pensabas que habias

» ‘escapado dé sus garras. Sin embargo, al
‘cantemplar el comportamiento de los bots
‘con. una mirada mas inquisitiva se evidencian
yarios y desconcertantes fallos.
*Coloca bengalas radioactivas o gel de

«. .napalm,”por ejemplo, y los bots caeran fijo en
slatrampa, con lo que tendran un tragico
final. Asi mismo, nunca se acobardan, pues
eémpiezan una pelea nada mas verte, aunque
s6lo vayan armados con el Martillo de Guerra
por defecto. Acclaim ha hecho trampa en los
niveles de dificultad: los bots «expertos»
tienden igualmente a suicidarse cayendo en
tres minas PFM seguidas; la unica diferencia
con sus colegas «novatos» es que llevan mas
armas y municion. No pueden, pues, ser
considerados buenos substitutos de un
experto jugador humano, quien se aseguraria
la victoria con un despliegue de tacticas y
reflejos mucho mejores.

Con todo, los robots, como primeros
participantes no humanos de un deathmatch
en la N64, son sin lugar a duda
impresionantes. Cuando el nivel de dificultad
empieza a aumentar y tienes que enfrentarte
solo a un equipo de tres Campaigners o a un
enjambre de Mites rapidisimos, Rage Wars
pasa a ser tan divertido como un
deathmatch normal entre humanos. Atn
oirds los latidos de tu corazén al lanzar desde
lo alto una granada a la cabeza de alguien, y
por otra parte resulta muy gratificante saber
que no habras tenido que invitar a tres
amigos (que seguro hubieran asaltado la
despensa en busca de chocolate y patatas
fritas) para que esto sea posible.

La propia Acclaim ha definido la partida
para un solo jugador como «un presuntuoso
modo de entrenamiento para la partida
multijugador», asi que es inevitable pensar
que las partidas de torneo para un jugador
no seran suficiente para engancharte durante

/\ Tienes la posibilidad de jugar un
equipos (pueden haber hasta cuatro) en la que se comen
unos a otros.

largos periodos de tiempo. Las mismas
palestras son reutilizadas una y otra vez, y la
Unica recompensa que obtienes por haber
avanzado en el juego es un nuevo personaje
de deathmatch o la extrana arma oculta —o si
no, toca el consabido y aburrido Talisméan de
Vida Extra cada vez. De los cuatro tipos de
partida (Deathmatch, Team Deathmatch,
Capture the Flag y Tag the Monkey),

DURABILIDAD

< Wi i ; ¥
a partida deathmatch por

Pk 4
AAA&G/NG-:' “l"M’;'f;bD‘l‘:l’%"
Podriamos haberte mostrado

qué ocurria después, pero hemos
V querido evitarte el mal trago.

la gravedad de Turok 2 han desaparecido
casi por completo.

La iluminacion, sin embargo, casi lo echa
todo a perder. Es, sin duda, impresionante,
pero la mania de los disenadores de colorear
las salas en un solo tono, primario y chillon,
te dejara la vista hecha polvo. Por el
contrario, algunas areas son tan oscuras, en
algunos casos llegan a ser totalmente negras,

Con un surtido de 40 niveles, cuatro
modos de juego y una combinacion

de jugadores robotizados y humanos, Rage Wars esta

disenado para durar.

solamente dos dan el pego realmente
cuando luchas contra los bots.

Por lo tanto, Rage Wars se anima con la
partida multijugador. A pesar de su habilidad
para correr de lado y esquivar misiles, los bots
nunca podran equipararse a la mente
maquinadora de un companero humano, y el
tiempo que pasas en los controles y
distribucion de los niveles de Rage Wars se
presta perfectamente a infinitas horas de
divertida batalla deathmatch. The Monkey
Tag, en particular, es divertidisimo, con largos
momentos de caza silenciosa y tensa,
interrumpidos por la carrera cadtica del mono
tratando de salvar su pellejo. Y no sabes lo
que te pierdes hasta que no ves la explosion
de miembros simicos en la pantalla.

Rage Wars tiene en su haber 40 palestras,
sencillas pero efectivas, que vienen a ser
como un soplo de aire fresco después del
chasco que nos llevamos con los niveles
repletos de escaleras de Turok 2. El diminuto
tamario de las palestras -nada que ver con
los extensos laberintos de Quake II-, se
acopla al ritmo mas lento de los personajes y
ayuda a que puedas aprenderte de memoria
la distribucion de cada nivel. No todos los
niveles son totalmente convincentes, pero los
que los si (como la magnifica palestra azteca
al aire libre), funcionan de maravilla.
Escaleras, en forma de muros escalables, atn
existen, pero no tienen un papel estelar, y las
absurdas secciones de cascadas que desafian

que te dejan ciego; eso ocurre, por ejemplo,
al adentrarte en sinuosos pasillos banados en
oscuridad.

No obstante, perdonamos la mala
iluminacion, porque los soberbios niveles de
neon al estilo Tron y la manera en que las
granadas y bengalas iluminan dreas enteras lo
compensan todo. También podemos
perdonar los escenarios a menudo insulsos y
desguarnecidos, porque hacen que el juego
sea rapido hasta cuando los cuatro jugadores
descargan resplandecientes proyectiles del
Emaciator a sus respectivas entranas. Incluso
perdonaremos las armas enclenques —incluida
la inexplicablemente poco potente Chaingun
y el horroroso Mattillo de Guerra-, porque la
forma de apuntar con el stick analogico se ha
mejorado hasta llegar a la perfeccion y ya
nada tiene que ver con las miras de Turok 2,
que llegaban a marear con tanto balanceo.

Rage Wars es un triunfo, pese a la partida
para un jugador en ocasiones repetitiva y un
multijugador que casi estd a la altura de
Quake Il o GoldenEye, porque es un juego
muy completo. Con un surtido de 40 niveles,
cuatro modos de juego y una combinacion
de jugadores robotizados y humanos, Rage
Wars esta disenado para durar. Hasta la
llegada de Perfect Dark, que esperamos nos
traiga un multijugador historico, nos
conformaremos de buena gana con este
estupendo juego.

multijugador en
solitario.

@ Surtido muy
completo de niveles,
armas y opciones.

@ |A del enemigo
impresionante
(aunque no perfecta).
® Fabuloso para
compartir con otros
humanos.

@ De vez en cuando,
graficos apagados.
@ Te lleva tiempo
superar el modo para
un jugador.

Si esto te gusta...

Quake Il
Activision
M64/21, 92%

Una conversion
espléndida, con un modo
multijugador de primera.

Poco densos y
decorados, pero también
nitidos y suaves.

? sonivo

Una recopilacion de «Lo
mejor de Turok» como banda
sonora. Gritos y gruiidos que
provocan la risa, atin cuando

no era esa su intencion.

8 Tecnorocia

SENINTSYS

Técnicamente
impresionante y los bots
son realmente
extraordinarios.

8 purasiLiap

El modo multijugador es
fantastico, y los distintos
tipos de partidas
mantienen la opcién para
un jugador en marcha.

VEREDICTO

— .

Pese a tener algunos fallos,
este atrevido experimento
de shoot 'em up en primera
persona para la N64 ha

excelentes. Es pura
dinamita.

&
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VISION NOCTURNA
iY se hizo la oscuridad!
Cuando esto suceda,
pulsa Izquierda en el
D-pad para enfundarte
las Gafas de Vision
Nocturna. Aunque
parezca mentira, dada su
eficacia, no se te invita a
ponértelas muy a
menudo, pero tu
oportunidad te llegara
con Wild Arrow, mision
que te conduce
directamente a las
profundidades de las
alcantarillas. Al contrario
de Perfect Dark, puedes
utilizarlas cuando se
encienden las luces.

128Mbit
JUGADDRES: 112
CONTROLLER PAK: [REIH 1]

MEMORIA EN CARTUCHD: )¢

GUARDAR: 2 v/
EXPANSION PAK: 2.

DISPONIBLE:
Si

9.990 pesetas
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En el nimero 24 dedicamos una Visién
de Futuro a Rainbow Six.

Jowce:
- ADVANCE:

it N
Liquidando a unos
indeseables...

La fantastica cupula
(BioDome) del ultimo
nivel.

SADYANC)
~RDYANC

Jhvance:
W, TAovaNce

1

A iNada, ni una
sola alma!
oL Pasillos a
. ABvANCE prueba de
a infarto.
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el

o <] El mejor momento de Rainbow Six: el

- silencio... Pero demasiado silencio tampoco
es bueno. jEy, no te duermas!

I

1

jToma castana!
No dejes que los
malos se salgan
con la suya.

Ahi yace uno de
los malos.
Estaras
orgulloso, ¢no?

ADVANCE




“RavaNce
“ADVANCE
; !
Aterrizas en la azotea de un
rascacielos de Chicago y frente
a ti hay dos puertas; una de las
cuales te conduce a esta area,
con escaleras que bajan...

... justo aqui. Es fantastico. No
te esta permitido matar a nadie,
asi que tienes que esperar a que
el guardia se aleje (representado
por la marca roja de la derecha)...

Saborea el terror en Deep Magic, la mejor mision de

Rainbow Six...

...para ir directo a esta sala,
donde esta instalada la alarma de
seguridad. De camino a la sala,
tropezaras con el rayo laser, asi
que habras de ser muy rapido.

iRecuerda! Tendras que cerrar

A DUO

El error més garrafal de
Rainbow Six es que no
haya un modo
deathmatch para cuatro
jugadores —jqué
racanos!-, aunque
queda parcialmente
compensado por el
excelente modo
cooperativo para dos
jugadores, que aumenta
la diversion y os permite
-a tiy a tu companero
de juego- dividiros en
dos equipos y apostaros
en puestos de control
diferentes. Incluso

todas las puertas, o los guardias se podéis, si os apetece,
darén cuenta de que aqui hay gato  apuntaros el uno al

encerrado. Olvidate de cerrar una

otro. Vamos, como en
un deathmatch. Casi...

- ABVANCE
~Aovanee

Un cadaver no es el fin del
mundo... siempre y cuando no
lo descubran. Vuelve a las
escaleras y sube hacia la
puerta principal...

arrabum! «Control, ;me
escucha? Tango ha caido, corto.»
iDum, dum! jPum! «Han
alcanzado a Echo.» «Repito, han
dado a Echo.» jBarrabum! jTink,
tink, tink... bum! «Hombre herido.»
«Hombre herido.»
jOoooo0oh! Los sonidos que acompafian
las tensas misiones de Rainbow Six te
crispan los nervios, mas que en cualquier
otro juego. Balas disparadas con silenciador,
estallidos, granadas, rifles de asalto, alarmas
de seguridad; cada ruido se combina con la
terrib/galiictica de juego en la que un solo
dig pasta para morir —lo que hace que
plen las rodillas- para producir una
xperiencias mas aterradoras que
hayas vivido. En Rainbow Six no
Fzombis ni asesinos en serie, pero tiene
fotiradores que te quitan de en medio,
fados que te atacan y que parecen no
tar nunca las balas, y un montdén de
igilo, de categoria y sélo comparable al del
espionaje al mas alto nivel.

...y espera. En Rainbow Six la
mayoria de las veces tendras
que esperar a que llegue el
momento oportuno. Aqui
habrés de dejar pasar al guardia
y después cruzar de puntillas.

Rainbow Six, la conversién
de un juego para PC de hace un
ano, es el sucesor légico de
GoldenEye, al menos en la N64.
Puede que Rare inventara el
concepto de sigilo, pero Red
Storm lo ha ampliado con la
norma de una sola bala y la
planificacién meticulosa de las
misiones. Ademas, viene
apoyado por una premisa
extraida directamente de la
maquina de escribir de Tom
Clancy, en cuya novela, de
1.000 paginas y del mismo titulo, se basa el
ultrarrealismo del juego. ¢El resultado? Un
simulador de espionaje con algtin que otro
defecto, pero muy ambicioso y bastante
impresionante.

Al principio, el juego puede parecer un
poco desalentador. Los sumarios de las

isiones y del personal proporcionan tal
ulo de informacién que més bien
en una enciclopedia de terrorismo. Por

O, si buscas algo diferente,
dispérale a la nuca. Hay que
reconocer que es arriesgado, pero
ademas de un disparo seguro,
también es una solucién para
que no acabe descubriéndote.

puerta y sucedera lo siguiente. pero no.

=
Y asi llegaras a tu destino
final: la sala informatizada.
Utiliza el D-pad para empezar
a descargar los datos, y
después vete. Y con un poco
de suerte... jmisién cumplida!

“ADiANCE
~ADVANCE

A iOh, no! Se
han cargado
a uno de los
tuyos.

>

iUn parque de
atracciones! Te
divertiras de
lo lindo.

ejemplo, los miembros que forman el
equipo multinacional de Rainbow tie
cada uno de ellos, areas de especializa
diferentes, lo que significa que habras
recorrer la pantalla en busca de sus p
fuertes y débiles para poder juzgar q
el mejor para la mision de turno. Una
decision precipitada podria truncar una
operacion.
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sus mas oys

Sus men

@ Basta una bala
para matar.

@ Planificacion de
los puestos de
control.

@® Accion trepidante
en primera persona.
@ Musica genial.

® El mejor sigilo
hasta ahora.

Si esto te gusta...

GoldenEye
Rare
M64/1, 94%

En segundo lugar, detras
de Zelda, en la clasificacion
del Mejor Juego de Todos

los Tiempos™.

|

Hay de todo, pero la
mayoria estan bien
logrados.

De mucha calidad. Bravo
por la musica.

8' TECNOLOGIA

Puede que la técnica no
acompaiie mucho, pero
hay ideas
extraordinarias.

7\' DURABILIDAD

El problema es que es
tan bueno que te durara
menos que una
golosina a la puerta de
un colegio.

Pese a carecer de
deathmatch, Rainbow
Six es un sigilo-up muy
apetecible y con una
valentia digna de

ENTRAR A MATAR

Es el sumario de la

mision, y casi siempre
fija primero un objetivo y después incluye
un resumen de las acciones redactado por
Control (el cuartel general de Rainbow).
En él también se afiaden comentarios de
los altos
mandos,
pero como
pronto
averiguaras,
no todos
resultan
fiables.

Te proporciona el historial del

enemigo al que estas a punto
de enfrentarte, asi como informacion
variada sobre facciones y organizaciones.
Bastante a menudo, te encontraras con
que no hay datos disponibles, pues un
alto
porcentaje
de tus
enemigos
viven bajo
identidad
falsa.

Todo un mundo de inteligencia tactica a tus pies. Asi
es como funciona...

Es la lista de los

componentes del equipo
Rainbow. Cuentas con 12 miembros, cada
uno de un pais diferente y experto en
diferentes campos. Algunos, por ejemplo,
tienen conocimientos de demolicion y
electrénica, mientras que otros tan sélo
poseen
habilidades
para el
combate. Como
ya habras
imaginado, es
mejor tener una
buena mezcla.

VEREDICTO

Pese a llamarse Rainbow Six,

s6lo podras utilizar cuatro
soldados a la vez. Puedes colocar a cada
miembro en un equipo diferente (Rojo,
Azul, Dorado o Verde), pero a mas

equipos mas dificil sera planear la mision.

Lo mas facil
es formar
dos equipos
de dos
miembros
cada uno.

en.la tase final de Ja parida,
dedicas entre: 301y 15 minutos a establecer

- los puiestos de control, marcar las entradas y
salidas; 'y designar Jas posiciones de

rECONOCIMIeNto; i X

Lo interesante, sin embargo, llega al
poner en practica todo {o planeado. Hay 12
misiones en totak un par de elfas,
decepcionantes; dos mas, excepcionales (no

% te pierdas la fantastica Deep Magic); y las

ocho restantes, repletas de ‘accion tactica de
Lbuena. Cada mision-es una deliciosa

cla entre Metal Gear Solid y-GoldenEye:
a4 Un‘enemigo y encontraran el cuerpo,

.conun |dser de seguridad y unos
»mas tarde el lugar serd un
o, métete sin querer en espacios

~dispara sin:necesidasys

5n-al enemigo.
fado; ainbow. Six-8%

El equipamiento. Aqui tienes ropa

y armas para todas las ocasiones.
Escoger qué ponerse es facil: lo de color
mas parecido al entorno. Las armas con
silenciador son una buena eleccion, y las
granadas te servirdn para cegar al
enemigo y
después
cargartelo
con un M-
16.

preocupante es el
posicionamiento del enemigo
en juegos a lo Metal Gear

Solid, en los que has de

esperar pacientemente para

matar sin piedad y por la

espalda a los enemigos,

mientras ellos van por ahi tan

campantes. Pero, si el aspecto

del juego no es nada del otro

mundo, el sonido es pata

negra: los magnificos efectos

sonoros vienen acomparados de una
estupenda musica de corte cinematografico,
cuya intensidad crece y decrece al ritmo de
la accién en pantalla. Tal es el caso cuando
abres una puerta: el sonido de los
instrumentos de la familia del metal sube a
todo volumen -jy te pegas unos sustos de
muerte!

O es pata negra: los
cos efectos sonoros
> una estupenda musica

De calma y tranquilidad, nada. Algunas
misiones, aunque no te lo esperes, son tan
rapidas que resultan extenuantes. Todo el
gracias al equipo de la CPU, que se pule
objetivos -y los tuyos- en cuestion de
minutos; a veces, pierde la chaveta y deci
unilateralmente irrumpir en un sala hasta

La planificacion es

tan pesada como
hacer los deberes, pero igual de
importante. Recuerda un par de cosas:
primero, planifica la ruta para todos tus
equipos o estaras utilizando hombres en
vano; y segundo, recuerda que la mayoria
de las misiones
incluyen varios
niveles. Utiliza
L para pasar de
un nivel a otro.

"/_
JAouANcE:|
e Y anugics:!

/\ Escaleras. Lo mejor para
colarse sin ser detectado.

ki

topes de terroristas, con lo que pone en
peligro tu misién. Ademas, estos jugadores
tienen la mala costumbre de no dejarte ni a
sol ni a sombra, de modo que, cuando llegas
a un callejon sin salida, te vuelves y alli
estan, tan pegados a ti que te sientes
acorralado y a menudo tienes que apartarlos
a balazos. Por otra parte, el mayor problema
esta en la falta de una opcion deathmatch,
imprescindible en un shoot ‘em up en
primera persona. No hay suficiente con el
modo cooperativo para dos jugadores.

A pesar de eso, es dificil resistirse a este
particular enfoque de los shoot ‘em up en
primera persona. Al utilizar el sistema de
control a lo Turok, el juego no se hace
extrafno, pero como lo que prima es el sigilo,
no cuenta con los excesos de Rage Wars o
incluso de GoldenEye. No llega a ser tan
completo como el sublime shoot ‘em up de
Rare, pero en algunos aspectos es incluso
mejor. Buen material.
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DISPONIBLE A PARTIR'DEL 20 DE DICIEMBRE -

Donkey Kong ha vuelto. Preparate
para la aventura tridimensional mas
increible del ano disponible para
Nintendo 64. Un juego
tan espectacular que
salo funciona con el

Expansion Pak (incluido en el juego).

NINTENDOS* |

www.nintendo.es

© 1999 NINTENDO. GAME BY RARE. R—] RAREWARE LOGO IS A TRADEMARK OF RARE.
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Hasta ahora, no habiamos hablado
de este titulo. jQué despiste!

Aank Lop tiva
1,8 CLCREN

Alucina.
Primero y al

SLIM EL. BORDE

En Roadsters aparecen una
serie de personajes algo
rudos, cada uno de los cuales
cuenta con sus propias
animaciones y comentarios
Sin lugar a dudas, el mejor es
Mr. Slim, un tarado mas
agresivo que La Masa que,
cuando adelanta a sus rivales,
extiende su dedo corazon de
la forma mas soez que
puedas imaginar. Aunque el
resto de pilotos son un tanto
penosillos, va de perlas para
reconocer quién es quién en
el modo para varios
jugadores. El cual, dicho sea
de paso, es una cana, gracias
a unos graficos super
detallados y a una velocidad
endiablada. El Gnico problema
es que, para poder sacarle el
jugo, todos los que juguéis
deberéis conocer el trazado
de los circuitos al dedillo

You Finishad

-t

volante de un

A El inevitable mundo helado de las carreras.
Asegurate de llevar neumaticos con clavos.

3 Alfa Romeo. .
La mejor manera [> =

\ -~/

&g

Una especie de Jaguar pilotado por el maleducado

de tratar con los
coches del

r-ja ordenador consiste

en chocar contra

Mr. Slim. Sin embargo, una séptima plaza tampoco

es para vacilar.

2 r
A
A oo i
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>

Tanto el
mapeado
como el

diseno de los
circuitos del

juego es

excelente,

o aunque quiza
todo se ve

\} Sj; excesivamente

limpio.

A Roadsters se metera
seguro entre la elite.

[LAFIcHA &3

ROADSTERS
Dt~ ~— Virgin
TAMANG: 128Mbit
JUBADORES: 14

CONTROLLERPAK: _ | |

MEMORIA EN CARTUCHD:

PASSWORD: - - |
EXPANSIONPAK: - ¢
RUMBLEPAK: ' = "1
GBPAK —
DISPONIBLE:

Si

precio no disponihle

obre el papel, Roadsters deberia
ser un completo desastre. Utiliza el
motor del exasperantemente
mediocre Automobili
Lamborghini y sus desarrolladores vienen
del mismo equipo que, por alguna razén
desconocida, crey6 que Superman era una
pasada. Por méritos propios, de este titulo
deberiamos huir como de la peste.

Pero que nadie ponga pies en polvorosa.
Roadsters es como una excepcién dentro del
expediente de esta empresa francesa, que
cuenta entre su némina con algunos de los
peores juegos que se han visto jamas. Vale,
no se trata de World Driver, pero también es
un producto de calidad, que ofrece un
manejo excepcional, montones de boélidos
deportivos de primera y, lo mejor de todo, la
posibilidad de mejorar tanto los motores
como el resto de prestaciones. jAlucinante!

Sin embargo, al principio no parece
prometer demasiado. No has ganado nada,
por lo que no tienes ni un duro; eso quiere
decir que apenas si cuentas con lo justo para
pagar los derechos de participacion en la
competicién y comprarte un vehiculo
mediocre de la Categoria C (como ya habras
imaginado, los coches velocisimos y
suculentos tan sélo aparecen en las
categorias A y B, pero hasta que no te hayas

apuntado un par de temporadas, y hayas
ganado dinero a espuertas, quedaran muy
lejos de tu poder adquisitivo). Cada
temporada se compone de seis carreras y,
aunque no es obligatorio quedar primero en
cada carrera para poder acceder al siguiente
circuito, debes ganar si quieres pasar a la
siguiente temporada. Cuantas mas
competiciones ganes, mas pasta recaudaras
y, ya sabes qué quiere decir esto: coches
nuevos.

VEREDICTO

los ajustes minimos al motor, tubo de escape,
ruedas y cambio de marchas), en menos que
canta un gallo tu cartera empezard a llenarse
de billetes. Sea como sea, hasta que no
hayas empezado la tercera temporada (con
dos circuitos nuevos y los coches de la
Categoria B a tu disposicién, entre los que se
incluye uno estupendo muy parecido a un
Porsche), la cosa no empezard a animarse.
Justo en este momento, Roadsters
empieza a ser rdpido. El hecho de repetir los

A pesar de no ser perfecto,
Roadsters ofrece velocidad a

raudales, graficos vertiginosos, y un modo
para varios jugadores muy completo.

Por lo tanto, vete haciendo a la idea de
que las primeras horas con Roadsters seran
un tanto decepcionantes. Los coches del
ordenador ya desde el principio cuentan con
vehiculos stiper rapidos, por lo que no deben
preocuparse por la velocidad, mientras que
ti ves como te quedas atras por culpa de un
vetusto Alfa Romeo cuya velocidad punta no
supera los 188 por hora. Sin embargo, con
un poco de pericia al volante a lo largo de
los excelentes trazados de los juegos (y tras

mismos circuitos (aunque con condiciones
climaticas variables) podria ser un palo
tremendo, pero cuando Roadsters aumenta
la velocidad, empiezan a aparecer virajes,
curvas y tramos de los que antes ni siquiera
te habias percatado. Otro punto a su favor
es la agresividad de los coches que controla
el juego, que se empefan en sacarte de la
calzada para colocarse delante, a veces con
una mala baba incontenible que llega hasta
el extremo de enviarte sin remilgos contra los




sus mas
sus men

Ocho circuitos, ademds de algunos secretos: la estructura
por “temporadas” entra en escena...

TEMPORADA LUSTROSA

Temporada Dos

ds

Temporada Uno Temporada Tres

@ Cantidad de

En la Temporada Uno, tan sélo puedes Si ganas el campeonato de la Temporada No hay mas circuitos disponibles, pero si en deportivos cafieros.
elegir coches de la Categoria C, aunque Uno, desbloquearas dos circuitos extra el campeonato de la Temporada Dos has ® Velocidades de
puedes cambiar de bélido siempre que (Docklands y Lumber Mill), y los coches de la | ganado el dinero suficiente, aparte del ".e"ht/"g?'

quieras. También dispones Gnicamente de | Categoria B, que son mucho més suculentos. | cambio en el clima y en la hora del dia, vent:_’“as' compra.y,

los seis circuitos normales, que siempre
ofrecen un tiempo seco y nublado. Pero
eso no tardard en cambiar.

Participaras en cuatro carreras heredadas de
la primera temporada, pero las condiciones
climaticas habran cambiado.

podras acceder a los coches de la Categoria
A. Pero lo mas normal es que todavia debas
correr otra temporada con los coches B para
poder juntar la pasta que todavia te faltara.

@ Modo para varios
jugadores sélido.

‘@ Maniobra de
marcha atras terrible

(abajo en el D-pad y
B a la vez).

@ No hay circuitos
suficientes.

@ Radio de giro
muuuuuuy amplio.

Los detalles
de los

entornos de
Roadsters son §
bestiales.

ank o Cep

Lap Live
0010 08
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D

s /\ Nieve y niebla. En_
il temporadas anteriores,
sé6lo habla nieve. Cada
vez es peor.

Si esto te gusta...

World Driver
Championship
Boss
M64/23,91%

Uno de los mejores juegos
de carreras que puedes
encontrar y el mejor

El peor viraje
de todo el
juego. Te lleva
| de cabeza a
un cambio de
sentido, y el
hielo no hace
otra cosa que
complicarlo
todo mas.

~
O
>
v
w
=
m
~
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El modo para cuatro jugadores de Roadsters es
excelente si conoces los circuitos de antemano.

Rank g
6/6 -

Sélidos, coloridos y
espectaculares,
acompafiados por unos

coches de lujo. Pero no tan

PP Z buenos como los de World
Driver.

Lop
Seh” 1059 Mph

1M

jCarracas al poder! Los
peores rugidos de
motores que hemos oido
en la vida. Menos mal
que la musica es potable.

8 TecnvoLocia

Impresionante. No se
produce ralentizacién

“an
Rank w
1760

boxes justo cuando encaras la linea de meta. o055
Chillaras y maldecirés a la pantalla, y puede
que incluso el mando vuele por los aires en
un arrebato histérico, pero sin duda habras

pasado cinco vueltas de fabula.

Otro grave
problema lo

tenemos en la
hierba y en la
arena, que en

Lap

2,9 e,

“mm s

El modo para dos jugadores es el mejor en
el apartado para varios jugadores. Rapido,

Sin embargo, lo malo de que Roadsters lugar de suave y sin perder ni un apice de detalle alguna ni siquiera con
vaya mejorando a medida que juegas, es que  frenarte un en los fondos. ocho coches en pantalla.
también empezaras a sacarle fallos. Sin lugar ~ poco, mas Londres. Hay una curva terrible, pero el 7\

a dudas, lo peor de todo es que, cuando bien te paran resto se reduce a unas rectas bestiales ) DURABILIDAD
estas en la cola del paquete, parece que en seco. para acelerara tope: oritones deicaeties?
todos los coches que controla el ordenador Salirse de la Menos mal que, cuanto més juegues, aunque hay pocos

vayan a la misma velocidad que tu, por lo
que resulta practicamente imposible pillarles
una vez has cometido un par de fallos.
También sucede lo contrario; si completas
una vuelta dominando la carrera, de forma
inexplicable irds tomando cada vez mas
ventaja, de modo que cuando acabes la
competicién, seguro que le sacas mas de
vuelta y media al segundo. Menos mal que
en las primeras vueltas, te pasaras la mitad
del tiempo batallando entre ocho coches
mas, por lo que estas diferencias abismales a
ti no te afectaran.

calzada es lo mas habitual, ya que las
curvas son cada vez més complicadas, asi
que cuando veas que sufres parones
totales cada por tres, tus nervios
empezaran a deshacerse hasta que te
conviertas en una bestia parda con los
ojos inyectados en sangre. iY eso duele!
La razén por la que los de Titus han
optado por semejante idea es tan
insondable que hasta los guionistas de
Expediente X han pensado dedicarle un
capitulo. jLo siento, pero tendras que
fastidiarte!

mejor conoceras los trazados y, aparte de
una temporada agotadora por culpa de la
resbaladiza nieve, seguro que seras capaz de
evitar todos esos fallos tan molestos y
odiosos.

En resumidas cuentas, Roadsters es un
juego de carreras excepcional. A pesar de no
ser perfecto, ofrece velocidad a raudales,
gréficos vertiginosos, y un montén de
opciones, entre las que se incluye un modo
para varios jugadores muy completo. Asi pues,
primero comprate World Driver y, si te queda
dinero suficiente, invierte también en éste.

circuitos por culpa de la
estructura por temporadas.

VEREDICTO

En términos de calidad,
estd detras de World
Driver, pero no obstante,
es un juego estupendo.

85"
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PRECEDEN SEN 64 £e e::i:":;;zrzl;am a Earthworm Jim iAchicharra al bichejo ese, [>

que come gusanos!

e

LAS ARMAS 7 <] Jim esta tan maravillosamente |12
El armamento juega un animado como siempre, sélo |43
papel destacado en que el resto del juego es una |
Earthworm Jim 3D. pena. | e

Determinadas armas son Uno de los i [ | ! iQué bueno volver a verte, 4
indispensables para retos de Jos ] § ! Jim! Vamos a olvidarnos de
lograr ciertos objetivos; jefes. jQué v Clayfighter, ;vale?

asi, para eliminar a lastima que

ciertos villanos que estan todos sean

escondidos en un lugar iguales!

elevado, necesitas la

Chicken Gun si. Por lo

tanto, ;como saber

ir el arma adecuada?
A nivel

bueno, ca
~en caso de qu
requiera un arma

Esa fascinacion que
Jim siente por los
pollos desemboca

se

especial- tiene una
maquina que vende caver9anza-
armas.

Tendras que buscar a un

pollo agente secreto

para que te abra esas
v puertas.

EARTHIVORM JIVi 3D

: <] La fiel pistola
L. /’///:_\\ Qokstar o laser de Jim viene
TAMAND: 128Mbit = con municién
JUBADDRES: X ' = inagotable,

porque se recicla.

CONTROLLER PAK:

MEMORIA EN CARTUCHD:
GUARDAR: - :
EXPANSION PAK: ,%
RUVMBLEPAK: * "/

GBPAK:

DISPONIBLE:

Si <] La pistola Leprechaun es divertidissima.

Fijate en esas piernecillas rechonchas.
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Psycrow esta
1 protegido. Tiene

un tanque. Tu
tienes un cerdo... y
surfeas sobre él. Vaya,
vaya...

El objetivo es
recoger 100
canicas -hay

muchas por el suelo y
Psycrow las elevara
para que no las
alcances.

j./
\

Psycrow también
3 va a dispararte

con un canon. Si
te da, perderas todas

tus canicas, y eso es un
problema.

Bueno, pero
4 también hay
conchas esparcidas
por ahi. Recégelas y T
podras contraatacar.

Entonces, verds como a
Psycrow se le caen

1% Vel
-

=n

-

“.

”~~

algunas canicas; jcorre a

por ellas!

h, Jim! jQué bueno que

volviste! Aunque tu dltima

aventura —presentada en stiper

relucientes 3D- no sea

precisamente la cuspide de los
videojuegos y tampoco el mejor
plataformas que hayamos visto en toda
nuestra vida, ni de lejos, vamos.

Dos juegos de plataformas en 3D,
surreales, disparatados y desternillantes
fueron el pasaporte a la fama de Jim. Sigui6
adelante con juegos todavia mas
disparatados, inspirados en los dibujos
animados, deliciosamente surreales. Hasta
que un dia, cuando parecia que Jim tenia el
mundo a sus pies... jzas!... desaparecio.
Anunciaron que se preparaba otro juego,
Earthworm Jim 3D, cosa que se olvido al
cabo de un tiempo para irle echando un
vistazo sélo muy de vez en cuando durante
los tres afios que estuvo en proceso de
desarrollo. Y después, para empeorar la
situacion, su reputacion cay6 en picado
cuando Jim aparecié en el lamentable
Clayfighter 63 1/3 (se supone que para
pagar deudas cuando ya no quedaba nada
de los royalties).

Hasta que el mes pasado un cartucho
para preview de Earthworm Jim 3D sali6 a la
luz. Parecia mas interesante, mas lleno de

color y mucho mejor de lo que nos
imaginabamos, y en general, el juego una
vez terminado es mejor de lo que cabia
esperar. Las primeras iméagenes del juego
que habiamos visto tenian muy poca calidad,
pero ahora no cabe duda de que, al menos

Ya ves,
combinando unos
disparos con lo de

recoger canicas -y todo
montando un cerdo-
alcanzaras la victoria.
Cuidadin, porque si te
dan unas cuantas
veces, la palmas.

4

22

deja mucho que desear. El problema
principal, como siempre, es la camara. Todos
los juegos inspirados en Super Mario 64 que
hemos visto han tenido, en un grado u otro,
serias dificultades con esto. Ni el mismo
Banjo-Kazooie se salva, y eso que es un

... el juego es todo un deleite
visual y esta magnificamente

animado (especialmente las correrias de Jim y
su amplia y divertida variedad de muecas).

visualmente, el juego ha mejorado por
encima de cualquier comparacion posible.
No hay muchos detalles sobre los que hablar,
pero el juego es todo un deleite visual y esta
magnificamente animado (especialmente las
correrias de Jim y su amplia y divertida
variedad de muecas).

Pero ni unos gréficos majestuosos pueden
salvar a este juego de ser un plataforma 3D
de segunda fila. Hay muchas cosas que
hacer, es muy variado y absurdo (como
cuando debes recuperar los calzoncillos del
general pollo), y los subniveles de cada uno
de los cuatro mundos ofrecen objetivos
especificos para tus misiones, que estan muy
bien pensados, pero la mecanica del juego

buen juego. Pues resulta que en Earthworm
Jim 3D el problema se agudiza. Al estilo de
Banjo, presionar R centra la cdmara detras
de tiy si contintias presionando este botén,
se supone que la cdmara se mantendra en su
sitio. Pero ni asi. Esta muy lejos de ser
perfecto. Si, por ejemplo, te encuentras muy
cerca de una pared, la cdmara no tiene
espacio suficiente para moverse por detras
de ti, asi que pasas la mayor parte del
tiempo que estés jugando mirando dentro
de la cdmara. Malo.

El juego tiene descuidos que son del todo
imperdonables, y el peor de todos tiene que
ver con las canicas que debes recoger.
Coleccionar ubres doradas te da acceso a los

SINOPSIS

idea?

N COUNTY HOSPTTAL
RO 76 TN ¥

El argumento que hay
detrds de Earthworm Jim 3D
es tan absurdo como
siempre. Una vaca cayo
sobre la cabeza de Jim,
aplastandole el cerebro. Jim
tendréd que viajar por varias
areas de su mente para
restablecer las cuatro partes
afectadas ~Miedo,
Memoria, Felicidad y Fisico,
cada una de ellas
desdobladas en un mundo -
a base de cumplir misiones
en cada uno de los mundos
y recoger canicas (jjal) y
ubres doradas. ¢Captas la

GUSANO LISTO
A Jim se le ha ido la
bola y ahora tiene
que recoger canicas.
Hay 100 en cada
mundo. Esto hace
que Jim sea mas
inteligente, asi que
cuantas mas canicas
tiene, mas listo se vuelve y
mas puertas puede abrir

»
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(ot
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>
3
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dentro de cada mundo.

iPues qué bien!

GO! £
GO!

Enero 2000
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sus mas y

c.j @ Ei, pero si es el

famoso Earthworm
Jim!

@ Es muy, muy
absurdo.

@® Aspecto brillante y
colorido.

Si esto te gusta...

BANJO-KAZOOIE
Rare/Nintendo
M64/9, 92%
Un soberbio plataforma
3D con 0s0s.

Nitidos y llenos de color,
aunque no estén muy
detallados.

& sonibo

Excelente melodia
country, pero el didlogo
resulta cargante.

Con tres afios invertidos,

ya se podrian haber lucido

mas. Aprobado, pero que
no se repita.

6 purasiLIDAD

Es un juego dificil, pero por
las razones equivocadas.

Earthworm Jim es un gran
tipo, pero su ultima
aventura, a pesar de tanta
inspiracion y locura, es un
sencillo plataforma 3D.
Qué pena.

Cada mundo del juego -y los subniveles también- contiene una increible
variedad de armamento de lo mas disparatado con el que hacer frente a
todos los malos, ya sean vacas, pollos u otros bichejos mas terribles.

La fiel pistola laser de Jim es su
arma caracteristica, y continua
tan efectiva como siempre (sélo
que ahora dispara mas rapido).
La municion no se acaba nunca,
porque se va regenerando poco
a poco.

Muy, muy ridicula. Esta pistola
con forma de seta dispara un
duende teledirigido vestido de
verde que camina como un pato
hacia el objetivo al grito
despiadado de “jjo, jo!”.
Sorprendentemente efectivo.

La chicken gun es arma con mira
telescopica, y por lo general se usa
para alcanzar a los enemigos que se
esconden en sitios elevados o para
derribar zeppelines con forma de
cerdo a cambio de canicas extra.
Apunta con mira en primera persona.

La nica manera de acabar con
las vacas soldado que forman la
Elite Bovina Especial es con esta
cuchilla, que gira como un
bumeran y a su vuelta decapita
todas las pobres vacas que
encuentre en su camino.

El fantasma de una
baronesa. jQué nivel!

SR

T A THE &MOST OF ZARONESS
LEAVER - F 0k -A- VEAD .

Zombis discotequeros

pasandoselo bomba. Vaya
V pelucon que lleva éste.

distintos mundos; conseguir las 100 canicas
que hay en cada uno de ellos te garantiza la
entrada a los subniveles de cada uno (aqui a
Jim se le va la bola, ¢ves?) Encima, si la
palmas en uno de los niveles no puedes
conservar las canicas que habias conseguido
hasta entonces, con lo que debes empezar
desde cero. El juego no esta muy bien

.

TECNOLOGIA

Un disparo que causa
estropicios... Eso es
bueno.

3 A iMira, si es

<N X200

Es bueno ver que Jim
sigue tan tonto como
siempre, a pesar de
que habla poco.

Estd muy descuidado, la verdad. Ademas,
te matan con mas frecuencia de lo normal
por culpa, en parte, de la cdmara inGtil y de
saltos incontrolables. Si le das a A, saltas, y si
vuelves a darle, Jim se aguantara en el aire
gracias a su cabeza rotatoria, como la hélice
de un helicdptero. Por desgracia este doble
clic no funciona siempre, lo cual no ayuda

... te matan con mas
frecuencia de lo normal,

por culpa, en parte, de la camara inutil y
de saltos incontrolables.

pensado y resulta bastante dificil. Menos
mal que las ubres doradas que consigas no
desapareceran cuando te maten, pero si
necesitas cruzar una puerta para que te
digan que “tendras que ser mas listo que un
contable” y hacerte con tres canicas mas, la
sola idea de tener que rastrear otra vez uno
de los mundos para otra vez recoger
tooodas las canicas es abominable.

demasiado en el momento de cruzar un
mortifero rio de judias en salsa.

El juego tiene sus momentos buenos,
todo hay que decirlo. Al fin y al cabo, uno
no hace surf sobre un cerdo cada dia, o
acompania a Elvis a dar una vuelta por uno
de los niveles. Pero algunas de las notas
humoristicas no acaban de funcionar y en el
juego no hay muchos didlogos. Las pocas

Snort, que
vuelve para
ayudarte!

Al estilo del [>
salvaje oeste.

frases comicas de Jim se vuelven irritantes al
cabo de un rato, y por lo que se refiere a los
didlogos, con un precedente como
Shadowman, queda claro que el sonido de
Earthworm Jim 3D es bastante
decepcionante.

Los desarrolladores de Vis Interactive han
hecho un loable esfuerzo por mantener vivo
el espiritu de Jim, pero por desgracia el
resultado es un juego de plataformas 3D tan
deslucido como complicado y —a veces—
primitivo. Con una jugabilidad tan basica e
irritante, tres afios de antigliedad y Donkey
Kong 64 en el horizonte, Earthworm Jim 3D
no da la talla.

Jim sigue siendo tan irreverente y
encantador como siempre, pero detras de
tanta singularidad y tanto disparate hay un
juego que, en el fondo, decepciona. Es
mejor que Tonic Trouble y que Gex 64,y
estd a la par que Rayman 2y Starshot, pero
no llega al nivel de Banjo o Mario. EWJ3D
es poco mas que mediocre. Como ya hemos
dicho, esta muy bien que el gusano haya
vuelto, pero si andas corto de guita, mejor
que te la guardes para cuando llegue ese
mono grandote que nosotros sabemos.

40 ..6.4 N° 25
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La vista en

picado te da la
oportunidad — g‘"\-
de ver los I

REPELS

Y X9

\iAS ‘ v voluminosos
s biceps en todo

= su esplendor.

EL MODO DE LOS REYES

Aunque la opcion de creacion de jugadores de Knockout
Kings palidece si se le compara con el bestial desfile de
engendros de WWF Attitude, resulta sin embargo
fantastica, ya que te permite elegir golpes de gracia y
diferentes niveles de habilidad, asi como todo tipo de
afros, perillas y rimbombantes calzones. Ah, y no sélo

CS2N) ROUND 1 s
==Y 02:53

iiiA la lona y
fuerajjj Como

puedes ver, los

detalles en las caras
v de los boxeadores

hablan por si solos.

N
| TS ‘g‘

‘lllll’ .

primera vista, Knockout
Kings da la sensacion de
ofrecer un combate
entretenido. Puede ubicarse en
un punto intermedio entre
Tekken y un juego de wrestling. Tiene una
mezcla de golpes cortos o jabs,
esquivamientos y K.O. con ojos morados
incluidos que lo hacen sorprendentemente
. adictivo. Y,
con EA, que
se ha metido
la mano al
bolsillo para
asegurar una
nueva
licencia de
nombres,
tienes para
escoger 25
leyendas
reales del
boxeo, entre
los que
destacan
DISPONIBLE: Muhammed

Si Ali, Smokin’

Joe Frazier
... Floyd
precio no disponible Xl\aywzather.

KNOCKOUT KINGS 2000

cuando haces contacto.

SLUGFEST SKILLS

Power
speed

Stamin

wACK

Al final, como era de esperar, Knockout
Kings 2000 pierde un poco estabilidad en
sus piernas al carecer del gran nimero de
boxeadores y de rutinas de ataque de
WCW, pero, por momentos, es pura
diversion, sobre todo cuando las tacticas
entran en juego. Para ser sinceros, el boxeo
no requiere horas de planificacion
estratégica, pero el quiebre de cintura y
moverse con rapidez son partes
fundamentales de un buen combate, como
lo es el esquivar golpes, especialmente los
que van a la cabeza, que pueden representar
la diferencia entre mantener la distancia o
quedar fuera de combate antes de que la
campana haya sonado. En este sentido, es
muy fécil pillarle el tranquillo a Knockout
Kings 2000. Tus movimientos basicos estan
en los botones A y B, pufietazo de gracia
con la C, combinacion de golpes con la R, y,
los mejor de todo, esquivar y atacar con la Z.
Toda una bomba.

En el modo de dos jugadores es donde
Knockout Kings 2000 cobra realmente vida
propia, ya que los asaltos tienden a alargarse
més que en el modo para un jugador,
gracias a la ausencia de los sélidos
oponentes digitales. Los combates
multijugador son la perfecta oportunidad
para hacer alarde de tus propios boxeadores,

EHLEICE () (T

/\ Genial. Aqui tienes
un modelo barbudo,

perilla, delgado y
alto. Inquietante.

KNOCKOU
KINGS 2000

puedes poner a tu boxeador a pelear contra tu amigo en el

modo de dos jugadores,
sino que también puedes
™~ hacerlo en el Modo Career,
! codo a codo con estrellas
de la talla de Ali, Frazier,
Holyfield y Butterbean.

Attridutes

rechoncho y bajito... $kin

;o Heatl

R 3 ...y aqui tienes un [> Boty
Mira ese par de piernas volando afroalbino, con tioar

“..'J-v-~ sl

El der los caléc;nes d-e bar

ras y estrellas
es Roy Butterbean. Mejor que pida
hora en el cirujano...

merced al excelente modo de creacién de
jugadores.

La decision sobre si debes comprar o no
Knockout Kings, depende en gran medida
de qué esperas obtener a cambio de tus
ahorros. Incluso dada la calidad de algunos
de los esbirros de la CPU, cualquier jugador
con conocimientos minimos tiene que poder
superar el Modo Career en un dia mas o
menos, lo que solo te deja con el modo de
creacién de jugadores, el multijugador y la
clasica opcion de match, que te permite
retroceder en el tiempo y combatir en
algunas de las veladas pugilisticas mas
importantes de la historia.

Creemos que lo ideal es que te consigas
un compafero y vayais por mitades. De esa
forma, soélo pagaras por tu boxeador, y entre
los dos podréis disfrutar mejor de la
experiencia multijugador.

Si esto te gusta...

7 TEcNoLOGIA

Enero 2000

@ 25 boxeadores
reales.

@ Gran cantidad de
movimientos y
tacticas.

@ Modo de creacién
de jugadores.

@ Muy divertido en
el modo de dos
jugadores.

WWF Attitude
Acclaim
M64/22, 89%
Vision similar del boxeo:
menos CUerpo a cuerpo,
mas golpes.

Fornidos boxeadores
poligonales, y
momentos de excelente
animacioén.

8 sonipo

Gran cantidad de
comentarios de apoyo y
la musica mas funky en
la N64.

Nada excepcional, pero
es agil y generoso.

7\' DURABILIDAD

Fantastico en el modo
multijugador, pero poco
interesante cuando
quieres enfrentarte sélo a
la maquina.

El primer juego de boxeo
para la N64 es
sorprendentemente
entretenido y cae como un
refrescante sorbo de agua
en pleno verano.
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PRECEDENTES EN &4

ROCKET: ROBOT ON
_WHEELS
DE: - — —UbiSoft
TAMARN; 128Mbit
JUBADORES:
CONTROLLER PAK: | %
GUARDAR EN CARTUCHD:
PASSWORD: ;
ENPANSION PAK: /X
GBPAK ———— 3
DISPONIBLE:
Si

9.995 pesetas

Mueve el stick
1 analdgico

hasta el lugar
en el que quieras
situar tu montana
rusa. Asegurate de
colocar las piezas
correctamente; si no
es asi, no
funcionara.

En el numero 24 le dedicamos
una Visién de Futuro.

1A DIVERTIRSE!

¢Te apetece crear tu propia montaiia rusa? Pues en Rocket puedes. Te bastara con
conseguir los cuatro tornillos del primer nivel, colocarlos en el lugar preciso y jya esta!

El boton A
crea giros y
otras

monadas tipicas de
una montana rusa.
Con B elevaras o
haras descender la
altura del carril.
También puedes
usar el analogico
para experimentar.

Cuando
L EVED
acabado tu

montana rusa,
sube al vagén y ja
disfrutar de tu
creacion! Es como
de verdad. Casi.

Si tu montana
rusa funciona
bien, te daran

uno de los dificiles
tiquetes para el
Whoopie World. jMe
encanta! ;Puedo subir
otra vez?

Este es el
Hoversplat,
un artefacto
volador que
lanza bolas
V de pintura.

El nivel “Paint Misbehavin”

reproduce a la perfeccion

el ambiente romano.

4 Estas en la casa de la risa
en Clowny Island. Ten
cuidado con la abeja.




ale, bueno, de acuerdo, lo
admitimos: este juego nos
intrigaba, pero tras los
publicitados Tonic Trouble y
Rayman 2, no esperabamos
que este nuevo plataformas de Ubi Soft nos
sorprendiera tanto. Se ha de reconocer que
los desarrolladores Sucker Punch han
trabajado duro para presentarnos un titulo
realmente original y bien acabado.

Y lo mas asombroso es que Rocket:
Robot on Wheels es su primer juego. Es
decir, que si hay que basarse en el presente,
el futuro de estos desarrolladores promete
mucho. Rocket es un juego que estd en la
onda de Super Mario 64 y Banjo-Kazooie.
Es inventivo, imaginativo y lleno de
gratificantes y divertidas actividades. Los
niveles, aunque pequefiitos y compactos,
contienen cantidades ingentes de diversion.
Sélo en el primero ya puedes conducir un
coche informético dentro de un perrito
caliente movil, activar un dinosaurio
mecanico enorme, jugar al tres en ralla con

DURABILIDAD D

y

un robot-pollo, crear tu propia montafia rusa
y subirte a ella. ;Agotado?

Pues atin hay mas. Aunque tienes que ir
consiguiendo tiquetes para abrir nuevos
niveles, pillar los «Tinker Tokens» permitira
que el mecanico Tinker equipe a nuestro
héroe con un montén de nuevos
movimientos y habilidades. Lo mejor de todo
es el rayo de atraccion de Rocket: puede
recoger cosas del suelo, lanzarlas, aplastarlas

e, incluso, saltar de plataforma en plataforma.

Debes ser capaz de conjugar movimientos y

habilidades para que Rocket supere ciertos
obstaculos. Si lo consigues, el juego se
convierte en un asunto muy ligero y flexible.

Pero tiene un par de problemillas. El
primero, es que Rocket puede ser un poco
dificil de controlar en algunas ocasiones.
Aunque Sucker Punch ha desarrollado un
impresionante sistema fisico (las cosas se caen
de verdad y se mueven y botan de un modo
muy légico, lo que es un placer) saltar puede
ser un poco frustrante, sobre todo en las areas
del juego en las que hay mas plataformas. Es
muy dificil ver el lugar en el que pretendes
aterrizar y, cuando lo consigues, Rocket patina
un poco. Por otro lado, aunque puedes dirigir
la cdmara con el boton C, a menudo no esta
a la altura de la accion. Es el mismo problema
que habia en Banjo-Kazzoie e, incluso, en
Donkey Kong 64.

Pese a estas cosillas, te divertirds como un
loco con Rocket. Todo esta preparado y
disefiado para tu disfrute, y esta filosofia se
refleja en cada uno de sus bits. El segundo
nivel, “Paint Misbehavin", es un buen

ejemplo. Para llegar al vehiculo de este nivel,
tienes que conseguir algunas ovejas y luego
lanzarlas contra una especie de estrado lleno
de hojas de parra. Las ovejitas se pegaran a
las hojas como velcro y podrés utilizarlas
luego a modo de escalones. Por su parte, el
vehiculo estd dotado de una pistola de pintar
que te servira para colorear lo que se te
antoje (estatuas, a ti mismo...). Ten en
cuenta que esto de pintarrajear los objetos es
parte fundamental de tu progreso en el
juego. En cada uno de los niveles hay un

i
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vehiculo exclusivo. Aparte del perrito caliente
y del que pinta, ya mencionados, hay un
«Finbot» (un sumergible inspirado en un
delfin), karts de carreras al estilo Donkey
Kong y, lo mejor de todo, una bici voladora.

Uno de los mejores momentos que
hemos vivido hasta ahora es el nivel
“Pyramid Scheme". Es genial: puedes
escoger entre la version “iluminada” u
“oscura” del nivel. Ambas son muy
parecidas, pero también radicalmente
distintas, con objetivos y modos de hacer
diferenciados. jMas completo, imposible!

Este juego es un placer. Rocket recuerda,
en su despliegue imaginativo (un pelin
surreal) y en su obsesion por la diversién a
Silicon Valley. Incluso la musiquilla es
espléndidamente zumbona. Y, lo més
importante, ha aprendido de Super Mario 64
sin plagiar, cosa que en su dia no acabaron
de conseguir sus antecesores Tonic Trouble o
Rayman 2, entre otros. Aunque no sea una
maravilla técnicamente, en algunas ocasiones
Rocket es tan bueno como puede serlo
Banjo-Kazooie, sobre todo por sus variadas y
originales actividades. En Sucker Punch
deben estar orgullosos de su trabajo. Por fin
unos desarrolladores que pueden competir
con Nintendo y Rare en la produccion de
excelentes juegos de plataformas. ;Imaginas
de qué nivel estamos hablando?

PINTA Y COLOREA

Te presentamos un rapido ejemplo de lo que te vas a
encontrar en Rocket: Robot on Wheels en forma de
puzzle. jDisfratalo!

En “Paint Misbehavin"
1 encontraras este

Centurién, que tiene un
ticket. No te lo dara a no ser
que vayas con los “colores
imperiales”...

iMira! jTodo esta lleno de
2 estanques llenos de pintural!
Conseguirds el verde
mezclando azul con amarillo. Es
decir, que si te tiras a las dos
piscinas consecutivamente, te
quedaras verde... jQué listo!

Hmmm. Necesitas un
3 poco de marrén clarito.

Salta al agua para lavar
tu pierna (bueno, la rueda) y
luego date un toque de rojo
seguido de una pizca de ama-
rillo. jYa esta!

iChan! Ya estas pintadito
4 de los colores imperiales.

El Centurién no se lo
acaba de creer, pero te dard
satisfecho el preciado ticket.

jMisién cumplida, soldado!

@® Original.
@ Montones de
cosas a hacer.

@ Muy divertido.

@® Plataformas en 3D
de lo mejor.

Si esto te gusta...

Banjo-Kazooie
Rare
M64/9, 92%
Precioso juego de
plataformas y aventuras.
De lo mejor que hemos
visto. !
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75 GRAFICOS

Monisimos y detallados.
Sin niebla, pero con
colores.

Al estilo Silicon Valley.
Musica maravillosamente
cursi.

8\ TECNOLOGIA

Técnicamente bien y con
un disefio muy habil.

8 purasiLIDAD

Hay montones de
cosas que hacery,
ademads, son
divertidas.

VEREDICTO

Uno de los mejores
juegos de plataformas
que hemos visto. Una
verdadera sorpresa
de los novatos de

Sucker Punch.
Guay.
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iVayal, hasta ahora, no habiamos publi-
PRE(EDENTES EN ._.4 rado nada acerca de este juego.

LA VIEJA ESCUELA y

Conforme mas te alejas de Puedes enfrentar a selecciones contra

los jugadores en WLS equipos. £n este caso el feyenoord inglés

2000, mejor se ven, pues se bate a la seleccion de Colombia. e -

evitas la presencia de sus —y Rt LR T 3 = You Can insert. Fkarok: Foks Now

cabezas puntiagudas y sus : ] sh g’ ™ (B[

rostros mutantes. p 5 2%
.
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by : .
Mediante el uso del zoom Aqui es donde defines
de la camara ubicada en el C 1'7—' L S = la alineacion y las
zeppelin que sobrevuela : c‘ﬂ ML‘[NS [ P 5' Ataues 10 \ §Sgacoterlstlcas del
los estadios, puedes : e /\ Un penoso n:
alejarte con tranquilidad a = — —— i et
una altura adecuada y '

pelota por parte de
echar un vistazo al partido un defensor, provoca
al estilo de los antiguos

un saque de esquina.
juegos de futbol. Esto no

Un gran error que le
supondrd ninguna pega, costara caro.
pues podras disfrutar igual

del juego. , : »
a / } % /\ La nieve dificulta el

juego.

= Las sombras de los

jugadores cambian
en tiempo real.

FEYERODRD

\

3OLLER
Ers —1 )\ B

. El nuevo contrincante en el terreno de juego

ichel Owen, un jugador muy joven que ya es
titular en el Liverpool y que debuté con la
seleccion en la copa del Mundo Francia "98,
nos deleité a todos con su juego y con sus
espectaculares goles (como el que marcé a Argentina). Tanto
ha cautivado este jovenzuelo, que ya tiene su propio
videojuego (jnos ha salido una
rimal).
Ahora, cualquiera puede

ENVIRONMENT

ponerse en la piel del delantero Kick O1t Time
mas famoso de la liga inglesa ) o
gracias a Michael Owen’s World . ;\ >
s 4 L] + <

Leage Soccer 2000. ¢Podré este < 4RGENTINA HE o CANADA
juego llegar a los niveles de & s R oNE AR 3 :
reputacion alcanzados por el /\ Los inofensivos canadienses no son rival para la fuerza

DISPONIBLE: adolescente millonario? Y, yendo S goleadora de Argentina, que anota el primero de sus
directamente al grano, ¢podra goles.

Si WLS2000 superar a ISS 'y FIFA? 4 Lo_.s estadios son auténticas joyas. Se basan en una

Bueno, bueno, ya veremos... cuidada seleccion de los reales.

10.990 pesetas

4\4 0.604 N° 25




LANZAMIENTOS
CONTROLADOS

El sistema de faltas directas es uno de los
mas faciles y flexibles que hemos visto. Con
el movimiento de una flecha, indicas la
direccion inicial del disparo, y con otra,

vV o

o . i apuntas hacia la destinacion final del balon. /
ST A El despeje del Tras definir potencia y altura, el botén C "’ z
portero deja la ejecuta la falta y la bola tomara un camino ! - )
P pelota suelta intermedio entre las dos flechas. Lo mejor & >
] ' en el area. de todo es que puedes efectuar estas faltas b it \ _ it 2 %
Un gran fallo directas desde cualquier parte del campo, B i A e F)
» del delantero | incluso desde tu propia mitad. i -
SOUTH KOREA 0:0 CROAYIA que chuté a ' e | e - )
- MM ) V puertavaca. W 3. aE e =Y
/\ Las faltas son uno de los my | e i g g S -
mejores momentos del juego. { | ( } -

G A 5 e W
Las condiciones de juego no R { e e
son las mejores, pero la o e

imagen es de lo mas - . R, 2
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- disparar...
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BUSQUEDA DE
UNIFORMES

¢Notas algo extrafio en los
uniformes de los equipos?
Todos usan los colores
correctos, mas o menos,
pero en los lugares
equivocados. Veras a Brasil
y creerds que el que juega
es otro equipo, mientras
que otras selecciones
tendrén los colores
adecuados, pero
combinados en una serie de
extrafias mezclas que
pueden llegar a provocar
que te pellizques en més de
una ocasién para saber si
estés sofiando. Los motivos
de todo esto son
desconocidos.

l\:\:\
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GRAFICOS

Impecable resolucion,
pero los jugadores se
ven mal, animacién
limitada y con algunos
retrasos.

Gran cantidad de
capturas de movimiento
que se ejecutan con
fluidez en todo
momento.

La animacién es raquitica,
los jugadores deformes y
los uniformes de los
equipos mds que
aceptables.

ELACKBURN ROVERS

En Japon existen un par de juegos adicionales de fitbol para la N64, pero WLS es sélo la tercera
gran franquicia en llegar a Europa. ¢ Cémo se ve cuando se compara con la altisima jugabilidad de
ISS y la omnipotencia de FIFA, la serie de futbol mas popular de todos los tiempos?

SONIDO

Comentarios
minimalistas y en inglés,
aceptable sonido del
publico.

Excelentes efectos
incidentales, comentarios
tristemente imprecisos.

Una banda sonora firmada por
un gran nombre y el equipo
de comentaristas de la BBC
crean un buen ambiente para
los angléfonos.

ARSENAL

= <] El portero
tendra que
estirarse
mucho para
atajar el
balon.

Puedes
cambiar el
nivel de
dificultad
para
asegurar un
partido

justo.

La alta resolucion diferencia de
inmediato a WLS 2000 de sus rivales,
unque todavia esta muy lejos del ISS '98
L anlmaqon El jugador no hace

OPCIONES

Gran variedad de copas
hechas a la medida, pero
carece de editor de
equipos o modo para
crear jugadores.

REALISMO

Jugadores reales de la
liga profesional inglesa,
clubes y selecciones
nacionales de equipos de
todo el mundo.

Estupendo modo para
crear jugadores y
escenarios, estrategias
modificables y control de
niveles de dificultad.

Los nombres y las caras
pueden personalizarse,
grandes efectos climaticos
y jugadas realistas.

Simulaciones historicas,
creacion de jugadores y
una gran variedad de
opciones de configuracion
del equipo.

Jugadores reales de los
cinco continentes,
emparejados con acciones
dolorosamente irreales.

ki 4 No hay mucho que veren
cuanto a animacion.

Tras el gol, los jugadores corren
V para celebrarlo.

NTTRNATIONALE

Las

decisiones

arbitrales

pueden ser # e . A
tan TEAPME [0 NS e T 'mm =7
discutibles -

como las =L
reales. ;

w0
BLACKEURN ROVERS ’ ! ARSENAL

(<
wovewn

/\ Los jugadores se
aprec:an mejor desde
mas lejos. La
proximidad los
convierte en algo
parecido a unos robots.

Junto a la excelente resolucion, la falta de
detalles en la animacion y las texturas hace
que el juego parezca menos convincente
que cualquiera de sus dos competidores. Es

La alta resolucion diferencia
to a WLS 2000 de




JUGABILIDAD

Ofrece flexibilidad,
realismo y grandes
posibilidades de
desarrollar un estilo de
juego unico.

Respuesta instantanea.
Permite un juego mas
facil, mas arcade que
WLS.

Tiene todo el potencial
para ser un buen juego,
pero es increiblemente
lento y resulta frustrante
controlarlo.

NTCRNAZIONALE

A Veras muchas faltas, pero

se pitaran pocas.

No podia fallar. El gol
V estaba cantado.

||
KAISERLAUTERN

EN RESUMEN

Ignora las imagenes
asperas y tendras un
juego que aventaja con
comodidad a FIFA.

Sigue siendo el mejor
juego de fatbol en el
mundo, pero WLS 2000
le sigue muy de cerca.

Un triunfo de la forma
sobre el fondo. Su
deficiente manejo
convierte la licencia en
una burla.

Aunque a veces no lo parezca, es
V una gran juego.
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Porteros al 100%

Una de las cosas que no encontraras en WLS 2000 son los
guardametas tontos e initiles que tienen otros juegos de
futbol. FIFA parece seguir las viejas reglas de los partidos de
barrio en el que colocaban al chaval mas rechoncho en la
porteria, e incluso el poderoso ISS ‘98 sufre de guardametas
con la tendencia a rechazar disparos inatajables y servirlos
en bandeja a los delanteros oponentes. En WLS 2000, los
porteros parecen haberse entrenado duramente, ya que
todos ellos son expertos en despejar balones alrededor de
los postes o en lanzarlos por encima del horizontal cuando

no es posible atraparlos.
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/\ Fijate cémo el
portero se prepara
para lanzarse a
por el esférico,

como un felino ’

El delantero no
tiene la habilidad
suficiente para
batir a un portero
que se encuentra
V en plena forma.
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INTERNAZIONALE 0:0

mezcla de todo, en la que priman los
aspectos a admirar sobre los que son
criticables. Una vez domines los controles,
podras jugar ese futbol sedoso y fluido
del que carece FIFA incluso después de
cuatro intentos. Puedes realizar pases
precisos entre defensores o lanzar el

retraso tremendo entre el momento en el
que se presiona el botdn y el momento en

el que la accién se registra en pantalla,

WLS 2000 es tan veloz y sensible

puedas imaginar. No e

ligas
h N

4

(¢ /\ Un buen par de
manos en la
retaguardia es la

piedra angular de
cualquier equipo

exitoso.

torneos ¢

sus mas oy
Sus menos

@® Controles de una
suavidad envidiable.
@ Grandes
repeticiones.

@® Es un juego
rapido.

@ Mejor que FIFA.

Si esto te gusta...
ISS '98

Konami
M64/10, 94%
El juego de futbol
definitivo. Excelentes
gréficos, sencillamente
adictivo.

— 151001

\ 1
Istwoal
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2ndsonl

Nitidos y precisos, aunque
los jugadores parecen
sacados del casting de

extras de Expediente X.

7 sonipo

Practicamente de adorno.
Un poco de comentarios y
un poco de animacion.

7‘ TECNOLOGIA

Técnicamente es un juego
aceptable. Tiene un gran
manejo de pequefios
detalles del futbol.

© purasILIDAD

Como el segundo mejor
juego de fitbol para Né4,

1IMO TIVHDIW

durara por lo menos hasta
que salga la siguiente
parte.

VEREDICTO

En ocasiones es
increible. Si no fuese por
los graficos y los
controles... De todas
formas, es una aceptable
alternativa a ISS ‘98.

88"

Enero 2000 .06‘4 Q




PRECEDENTES EN &4

PAK MAN

Si tienes un Expansion
Pak por ahi, te
encantard saber que no
sirve para nada en Luv
Shack. De hecho, ain
no estamos muy
seguros de que el juego
llegue a detectarlo. Es
inapreciable la
repercusion que esos 4
MB tienen en los
graficos y, al contrario
que en Donkey Kong
64, los efectos de luz no
son un espectaculo
pirotécnico de primer
orden. En cualquier
caso, los graficos no
tenian por qué ser lo
mejor del juego...

SOUTH PA
CHEF'S LU

@ Escatologia, peos, tacos y de todo todo todo...

DISPONIBLE:
Si

9.990 pesetas

Hicimos un preview de Luv Shack en el
numero 21. Felices dias, aquellos.

i

OM, FUDGE!

CANDY KICKS ASS, LET'S HOPE YOU DO
T00. WHICH COMPANY MARES WRICH

CANDY BAR?
BUTTERFINGER

OR NESTLE

GAME TIMER
17
Como siempre,

extraterrestres.

STAN

£ X 3% -

!“}
P LR

PIESIIE

No importa qué personaje
escojas. El resultado es siempre
el mismo.

(4

<] Hay entre dos y ocho rondas.
La octava se llama «Hot and
Heavy» (caliente y pesado).

Una passsssadaaa. TIWE GO

ras la gran decepcion que constituy6 la previa encarnacién de South

Park -un shoot ‘em up sin demasiada gracia que utilizaba el motor de

Turok-, la relativa sencillez de South Park

Chef’s Luv Shack no dejade ser una

sorpresa. No intenta nada espéctacular en lo
visual (bueno, en nada intenta nada espectacularen
realidad), copia con descaro algunos de los mini-juego!
de Mario Party y sélo incluye ocho personajes de la
serie de television. Pese a todo, es mucho mejor que
South Park.

Quizé porque simplifica las cosas un montén o quiza
porque es mas fiel a la serie de la que surge, Chef's Luv
Shack tiene madera de ganador y le cuesta sélo un par de
segundos dejarte enganchado.

Tiene la Rueda de la Fortuna, tiene Jeopardy, tiene
Mario Party, tiene South Park y, lo mas importante ya que
estamos en el impoluto mundo Nintendo, hay tacos a
mansalva, aunque en inglés, maldita la gracia. Y ahora la
pregunta de las 9.990 pesetas: ;vale la pena gastarselas?

Chef manosea estas
latas sin pudor
(mantén el ojo
puesto en las tuyas)

iA comer pasteles!
(Aqui te divertiras un
monton manteniendo
apretado el boton de
disparo sin parar.)

K
v

Kyle opta por
el Double
Down y

consigue los
2000.

<

Es el senor
Hankey el que
esta justo debajo
del simbolo del
dolar, $.




Con mucho amor...

Es increible lo facil que resulta pillarle el tranquillo al
juego, pero tendras que estar muy atento.

Questions

ot

Snack Cakas

Potpiepourr

-
Round 2/ 3

(Preguntas) Se trata de
contestar preguntas y, sobre
todo en el modo
multijugador, lo primordial es
la rapidez. Tendréas que
exprimirte la sesera para
responder a preguntas de

(El doble menos) Double Down
es como Double Jeopardy.
Puedes apostar tu dinero a que
vas a acertar la respuesta a una
pregunta en concreto, aunque

Double Down

MAKE YOUR BET!
12

Wheel Of
Fortuitousness

(Rueda de la fotuna) En la mas
zumbada Rueda de la Fortuna
que hayas visto jamas, tu
personaje tiene que pulsar A

Pressure Round

(Round Presién) Muy
ingenioso, éste, aunque el
inglés sea un problema.

fok

FouL BaLLs
17' UP 70 YOU 0 FIGURE OUT IF IT'S &
HUT OR NUTS, Ok SOME VARIATION OF A
“BERRY".
MECHA*STREISAND MOVIE

<l

4

OR BERRY
GAME TIMER SCORE
16 100

Ademas, es que se hace caro
de ver. En pocas palabras: te

LO MEJOR

La principal melodia de
Chef’s, que se titula
«Simultaneous Luvin'» (algo
parecido a nos queremos
mucho todos), es
absolutamente fant4stica.
Cada vez que en la
redaccién decae un poco la
conversacién, firmes con
«Simultaneous Luvin'».
Alguien se levanta, enciende
el televisor, conecta la N64,
inserta el cartucho y ale,
todos felices. Pruébalo en las
tediosas sobremesas de estos
dias de Navidad. Hasta las
batallitas de tu tiastra-
bisabuela te parecersn
geniales.

no la ves hasta que no has
apostado, claro. En el caso de
que pierdas, te quitan puntos,

das dos respuestas posibles,
por ejemplo «Hairy» y
«Harry», y durante 30 intensos

caracter general (deporte,
historia, culturilla pop, etc.),

otras relativas a South Park,
la serie de television y
algunas ocurrencias
incomprensibles. Hay algunos
bastante dificiles, pero a poco
que estés al loro saldras
airoso.

Pitstop
Pee Perlod

para que la rueda gire lo mas
rapidamente posible. Lo malo
es que la loca Rueda de Chef's

segundos, tienes que decidirte
por una de ellas. En este caso,
«Dirty» era la pregunta y
«Harry» la respuesta (por
Harry el Sucio, que es lo que
significa dirty). Si consigues
siete, al desafortunado
Cartman le estudiaran con
detenimiento el trasero y habra

una gran tanda de peos.

pero por alguna extrafia razén
que no alcanzamos a
comprender, las preguntas de
Double Down son mas sencillas
que las normales.

Luv Shack puede hacerte
perder més de lo que te haga
ganar. En cualquier caso,
cuanto més rapido la hagas
girar, menos sufres. Vamos, que

Auvd Hinos AR/

sufres, pero te gusta. Ay,
viciosillo...

AOHVS ANT S4THD
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EL INGLES Y LOS
AMERICANOS

Este juego va a resultar de
lo mas complicado para
todos los no
yankeelandeses por la gran
cantidad de referencias
culturales que hay. Si,
ademas, el inglés no es tu
fuerte, mas te vale que te
vayas despidiendo.

Historia americana, cultura
americana, chocolatinas
americanas, fatbol
americano. Muchas,
demasiadas, referencias
locales. Vamos, que si no te
sabes todo lo referente a la
Superbowl, mal te vemos...

jAqui mando yo!

Hay ocho rondas en Chef's Luv Shack, divididas en tres grupos de preguntas. Y después, un subjuego que escoge la CPU al azar...

ESTAMPIDA ABEJAS EN EL EN LOS KARTS AVALANCHA
¢Recuerdas aquél del primer PICNIC Copia descarada de Super Salvate de ella y quédate entre
South Park en el que se Un clénico de Galaxians, pero Sprint. Cuatro corredores y las banderas para conseguir un
lanzaban vacas? Pues una mas sencillo y con abejas y montones de Cheesy Poofs que | montonazo de puntos. Hay
naderia al lado de éste. No dejes | pajarillos por ahi mientras los te daran puntos extra. También mas Cheesy Poofs a tu

de apretar A para escapar de las | cuatro zumbados meriendan hay un «speed strip» que puede | alcance. Para acelerar o frenar,
vacas y salta los troncos con la B.| también por ahi. jQué mono! dispararte durante las carreras. aprieta Arriba o Abajo.

LR

-
T

3 < iHemos ganado! Si, ya
'&4 sabemos que hemos
» jugado solos, pero, atun
asi nos alegramos.
Recolecta los huevos y [>
devuélvelos a su
auténtico propietario.

Waest Siyeeeead Story
The "P" in *Pool"
C::xﬂ/m' Con Carnies
i
ario Party
era el
juego de /
sobremesa RoUng115
perfecto para jugar en
familia y Chef’s Luv
Shak lo es para los
amiguetes. Es decir,
que requiere de tu mala

/\ Escoge tu pregunta, y ten en
cuenta que son en inglés.

idea y de tus enfados y de la emocion y Sin duda alguna, estos minijuegos son subcategorias. Hay algunos tan
de la competicion para desplegarse al la salsa de Chef's Luv Shak, aunque absolutamente extrafios como «Aliens,
completo. Con todo, ambos juegos algunos duren menos de medio minuto. culos y sondas anales».
tienen puntos en comun: los minijuegos De hecho, las largas -y divertidas- rondas El problema realmente grave de South
y que éstos son lo mejor del cartucho. de preguntas son como prélogos al Park Chef's Luv Shak radica en que

Lo malo es que Chef's Luv Shak sélo desmadre de los minijuegos y, por si puede que te lo acabes antes de lo
tiene veintidds juegos y queda un poco mismas, un frenesi de botones golpeados  deseado o deseable. Los minijuegos son
mal ante los cincuenta y seis que habia en si los jugadores dominan las preguntas. todos muy buenos y suelen constituir un
el juego de Hudson y Nintendo. Otra Aun asi, los desarrolladores (Acclaim- desafio mas importante que los de Mario

comparacion odiosa entre los dos juegos
nos lleva a decirte que los que tenian a
Mario como prota eran bastante mas
creativos. jOjo, que con esto no queremos
decirte que los de Cartman y compafia
sean aburridos! Al contrario, utiliza muy
hébilmente viejos juegos con ciertos
cambios que te deleitaran. Por ejemplo:

Los minijuegos son la salsa

de Chef’s Luv SAC...De

hecho, las rondas de preguntas son como
5logos al desmadre de aquéllos.

TECNOLOGIA

una especie de Asteroids -Asses in Space- Austin) merece monumento por la Party, pero on tan inteligentes y, lo
en el que hay flatulencias de por medio; gran cantidad de préguatas que han peor, hay meno la mitad que alli. Por
Bad Kitty, muy parecido a Donkey Kong; preparado. En teoria hay uffase,, otro lado, como los e la CPU al
Bees at the Picnic, que es la réplica de ochocientas, aunque algunas se fepiten si  azar, puede que te salga ismo
Galaxians; Scuzzlebut, que es un juego aguantas lo suficiente (tres horas en muchas veces y no le veas el p

muy a la Game and Watches y, para nuestro caso). El hecho de que estén (Buckeroo y Chickenlover en nuestro
acabar, Pizza Delivery, que es un paseo en divididas en tres grupos (serias, de South  caso).

moto que recuerda a Paperboy. jAh, no Park y surrealistas a mas no poder) Muy relacionado con este problema
podemos olvidar el zumboén Spank the significa que siempre estas en terreno estd el tener que apretar la alarma de
Monkey! En él tendrds que seguir al lider desconocido, ya que no sabes de qué uno mismo (para sefalar que te sabes la
mientras éste va azotando alguno de los palo va cada pregunta. Algo con lo que respuesta) cuando se leen las preguntas.
cuatro culos de su mono. Tope. disfrutaras es con los titulos de las veinte ~ Esta muy bien cuando sélo hay dos

72 W
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@ Minijuegos muy

v buenos.
SALTO EN CULOS EN EL PIZZAS A GATITO MALO @ 800 preguntas
PARACAIDAS ESPACIO DOMICILIO Espectacular copia de Donkey distintas.
Salta desde Jimbo y el avién de | Esto es Asteroids al modo de Pizzero clasico. Una aqui, otra | Kong en el que has de guiar al 'h“"l°’t‘t°"es de
Ned, y abre tu paracaidas con A. | Terrance y Phillips. Como dos ntimeros mas abajo... gato de Cartman bajo una lluvia c.i;:ye;’ii'e -
Empezar es sencillo, pero pronto | puedes suponer, los culos son Mientras tanto, el coche de de albondigas y chiles. De @ Peos y otras y
tendras que esquivar pajaros y los premios. Escatologia a todo | Barbrady intenta fastidiarte. nuevo, los Cheesey Poofs lindezas,

rayos y centellas y de todo. trapo. Divertido. significan puntos extras al final.

Si esto te gusta...

Mnario Party
Nintendo o
M64/17, 91% )
Mejor, pero menos
divertido que las S
aventuras de Mario y X
compafifa. Muy bueno. =

- GENTLEMEN, START

§ YOUR ENGINES!

N - HIT SPEED PADS FOR

§ A SUPER BOOST!

¥ - DODGE OJL SLICKS
AND BURN RUBBER!

- GO THE DISTM‘CE T0

WIN THE RACE!

Es una sorpresa que haya tan pocas estrellas
invitadas en Luv Shack, sobre todo si se tiene
en cuenta la gran cantidad de personajes que
habia en la primera versién videojueguil de la -
serie de television. Puedes jugar con ; ) i
Cartman, Kyle, Stan y Kenny, pero de entre ' . .
todos los demds personajes, s6lo Mr Mackey
tiene alguna importancia (en el minijuego
Spank the Monkey). Por
otro lado, algunos de los
mejores personajes,
Terrance y Phillips, Jimbo
y Ned, la mami de
Cartman o Barbrady,
aparecen y desaparecen.
Pese a todo, no te pierdas
las geniales contribuciones
sonoras de Terrance y
Phillips en la versién de
Asteroids.

A Super Sprint, como Go Karts. Ademaés,
montones de Cheesy Poofs para mas )

puntos. /\ Chickenlover, en i
una de sus escasas i\
apariciones

estelares, siempre
rodeado de pollos. 3

UTH PARK
ANNUAL SLALOM BA

; ) GRAFICOS

Aburridos y sosos. Sin
gracia. Vamos, como la
serie de la tele. =

) soNIDO R

Montones de charloteos
sampleados y muchos i
peos pregrabados.

jugadores, pero es un poco engorroso en
el caso de las verdaderas partidas
multijugador con cuatro energimenos
luchando por ser los mas rapidos en
contestar. Demasiado a menudo, todo se
reduce a hacer sonar tu alarma lo antes
posible, incluso antes de que se haya
acabado de leer la pregunta o te sepas la
respuesta. Otro pero es que hay algunos
minijuegos que son claramente para una
persona, pero estan alargados para que
den de si para cuatro jugadores. Por
ejemplo, Bees at the Picnic.

Otra cosa que no nos gusta de Luv
Shack es que solo juega uno de los
personajes. Si, claro. Lo que queremos
decir es que seleccionas a uno de los
personajes y sélo éste aparecera en
pantalla, ni rastro de los deméas. Hubiese
sido genial encontrarse con algtin otro Sé el primero en darle al bo
personaje de vez en cuando, ¢no? seras el primero en contest3

Con todo, no dejes que estos V sabes Ia respuesta, claro).
inconvenientes que te acabamos de
contar te despisten. Luv Shack es muy
ingenioso. Un triunfo de la simplicidad y
el disefio y, al contrario que otros, es
distinto.a Mario Party. De hecho, es el
compafiero perfecto al juego de
Nintendo y, ademas, se parece un
montén a la serie de television.

Jimbo, listo para "
Avalanche. D

Este minijuego es brutal.

"‘ —~ Utiliza los trampolines para
” lanzar los sapos y conseguiras
V montones de puntos.

-

®ao W

7 TecNoLocia

Algunas ideas muy
buenas y muy bien
utilizadas. Un paseito
para la N64.

7 purasiLbap FN

No hay suficientes
minijuegos, pero si
muchas preguntas. El
modo multijugador es
muy divertido.

VEREDICTO

Divertido si entiendes el

inglés. Chef's Luv Shack

toma lo mejor de South

Park y crea un concurso
genial.

A Justo antes de Pressure
Round, mandan a
Cartman a tomar viento.

Pelotas que
botany a
toda
velocidad.
iCana a los
munecos de
nieve!

%
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pREcEDENTEs EN 64 Hasta ahora, la guerrera Xena no habia

onre hecho ninguna aparicion en Mé4.
ENTRENEMOS
La modalidad de Vo e - e A .
entrenamiento de © $ !
Talisman of Fate no da ¥ S
para mucho. Satisface ¢ ' B :
los minimos (un rival " i
estipido controlado por e -
el ordenador y libertad X y X
absoluta para atizarle), i &
pero solo puedes elegir 5 i 24
entre tres tipos de IA: : " 3
quieto, accion defensiva /\ Alucinamos con i k.
y pelea a todos los esta muchacha. =

efectos, y no puedes

abrir ninguna lista de

movimientos.

Reconocemos el

esfuerzo de Titus al i

incluir una modalidad v Esto le va a doler

de entrenamiento, pero mucho.

no acaba de 3 3 E A Abundan los efectos de

satisfacernos. T g = iluminacién, pero no se ve
o la sangre derramada. Qué

lastima.

Ave, César. Pero mejor que [>
le hundas la espada en el
vientre y rias mientras
agoniza.

XENA WARRI
TALISMAN OF F

La camara tiene problemas
en la modalidad para
varios. Todo se ve muy
pequenito.

Mmm. Parece que no
todos los efectos son tan
especiales.

La torpeza de Joxer es
= tan hilarante en el juego
- V como en la serie.

KENA WARRIOR
PRINCESS

DE -~ JitusVirgin
TAMARD: 128Mbit

LARES

Las zonas de combate
amplias se prestan a

: ‘ s - arrojar proyectiles
6B PRKC x_ : o0 N, centelleantes.
DISPONIBLE:

- ’ “¢Qué has dicho que [>
Si i | quieres de nosotras?

jToma, pervertido!”

precio no disponible




LAS CUALIDADES DE
DESPAIR

Aunque su nombre,
"Despair"”, signifique
desesperacion, la realidad

Los mejor de Xena es la facilidad que ofrece
a la hora de realizar golpes especiales que te
permiten derrotar a tus oponentes. En todo

ALGUNOS RECURSOS

momento.

EL CIRCULO
DE FUEGO
DE ARES

Este especial es tan facil que
resulta estGpido: tienes que pulsar
a la vez los botones de patada
derecha y pufietazo derecho y tu
oponente quedara atrapado en un
anillo de fuego. Y esto arde, arde,
arde.

a historia de los juegos basados en

programas de TV apenas si cuenta

con titulos ilustres. A falta de nada

mejor, nos quedamos con South

Park. Pero en el resto de la lista se
encuentran horrores como Superman. Es
por eso que nos hemos llevado una
sorpresa agradable al descubrir que Xena:
The Talisman of Fate es un juego bastante
bueno, y que el catalogo de beat’em ups
respetables de N64 esta adquiriendo unas
proporciones respetables.

A excepcion de un argumento que
parece elaborado con bastantes prisas,
Talisman of Fate se atiene fielmente a las
caracteristicas de la serie. Todos los
personajes provienen de ella, las zonas de

EL DESPLOIIE
COLECTIVD
DE CESAR

Este es el movimiento mas injusto
de toda la historia de los juegos de
lucha. Pulsa a la vez patada
derecha y pufietazo derecho y
todos los enemigos que estén
cerca caeran al suelo. Puaj.

mismo.

D
L o
baru
4

El combate como tal, se atiene al viejo
estilo pufietazo-patada de Mortal Kombat,
con una elevada frecuencia de movimientos
por minuto y mucha insistencia en el manejo
rapido del boton, que tiene como resultado
espectaculares combos. Es un juego muy
rapido (tras unos cuantos combates, te
doleran los dedos), pero ésa es la tnica
manera de aproximarte a la victoria. Por
fortuna, la disposicion de los controles se
capta intuitivamente y permite pillar
enseguida el ritmo: puedes usar el D-pad o
el analégico y, sobre todo, es muy dtil el que
puedas agacharte y saltar con Z y R, con lo
que se vuelve més facil pasar de los
pufetazos normales a las patadas circulares y
cabezazos.

El mejor grito de todos es
el gorgorito con el que

Xena golpea a sus enemigos en el rostro
mediante una combinacion de patadas.

combate reproducen fielmente la mezcla
surrealista de arquitectura romana y griega
que la caracteriza, y los gritos y grufiidos
parecen auténticos. El mejor de todos es el
gorgorito con el que Xena golpea a sus
enemigos en el rostro mediante una
combinacién de patadas. Es una lastima que
no se hayan podido doblar las voces
originales de la serie, porque de esta forma,
el juego ganaria mas.

Sin embargo, lo mejor de Talisman of
Fate no es la diversidad de sus movimientos.
Si descartamos la veintena de habilidades
estandar, te quedas con un méximo de diez
movimientos y seis combinaciones por
personaje, indistinguibles en su mayoria. Esto
apenas afecta a la lucha en si (su mera
velocidad implica que, a menudo, tengas
dificultades para extraer tres movimientos de
tu mente fatigada), pero, si buscas listas de

LA PATADA
SALVAJE DE
KENA

Esto entusiasmara a las turbas. Si
empujas el stick hacia adelante y,
al mismo tiempo, pulsas la patada
derecha, lograras una patada en el
aire muy dolorosa (y fisicamente
improbable). El rostro de tu
enemigo no volverd a ser el

es muy diferente. Este
gigantesco diablo rojo
termina casi todos los
duelos con una sonrisa y
un mandoble de su gran
espada. Unos pocos
toques en C-izquierdo
hacen que voltee la
espada y que una bonita
estela roja rodee a la
victima. A causa del poder
y la velocidad de su arma,
Despair no es un buen
guerrero para las partidas
entre varios, a menos que
te guste jugar con una
ventaja indecente.

EL PENASCO
DE FUEGO DE
DESPAIR

Una de las especialidades mas
pufeteras de este demonio
gigante. Atras, adelante y
pufetazo izquierdo, y un trozo de
granito del tamafio de un elefante
caera sobre la cabeza de tu
enemigo. Rodando.

> SOl

©

DESPA IR

combinaciones que se alarguen por tres
pantallas o movimientos que abarquen
desde el mandoble hasta el salto patada, te ~
vas a llevar una decepcién.

Con todo, la lucha se beneficia del
reducido nimero de movimientos, porque =
éste le imprime un caracter eminentemente y 4
tactico. Se pueden crear devastadoras

El movimiento ha
salido bien pero, por
desgracia, Velasca se
ha dislocado la pierna.

GO!

<] “En este infierno no
cabemos los dos”, dice
Despair n° 1.

>
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Sus menos

Cj @ Enfrentamientos

rapidos que
requieren habilidad
tactica.

@ Controles de
manejo intuitivo.
@ Excelente
modalidad para
varios jugadores.

Si esto te gusta...

Mortal Kombat 4
GT
M64/11, 84%
Un beat'em up veloz y
extremadamente
violento.

" e |
7 crAFicos

Algo sosos, pero
rapidos, sobre todo al
utilizar el Expansion pak.

Se prodigan los gritos y
grunidos, aparte de
algunos de los efectos de
sonido mas graves del
mundo.

TECNOLOGIA

No tiene nada especial,
pero también es cierto
que se ven pocos juegos
de lucha en 3D.

7 puraBILIDAD

Quince minutos para
el jugador individual,
bastante mas para las
partidas entre varios.

Hay otros beat’em up
mas completos, pero
Xena ofrece peleas
rapidas y frenéticas. Os
lo recomendamos.

G“ IA I R I N cEs Es cA Las exquisiteces de Xena

HISTORIA

La ronda
tradicional de
duelos para un
solo jugador,
con el
pentltimo
enfrentamiento
contra tu
propio personaje y la batalla final contra
un jefe muy poderoso (en este caso, el
simpatico Despair). Aunque avances, los
enemigos no se vuelven mas inteligentes;
sélo adquieren
mayor
resistencia a
tus ataques. Si
llegas hasta el
final, recibiras
un codigo de
truco.

@ combinaciones con sélo sumar
e movimientos; quebrantar las defensas

del oponente al alternar golpes de
cabeza, pecho y piernas y sincronizar los
ataques con proyectiles para cuando el
enemigo no tenga tiempo o espacio para
esquivarlos. Los amplios y despejados
entornos en 3D son engafosos (los
personajes se encaran automaticamente
unos con otros, de lo que resultan peleas
que, de hecho, son en 2D), pero te ofrecen
espacio para maniobrar y evitar la
claustrofobia de los terrenos de combate
tradicionales en dos dimensiones.

Pero si algo amenaza con echar a perder
los enfrentamientos, son los oponentes
dirigidos por el ordenador. El viejo problema
de que “gana siempre con el mismo
movimiento” nos amenaza de nuevo y la
pereza del programador tiene como
consecuencia que, tan pronto como te alejas
un poco, los oponentes CPU te arrojen sus
proyectiles una y otra vez. Alin mas: al sacar
el arma, quedan totalmente indefensos
durante un segundo, y asi es facil dejarlos
fuera de juego mientras ellos siguen con su
rutina.

En todo lo demds, los enemigos
informaticos son extraordinariamente duros y
paran una y otra vez tus movimientos. Pero,
como ocurre en todos los beat'em up, puedes
prescindir de ellos tan pronto como concluye

DURABILIDAD

liberar a Despair.

el juego individual, que, en el caso de Xena,
no se prolonga mas alld de unos 15 minutos.
A menos que estés especialmente interesado
en leer dos lineas de texto ligeramente
distintas para cada uno de los personajes,
basta con que juegues una sola vez para
verlo todo y liberar a Despair, un diablo

Una modalidad
de pelea para
un maximo de
cuatro
jugadores, en el
que cada uno
tiene que cuidar
de si mismo en
una zona de combate de vuestra propia
eleccion. Cuando haya mas de dos
jugadores en la arena, puedes pulsar A para
volver tu atencion hacia otro de tus
enemigos (en la mejor tradicién de los
juegos de lucha), pero este movimiento es
bastante incomodo
y, lo peor de todo,
no te vuelves
automaticamente
hacia el enemigo
que te ha golpeado
por la espalda.

PRESE START PRESS START

Puede que Joxer no sea
tan torpe ni hilarante
como creiamos.
Mira lo contenta que esta
Lao después de ganar...
V Venga... una sonrisa...

28—
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cornudo que se puede
cepillar a todos los demas
luchadores sin apenas mover
un dedo. Casi no se encuentra
incentivos para volver atras.
Con lo que Xena queda en manos de la
modalidad para varios jugadores, la cual,
gracias al equilibrio del enfrentamiento, la
buena sintonizacién de los controles y la
agilidad de los graficos, obra maravillas. Los
oponentes humanos son mas dificiles de
vencer que sus contrapartidas en CPU, sobre
todo porque tu amigo hallara enseguida las
maneras de esquivar el repertorio de

B\ Basta con que juegues una
’ sola vez para verlo todo y

combinaciones que tan bien te funcionaba
con el ordenador, y la limitacién de
movimientos te lanza a una lucha en la que
verdaderamente tienes que ser habil para
hallar las debilidades de tu rival. La riqueza en
efectos sonoros graves y contundentes
también anade interés a los torneos.

LISTA

Se parece a la
modalidad
Versus, pero,
en este caso,
cada uno de
los jugadores
tiene una
“lista” de
cuatro
personajes a los que
puede llamar durante
el combate. También
puedes incorporar a
tu equipo personajes
controlados por el ordenador, e incluso
formar equipos con otros jugadores. Para
evitar el caos, unas flechas de colores
distinguen a los miembros de cada
equipo. Aun asi, la complicacion de lo
que ocurre en la pantalla puede
confundir.

kANDOM
HUMAN

e
4 Hete aqui que Joxer se enfrenta
al mas poderoso de los demonios.
No creo que sobreviva.

Sin embargo, las partidas para cuatro
jugadores son un desastre. Solo Super Smash
Bros parece una opcion aceptable en ese
sentido. La cdmara no logra mantenerse
quieta y las areas de combate son demasiado
reducidas para cuatro, y es molesto que cada
uno de tus movimientos quede bloqueado
por una figura cercana. Ahi se aprecia la
necesidad de que el juego muestre a color los
choques: nunca se sabe quién es el que
recibe los golpes y patadas, y a veces te llevas
la sorpresa de que, de pronto, tu personaje
cae al suelo.

Mejor dos jugadores. A ese nivel, Xena
ofrece un bombardeo de pufietazos frenético.
No tiene la variedad de Mortal Kombat 4 ni
la originalidad y riqueza de Fighters Destiny,
ni es tan divertido como Super Smash Bros,
pero puedes sacarlo cada vez que tengas un
amigo en casa. Y, a diferencia de Superman,
demuestra que no todas las adaptaciones
televisivas de Titus son deleznables.
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YA ESTA ADUI
POR FIN EN TU GAME BOY

Ronaldo V-Football

Lo mejor del futbol en Game Boy™

INFOGRAMES
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VIGAS

Los gusaneros
experimentados conocen
muy bien el truco de la
viga. Es un método
seguro para derrotar a la
increible destreza del
ordenador. Sélo tienes
que colocar una viga
sobre el gusano enemigo
y bloquear su linea de
fuego. Si la pones bien,
el gusano de la CPU no
tendrd ninguna
posibilidad de escapar, y
s6lo pegard indtiles
brincos hasta que te
acerques y lo liquides
con el lanzallamas.

PRECEDENTES EN

Hemos tardado un poco en dominar el juego. Consulta
nuestro numero 22.

/\ Marcas puntos
gracias a la
magia del bate
de béisbol.

A ese pobre
gusano le quedan
segundos de vida. i

Cuando uses una arma explosiva,
debes tener cuidado con el efecto
chapoteo. Duele.

La dinamita también hara estallar [> o
el tonel explosivo que esta debajo. / /

£

DIVERSIGN EN SOLITARIO

—

ISTLIL 4C s

e

. Un clasico de la matanza de invertebrados.

RUMBLEPAK: ™ '
GB PAK:

DISPONIBLE:
Si

al'RENAMIENTO

Una serie de ejercicios de entrenamiento
afinaran tus capacidades para la destruccion
de gusanos. Dispones de varios niveles de
dificultad, en los que podras practicar con
armas tales como las cuerdas ninja y las
granadas y, después de terminar la parte facil,
puedes competir en la delirante Super Carrera
de Ovejas.

MISIONES

Encontraras una maravillosa variedad de
misiones en solitario. Puede que tengas que
asesinar al capitan enemigo, recobrar una
arma secreta o quebrar las lineas enemigas
con un gusano ninja. El reloj te persigue en
todo momento, y los ultimos niveles son
extraordinariamente dificiles.

Esta es la primera version de Worms con una buena
modalidad de juego en solitario.

La modalidad de partida pone a tu
disposicion una patrulla de seis gusanos y te
anade enemigos sin cesar a medida que
mejoras. A diferencia de la modalidad para
varios jugadores, ésta guarda las estadisticas
y te sube de nivel, por lo que siempre
puedes fijarte nuevas metas.
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~ PRESENCIENVIOS LA MATANZA

NUESTRAS
OPCIONES
Este juego apenas ofrece

Veinticuatro horas de la vida (y de la
muerte) de un gusano psicético.
Parece un culebrén desvertebrado.

Nuestros héroes

exploran el extrafio
paisaje al que acaban
de llegar. Todo bien.
Cémo les gusta estar
vivos.

Crispin dispara contra

Charlie con la pistola.
Ambos proyectiles
aciertan en su objetivo.
Charlie no parece muy
satisfecho. Es su turno.

Charlie decide

cebarse en Crispin.
Si Crispin hubiera
pensado en alejarse del
borde...

Charlie piensa en usar

la pistola, pero luego
se decide por un toque
personal y saca el bate de
béisbol. Es hora de que
Crispin aprenda la leccién.

jZas! Como De Niro en

Los Intocables, Charlie
es un excelente bateador.
El cadaver de Crispin se
hunde lentamente.
Aplntate una.

opciones -asi, por
ejemplo, no puedes
editar la lista de armas ni
alterar su contenido-,
pero las que hay son
interesantes. Puedes usar
los turnos para situar a
tus gusanos al inicio de
una ronda, con lo que se

desencadena una
vertiginosa carrera por el
terreno elevado, o darles
tarjetas de donantes,
para que dejen algo a los
supervivientes.

Echales la >
bomba y mira
como salen
disparados.
Dos gusanos
muertos.

(Charnie )

e
/
€D

t LV )

Hay una
repeticion
instantanea
tras la gran
matanza.
iRevive esas
maravillas!

(B
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A ¢Que prefieres: arrojarle dinamita a Kurt o lanzar

eglin tus gustos personales, puedes  de que nadie se haya enfadado contigo y enemigo. : 2
pensar que Worms es un juego quiera vengarse. Es un titulo soberbio, que te  Tienes que 2 m";';’ ) If cabeza de Pat y provocar una reaccion
fastidioso y desfasado, o bien uno obliga a pensar y planear: en algunas hacer S.cagens

de los mejores titulos multijugador.  ocasiones, tendras que ignorar a alguna presa  frente a

Si te gustan las competiciones que exigen
esfuerzo tactico, si te mueres por mandar
lombrices a la estratosfera a base de

facil para deshacerte de un gusano mucho
mas peligroso; en otras, tendras que sacrificar
a alguno de los miembros de tu equipo para
mejorar tu movilidad. No jugarés dos partidas

una serie de misiones, y las Gltimas suelen
tener una Unica solucion. Se parece un poco a
The Lemmings, el viejo juego de Amiga, pero
en un estilo mucho mas explosivo.

La puntuacién obtenida en las misiones
sirve para afadir nuevas habilidades a t

0Or €j€mpio

Worms ha sido siempre

porgue e
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susmasy W |AS VEJORES LA CONVENCION DE GINEBRA
s ARMAS "y ”*;, R ! Si el misil guiado te

: : parecia una manera poco
@ Excelentes puzzles No es obligatorio usar todas las armas.
. Z L caballeresca de acabar
para un solo jugador. Pero en algun momento del juego

= : - : . con los gusanos
® Magnificas armas tienes que utilizar estas tres maravillas. 4 : ;
nuevai : : TN , escondidos, espera a ver

@ La modalidad para e 2 T J los nuevos artilugios que

varios jugadores {4 athg = 4 ” ¢ " te ofrece Worms

ofrece diversién sin ol (L) - N Armageddon. Dispones de

fin. ; o . 1 (PaWine - un jet individual que te

~— : ' ~ permite llegar a cualquier

sitio y una opcién que te permite decidir cudl de los
gusanos se movera en el siguiente turno. Si utilizas estos
medios, no tendras que estrujarte el cerebro elaborando
tacticas. Asi que no los utilices. jEstas armas quedan

LANZALLAMAS prohibidas!

Es excelente. El lanzallamas es la mejor de
las armas ordinarias. Atraviesa objetos
sélidos y acaba con el mas fuerte de los

Si esto te gusta... gusanos.

Mario Party
Nintendo
M64/17, 85%

Una alternativa para varios
jugadores, no violenta,
con una modalidad de
juego individual algo
aburrida.

2 =

Cada vez que un gusano
se ahoga, lo ves tratando
de sacar la cabeza al aire
libre con sus ultimos
o|® | G estertores.

al=1E < Las bombas suicidas son
Suicide Bomber muy utiles cuando se te

N V. o7 ooy

MORTERO : . GEDiA ‘ acaba Ia salud.
- oo Cuesta apuntarlo. Dispara sin cesar hasta
7\ 2 quedarse sin fuerzas, y entonces cae al suelo.
GRAFICOS Su efecto de dispersion puede llegar al mar y
causar muchas muertes por ahogamiento.

Imégenes sencillas, muy
bien animadas.

Fish
ke
oo ’ ¥

Las tomas de voz te van
a encantar. Gritos y
burlas excelentes.

B tecvorocia @ < - .
- =\ TR
MINlC ANON i £ G e A La opcién de intercambio de gusanos. Se carga

A 4 el delicado equilibrio del juego. No lo hagas.
Podrés usarlo en contadas ocasiones. Por lo f —
9\ tanto, aprovéchalo bien. Un impacto directo L ~— B | Una bomba de dispersion iria muy bien con esa
DURABILIDAD matara lo que encuentre, y puedes mejorar ! | 3 4 cuadrilla. Procura que explote en el aire, si es
la punteria mientras disparas. tho Y m——

Misiones dificiles. i posible.

Modalidad para varios ; =y
jugadores con 4 recordarloiquess...aleman clasicos, o, lo mejor de todo, estilo_____ninguni
posibilidades ; AT L R P

ilimitadas.

Muy violento. Muy
divertido. Agradecemos
esta conversion de uno
de los titulos para cuatro
jugadores mas originales Fifislo<

Hite de ocho letras, y pese a que el
utiliza memoria en cartucho, no te o
il Sl AL Jv‘ RN

il il ST Y
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LLEVATE GRATIS LA TARJETA DEL

CLUB GLOBAL GAME

|

&

La cadena europea Global Game en colahioracién con MC Ediciones quiere premiar a todos los Iécmrus ie:
Playstation Magazine, Playstation Power, Playstation Max, PC Format, PG Juegos ¥ Jugadoeres, Top Juegos,
Plavslam Lo Basico, PSM y Maualne 64 con su tarjeta exclusiva Global Game Club.

4Quien?

Global Game Espaiia, la cadena de videojuegos en franquicia , estén abriendo tiendas
especializadas en todo el pais. Ya cuenta con 11 establecimientos mas otras tantas I

aperturas para los praximos meses.

tPor qué?

4Come lo hage?

Recorta en cualfuiera de nuestras revistas la mascota "salurning”, cuando tengas
cinco (solo originales, no valen folocopias) envialas a Global Game Espafia utilizantdo

el cupdn presente en esta misma pégina.

| reciliirdn la tarjeta Global Game lodos los nuevos abonados a la revista a parlie

el mes de Junio.

Una vez recibida la tarjeta tendras que inscribirte en el Global Game Point mas

cercano. La tarjeta sélo serd valida si est regisirada en uno de sus establecimientos.
&Para qué me sirve la tarjeta?
Pues.. para un mogollén de cosas:

Global Game Try & Buy (Pruehas y compras)

| Los socios del club podran probar totos los juegos en las estaciones de pruebas en
| hantalla gigante. Podran asistir a todas las presentaciones de nueves productos

| directamente en las tiendas.

Global Game Discount (Descuentos y ofertas)

| Glohal Game Party (Fiestas)

| Imagina un munido de forofos de videojuegos, todos juntos delante de muchas

pantallas y con huena miisica, esto es Glohal Game Party.

Global Game Contest (torneos)

Jugar para ganar algo. Jugar para competic en las finales nacionales.
Desafias a tus amigotes en tus especialidades. éEres un mago de Tekken?,
deres el rey de Fifa?, éeres un gran comandante de Comand & Conquer?
iDemueéstraselo a todos! Y si eres de verdad un genio podras estar en las finales

europeas de Milan o Londres.

Edicicn onu al
Espafiola

Magaz

Las tiendas Global Game:

Global Game Point - Madrid 1 Calle José Abascal 16
Global Game Point - Madrid 2 Calle Alcala 395
Global Game Point - Valencia 1
6Global Game Store - Valencia 2
Global Game Point - Basauri
Global Game Point - Algeciras Urb. Villa Palma - B7 - L1
Global Game Point - Las Palmas 1 Alameda de Colén ,1
Global Game Point - Albacete €/ San Antonio n°20

Centro Com. Gran Turia
Plaza Arizgoiti, 9

Para cuvalquier informacién sobre la tarjeta Hlama al:

Nosotres, MC Ediciones tenemos un acuerdo comercial con Global Game para dar
a nuestros lectores la tarjeta con mas ventajas del mercado de los videojuegos.

Los poseedores e la tarjeta podran comprar muchos productos con descuentos
variables desde el 2 hasta el 15% sobre algunos productos de promocion.

Calle Pizarro, 5 (Quart de Poblet)

También

I Email:

Nombre:

Apellidos:

Direccién:

I Poblacién:

I Cddigo postal:
IFechc de nacimiento:

I Telefono:

I ¢Cual es tu revista favorita?

_—______—___1

Provincia:

TSATURNITO.

SATURNITO

T T T p——

SATURNITO

cnmmeneann .-
P AR ———

cnmnmEnn ...

Edicicn oucnl

yStatlon PIayStatlon

Baslca

espacios y envia éste cupdn a:

Tarjeta MC-Global Game
Global Game Espana
Calle Salamanca, 27

I Consigue cinco Saturnitos en tus revistas favoritas, pégalos en los
= 46005 Valencia

Tel. 91.59.31.346

Tel. 91.37.72.288
Tel. 96.15.37.520
Tel. 96.31.34.067
Tel. 94.44.02.922
Tel. 956.65.78.90
Tel. 928.38.29.77
Tel. 96719 1211

Global Game Point - Vitoria
Global Game Point - Zaragoza
6Global Game Point - Alzira
Global Game Point - Madrid 3
Global Game Point - Tenerife
Glohal Game Point - Orotava
Global Game Point - Cartagena
Global Game Point - Valladolid

Tel. 945.21.45.96
Tel. 976.56.36.69
Tel. 96.24.55.107

Calle Basoa, 14bajo

Calle Sta. Teresa, 7

Calle Mayor Sta. Catalina 22
Centro Comercial Alcala Norte Proxima apertura
S.ta Cruz de Tenerife Proxima apertura
¢/ Alfonso Trujillo, edificio Temait-3, local n°12

Plaza Juan XXIII, Ed. Parque Central, local n°8

€/ La Merced n°4 (Junto Plza. Sta. Cruz)

96 373-94- 7 4 I




A COLECCIONAR SE HA
DICHO

Rememora con nostalgia la
PRECEDENTES EN ._6.4 Visién de Futuro del n° 20.

\%

Threadbear se convierte
en un ovni para liarla
todavia mas.

Este jefe-dinosaurio no
es facil de eliminar,
sobre todo si sus
secuaces le ayudan.

& 7 2 Experimenta lo que es la
- frustracion absoluta con el

espantoso sistema de

1 “ﬁ V combate.

Partiendo de la premisa que
como mas se divierte la
gente es recogiendo y
coleccionando cositas
brillantes que tintinean al
pasar por encima de ellas,
los desarrolladores del juego
han querido asegurarse de
que cada nivel esté minado
con gran cantidad de tokens
dorados. Tienes ruedas
dentadas que abren puertas,
tokens de los suefios que
abren mas puertas, lunas
para darle mas potencia a tu
ataque-vomito, salud con
forma de Z, otras tokens
que juntas para conseguir
una vida extra, cosas para
prolongar el efecto de tu
traje de energia... Vamos,
que hay un montén de
cosas que buscar.

El juego no Con el traje de robot puedes
escatima en lanzar misiles rastreadores.
estrellas V ,'Muy bueno!

’ En pleno mes del gran lanzamiento simiesco, ¢puede 40 Winks aportar algo?

Kazooie, el pionero en intentar tomar
prestado el encanto de Mario... Quizd lo de
la audiencia infantil es una pretexto para
disimular ciertas carencias, quién sabe. De
todos modos, con dos personajes, un modo
cooperativo para dos jugadores y seis
mundos imponentes que explorar, merece
una oportunidad, (No? Pues venga...

Pero contempla estas imagenes con ojos
de jugador entendido y te daras cuenta que
40 Winks es mil veces mejor que
Chamaleon Twist y bastante mas atractivo
que Tonic Trouble. Es obra del mismo grupo
de desarrolladores del increible Duke
Nukem: Zero Hour, de manera que esperas
encontrarte con algo realmente elegante
pero en el fondo resulta algo flojillo, un
poco como lo que ocurria con Banjo-

ué? ;Dos personajes

regordetes que se llaman Ruff

y Tumble? ;Un jefe llamado

Nitekap que roba los suefios y
su secuaz Threadbear (un oso de peluche
que se parece a Camacho)? ;Un mont6n
de duendecillos bajitos a los que hay que
rescatar de Hoodwinks? Confirmado: Estds
ante un plataforma para fans de Barrio
Sésamo.

40 WINKS =
=il Dos jugadores
TAMANG: 128Mbit .
JUGADORES: > ¢Un modo cooperativo genuino en un
juego de plataforma? Los de Eurocom
CONTROLLER PAK: han desafiado a Miyamoto con una
MENORIA EN m“!"ﬁ_““- aventura completa para dos jugadores
GUARDAR: Y que es exactamente la misma que la del
EXPA[ISII]NPAI(: W Z modo individual. Impresionante. Echa un [N
RUVIBLE PAK: 5> Z vistazo a estas imagenes... No, no las St ‘_9_'
— hemos encogido. Te verds obligado a
ERIPRK x— jugar en un espacio que es una sexta Juega a esto en unatele
DISPONIBLE: parte de la pantalla, lo cual no es patatly entenecias sl
e " significado completo de
Si problema si tienes un televisor de 32 Ia palabra "Migraiia”.
pulgadas, pero es del todo imposible en ;Qué horror!
cualquier aparato mas pequeno.

Precio no disponible




EL ATAGUE VOMITO

Presionando Z dispones de un ataque con proyectil, pero
es muy dificil dar en el blanco. Si tienes la forma
estandar de nifio, lanzaras el ataque del grito, que se
convierte en un rayo serpenteante de luz. Pero cuando
estés convertido en un hombre de las cavernas, tu
personaje abriré la boca y empezara a vomitar una masa
marrén a medio digerir con tropezones (grumos y
huesos). Se acompaiia de un sonido como “Bluaaargh”.

Al final de cada mundo hay un jefe esperando para impresionarte
con sus efectos especiales y su repulsién magnética.

Te presentamos
1 al jefe arana

gigante. Fijate
en su espalda. ;No es

MALA FE

Lo mejor del modo para dos
jugadores es que puedes
pasarte un poco con el otro
jugador... Hacerle dafio no,
pero empujarle para que se
caiga o lanzarle dentro de
fosos con lava, si. Si le
hubieran afadido la
posibilidad de que los
personajes se uniesen para
luchar, como en el clasico

o)

B

jQué sutileza!

ese Camacho?

/\ Hemos contado
12 guisantes, un
hueso y una cosa
marrén.

El ataque-
vomito estandar
ya es asqueroso
de por si.

jate, hay dos > que caigas en esa

telarana pegajosa, asi
que mantente todo lo
apartado que puedas.

Camacho y su
corcel de ocho
patas intentaran

Cuando ya hayas
conseguido dejar

atras la

telarana, 4

tendras que
Vértelas con
una legion de
aranitas
peludas. Ojo
con los campos
de fuerza de
polaridad
invertida.

de Spectrum Head Over
Heels, este modo ganaria
mucho mas. ¢Innovacioén
3D? jOjala!

sanim ov TR

e Cansado de
g perseguirte,
Camacho da un

brinco, cae encima de

ti y te aplasta.

RESAS

Disfrazate para convertirte en uno de estos
personajes extra (por un periodo limitado de
tiempo, claro).

Invencible

Salta dentro de la caja de los
monstruos y los nifos se convertiran
en un hombre del neandertal
cejijunto y de frente prominente.
Muy favorecidos no quedan, la
verdad.

El mejor disfraz, jy de lejos! Los robots
pueden disparar misiles dirigidos, con
sus propulsores a chorro hacen unos
dobles saltos que son demasiado, y
tienen uno de los ataques estandar mas
poderosos. No es facil hacerles dafo...
iSi pudiéramos jugar como robots todo
el rato!

/\ No es muy grande, ni es espabilado. /_\ Si pudieras jugar como robot mas a
Tampoco es divertido, y menos, agraciado. menudo, el juego seria mas divertido.

Ruff se transforma en un ninja regordete
mientras que Tumble se convierte en una
geisha luchadora, con un bastén Kendo
muy laargo.

De esta guisa son mas agiles de lo normal,
saltan més alto y pueden trepar a pulso
por cuerdas y llegar a las dreas mas
inexpugnables. Ademds, sueltan unos
gritos en plan kung fu de lo més auténtico.

/\ Diviértete con los alaridos kung fu
mientras puedas, esto dura poco.

Los dos disfraces que garantizan
invencibilidad temporal son bastante
ridiculos: un vestido de bufén para
Ruff y un disfraz de hada buena para
Tumble. Seguro que no te hara
mucha gracia que tus colegas te vean
jugando con estas pintas. Mejor que
pases de este disfraz si tienes un
acentuado sentido del ridiculo.




ATMOSFERA

Las secuencias de video
introducen el juego con una
animacion en tiempo real
extraida de la version
PlayStation, y una imagen
del viejo chiflado Nitekap y
su peludo colega
Threadbear burlandose de ti
mientras la estas palmando.
Hay un pequefio discurso
que va con los subtitulos y
una musiquilla de dibujos
animados muy adecuada
para el momento. Un buen
comienzo, pero lo que sigue
no esta a la altura...

iVAYA COMEDIA

I Si no quieres perder los nervios y destrozar la pantalla
con el joypad, intenta no meterte en ninglin combate de

B 40 Winks.

Los ataques estandar se
1 activan presionando B tres

veces para efectuar un
combo de pufietazo, pufietazo,
patada (completa con el pie
extendido). ¢De donde sacaran
las ideas esta gente?

Bueno, de momento
2 vamos bien, sélo que en
40 Winks cuesta
bastante acabar del todo con
tus enemigos. Después de
cada patada te quedas
paralizado un instante.

Mientras estas
3 paralizado, el enemigo
vuelve y te ataca. A
menos que le golpees por
detras, cosa que no es facil,
tienes todos los nimeros para
que te den una buena.

O sea, que la secuencia
4 de lucha normal es:

pufetazo, pufetazo,
patada, jay!, pufietazo,
pufietazo, patada, jay!,
pufetazo, pufietazo... bueno,
ya te haces una idea. Chincha,

No hay duda de que es un hombre-mono,
fijate en el dialogo “Yo ser hombre mono.

Yo zurrar ti. Tu no Winks"”

bl

Me ape naivw
You not get

espués de un sinfin de intentos
por parte de todas casas de
software que puedas imaginar,
nadie ha logrado acercarse a la
perfeccion de Super Mario 64,
el juego de plataformas en 3D por
excelencia. Sabiéndolo, los autores de 40
Winks no pretenden competir con el rey
absoluto de los saltos hacia atrés y los
culetazos. En vez de eso, han optado por lo
seguro y han dirigido su juego al publico
infantil-juvenil, de los 14 para abajo, no tan
perspicaz como el adulto. ¢O si?

Parece que los dos personajes principales
de 40 Winks vienen de un universo paralelo
en el que la belleza se define como el
resultado de una simple pero peculiar
ecuacion (cabezones — cuerpecitos
enclenques + expresion bobalicona = cucos y
encantadores). No, esto no funciona. Los
dos protagonistas, Ruff y Tumble, no son
mucho mas llamativos que Rayman, Tonic,
Crash Bandicoot, Spyro y el resto de los
héroes de los juegos de plataformas.

Dejando de lado la falta de personajes
carismaticos, el juego en si no deja de ser un
plataformas de los de siempre. El punto de
partida es la casa de los nifios. Desde alli te
trasladas a cualquiera de los seis mundos

A\ Esa especie de
duendecillo gris tan
chiquitito es un
Wink. Recégelo
mientras puedas.

PR S Y

A El despertador se parece a
un famoso fontanero. "

ne thunpg You
Hinde=s

no ot

HoY wnmore.
the olorn clock.

disponibles. Cuando llegas a uno de esos
mundos, te toca superar los mininiveles,
rescatando a los Winks y recogiendo ruedas
dentadas suficientes para poder abrir las
puertas que encuentres cerradas. Al cabo de
un ratito, encontraras un jefe. Pues nada,
sactidele un poco y regresa a tu casa. Una
vez alli descubrirds que un nuevo mundo ha

A Bonitos
escenarios a
todo color.

)=

1IN HokoY HoWoY

Wakey Wakey, el
despertador.

Ademas, los personajes interactian con
su entorno de una manera extrafia. Parece
que estan rodeados por un campo de fuerza
magnético en forma de huevo que les
vuelve propensos a resbalar de las
plataformas mas estrechas y a caerse por las
escaleras si abandonas los controles.
También hace que eliminar a los malos sea

En cuanto al aspecto grafico,
se mantiene a la altura de

Banjo-Kazooie; de hecho, algunos sitios
comparten un parecido notable...

sido desbloqueado. Contintias con la misma
historia hasta que hayas conseguido rescatar
a todos los Winks; solo entonces tendréas
ocasion de enfrentarte al jefe final.

Este disefio es extremadamente lineal,
con idas y venidas constantes. Cuando has
recorrido el trayecto de uno de los niveles y
has rescatado al Wink de turno que
encuentras al final, te ves obligado, por lo
general, a deshacer el camino para volver,
pasando por las salas que habias dejado
atras para poder acceder a la puerta que
abre la seccion siguiente.

mas complicado de lo que realmente es. Por
ejemplo, el primer jefe con el que topas es
una arafa gigante que genera montones y
montones de araitas como ataque
secundario. Golpear a las crias no es
suficiente para acabar con ellas sin sufrir
importantes dafios en el proceso, asi que no
queda més remedio que emplear la vieja
tactica del culetazo. Pero el efecto de ese
campo de fuerza dificulta el movimiento
hasta el punto de que, si no aciertas a darle
a la arafiita en medio de la espalda, resbalas
a un lado y al otro. En el fondo, eliminarlas




Acepta el desafio de uno de los subjefes del juego y toma parte en la carrera. Recoge
todos los items que puedas, es como una carrera a toda velocidad por el supermercado.
Si ganas la carrera, te los puedes quedar todos. No esta mal como seccién de bonus.

<

Competiras
contra un

dragon lila
(no, no es
Spyro).

v

v &
- Sevaa -~
Roces. Race Threodbeor: < . enterar el loro *} < ¥
Chanpron over I Laps I¥ estel vamos a Y] . L
> hacerle

picadillo. -

Nitekap nunca duerme, por eso esta
siempre de pésimo humor. jHaremos
que se duerma para siempre!

Anocacatt Thought You cn&l,d oot the
PErnz. . .

better of Nitako
e

onLY bOYS Con oCCessS this HoLL. Yol For_MUL0, - - - -
area. T3

/\ Las chicas no pueden
entrar aqui jQué
machistas!

jUau! Recréate la vista
con la espeluznante
estatua de la también
espeluznante cueva.

ALL Dreomkerys collected. g
NOW defeot Nitekap' s »

SidekiClk Threadbear.

DURABILIDAD

/\ Doce llaves de los sueiios abren este portal

donde encontraras al jefe del nivel. Pero si cruzas
esa puerta vuelves a casa.

aspecto grafico, cabe remarcar
que se mantiene a la altura de
no es tan dificil, sélo que se vuelve un poco Banjo-Kazooie (de hecho, algunos sitios

aburrido. Y no deberia ser asi. comparten un parecido notable; ¢0s suena
40 Winks también tiene sus buenos Crusty Rusty Wreck?). No hay tanta

momentos. En algunas secciones la cosa se variedad como en el titulo de Rare, aunque

pone muy emocionante cuando tienes que la calidad técnica del juego es admirable,

llegar a un sitio determinado antes de que sobre todo si se compara con Gex, tan

tu disfraz reforzador desaparezca, o cuando borroso y descuidado. Pero si hay que

te toca competir, al estilo de DKR, contra recurrir a una comparacion con el

personajes a los que has vapuleado abominable Gecko para poder decir cosas

anteriormente; y algunos escenarios son positivas de este juego, aqui hay algo que

sencillamente impresionantes. En cuanto al no funciona. 40 Winks es mas que

= 40 Winks es mas que
¥J competente; de hecho,
esta situado en los ultimos eslabones
de la evolucion de los plataformas 3D.

Expansion pak

Por suerte el juego accepta el
expansion pak. Sin él, funcionaria bien,
pero con memoria extra instalada,
dispones de tres modos de pantalla.

NORMAL

Baja resolucion y
algo borroso. Es el
modo mas rapido
y mas manejable,
por supuesto.

Cambia a Medio y
las impurezas han
desaparecido
como por arte de
magia. Genial.

HICOL

Obtienes la mejor
calidad visual, pero
también es el mas
complicado de jugar
por las vibraciones.

El traje del monstruo de Tumble es estilo
Massiel.

R .m‘,.nr

competente; de hecho, estd situado en los
Gltimos eslabones de la evolucion de los
juegos de plataforma 3D. En la misma
escala, Gex vendria a representar un hombre
de Cromafdn, Banjo seria un especimen del
siglo XX (tipo Forest Gump, para
entendernos) y Mario representaria una
especie de stper ser telepético del futuro
mas lejano. Estd bien, pero con compafias
como éstas es mejor que te quedes con lo
que conoces bien.

' @ Resulta bastante
repetitivo. El sistema

sus mas
sus men
™

d5

@ Grificos
atractivos. Muchos
items que recoger.

de combate es
frustrante. No tiene
‘nada que no hayas
visto antes. Qué
rabia que da ese
campo de fuerza
magnética.

Si esto te gusta...

Super Mario 64
Nintendo
M64/1, 96%

Mira lo bueno que puede
llegar a ser un plataforma
3D en las manos del
mejor desarrollador del

8 craricos

Pulidos al maximo, con
tres niveles de
resolucion.

La mezcla habitual de
melodias agradables y
chillidos.

6\ TECNOLOGIA

El modo para dos
jugadores esté bien, pero
lastima que tengas que
jugar en un espacio tan

reducido.

| DURABILIDAD

No es tan complicado.
Puede que te lo termines
en una semana.

VEREDICTO

Un juego de plataformas
muy profesional pero
carente de inspiracion.
Quiza resulta un poco
elemental para los que
se hayan terminado
Banjo-Kazooie.

m

o)

2
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PRECEDENTES EN g- Si, hay una preview de WWF Wrestlemania e A bl B C 4 The Broodlentra'a

2000 en nuestro niimero anterior. ‘>

lo grande. jBonita
camisa!

Con tanta crema de [> —
bebé, son mas
escurridizos que dos
anguilas escurridizas.

¢Huracanrana .
sale volando del : ; N ] 03:22
ring? Ha sido el -
una buena
jugada.

Los movimientos sencillos,
como la plancha, se
ejecutan con facilidad.

D S El publico y los rings son muy D
No tengas miedo |, superiores a los de otros
a jugar sucio. ; 35 juegos de combate para N64.

@ Siplex, Martinetes y Licra. jNo podras derrotarios!

=

{8 Ta te lo montas
NWF WRESTLEMANIA T
2000 ¢Crees que los guionistas de WWF no
DE: e "'\f\\I-HQ saben distinguir una mufequera de un
TAMAND: 128Mibit reloj de mufieca? ;Alguna vez has visto
JUGADORES: 7 4 un combate por television y has
3 : pensado que tu podrias hacerlo mejor?
CONTROLLER MK- ‘ A iEntonces, la modalidad pay-per-view te
GUARDAR EN CARTUCHO: } interesa! Esta opcion te permite juntar
PASSWDRD: -~ musculos y maniobras para crear tu
2 propia produccion. Haz que cualquiera
:):lpn::;l?:x_m . ‘x de los muchisimos luchadores de que
— e dispones combata con cualquiera de los
GBPAK: otros, en torneos Jaula, Tag Team o a
DISPONIBLE: tres. Puedes repartirte el control de los
5 tgiles con algiin amigo, o, si no tienes
Didiembre gargias de cansgrte, dejir que peleen los
personajes CPU.




Va ~
No te pierdas la repeticién
instantdnea. Se dispara

, autométicamente cuando

uno de los luchadores logra
hacer una maniobra
especialmente impresionante
y dolorosa. Asf puedes

Oh, no, es la temida [>
maniobra “huéleme i

el sobaco”. ”

Si sales del ring, puede que los espectadores te
provean de armas. Asi, por ejemplo, puede que te
den (contén el aliento) maletas, trofeos, mazas,

! e O regodearte oportunamente
éAlguna otra vez ‘ ) palos, senales de trafico, mesas rotas, cubos de la en tu victoria cada vez que
has visto tios asi en ‘ basura... jy bates de béisbol envueltos en alambre destrozas el créneo del
ropa interior? Por si de puas! Nadie sabe qué hacen todos esos artilugios adversario con un martinete

acaso, no
V respondas.

en manos de los espectadores de la primera fila. No acabado en punta.
parece que nadie vaya a cargar todo el dia con un

cubo de la basura con la esperanza de que un

luchador de Wrestling lo emplee contra su

oponente. Aunque estas armas hacen mucho dafio,

un simple golpe de tu oponente hara que la sueltes

y. en ese momento, desaparecera misteriosamente..

<

El wrestling
americano
tiene una
larga
tradicién de
lucha con
sillas.

¢Bates de béisbol
con alambre de

puas? Creo que no -
van a jugar. ' e :
) : - & /" - . y o . “ i
% 4 éSabes que con eso puedes
vaciarle el ojo a alguien?

on su reciente WWF Attitude,  opciones), asi como con

Acclaim logré demostrar por torneos K.O. y alocados Royal
fin que los juegos de Rumbles donde tienes la
Werestling no son meros oportunidad de echar al
beat’em ups torpes, de adversario fuera del ring.
segunda categoria, protagonizados por Sin embargo, la mejor de
gorilas en calzoncillos. Attitude se ha las modalidades para un solo
aduefado enseguida del ring con su jugador es “Camino hacia
magnifica seleccion de luchadores, sus Wrestlemania", donde
graficos llenos de color, su fantastica comienzas como sparring en la
modalidad de creacion de jugadores y su  categoria mas baja y acabas
variedad de opciones para uno y varios en los titulares de
contendientes. Wrestlemania. En ningdn ]‘;_’
Sin embargo, Wrestlemania 2000 no momento tienes noticia de lo L
es su continuacion, sino el primer juego que te espera: un combate iSanto cielo, tengo una nevera por
de WWF creado por los nuevos Jaula en Raw o un combate sesera!
propietarios de la licencia, T-HQ, quienes Tag en un local.
previamente habian provisto a la N64 con Existen siete escenarios de
una gama de titulos de WCW patéticos combate distintos: algunos basados en Los personajes
en lo técnico, pero no carentes de programas televisivos norteamericanos impresionan agradablemente
atractivo. como Raw is War y Night Heat, y otros Yy, aunque no aparezcan

dibujados con toda la finura

Aunque no tenga la finura de deaaltaresolucionde
Attitude, su individualizacién es

la alta resolucion de Attitude, cxcelente y, a diferencia de lo que

H 7 1 H i ; icsp ocurre en muchos juegos de lucha,
la corpulencia y la magnifica individualizacion 5 e michos juegc dtw

de los luchadores se hacen sentir. limpiabotas decorados, en este juegose
hace sentir la corpulencia de las
Tal y como era de esperar en un juego centrados en los grandes torneos de esta “superestrellas” de la WWF. Luchadores

que se valga su licra, éste ofrece toneladas  modalidad, como los de Summerslamola  como Ministry y The Brood, de gran
de modalidades de juego distintas. Aparte  Survivor Series... y, aunque no se fama en EE.UU., estan presentes, y casi -
de las partidas estandar individualesy Tag ~ distinguen en nada, salvo en ambientar el todas las figuras de la WWEF aparecen en . o1
Team, también cuentas con torneos a tres combate en un entorno ligeramente un momento u otro (también hay :" “’:ﬁ
partes y Jaula (con un gran nimero de distinto, la variedad es pasmosa. algunos secretos que tienes que GO!

Ensre 2000




sus mas

[y
@ Muchisimas

opciones.

@ Graficos
soberbios.

@ Excelente modo
evolutivo del
luchador.

@ Puedes aporrear
con cubos de basura.

ds

@ Los contadores del
“nivel de fuerzas”
recobran puntos con
demasiada facilidad.
@ No tiene nada
nuevo.

@ Algunos de los
personajes estan

desfasados.

Si esto te gusta..

WCwW WS Nwo
TeHQ
M64/6, 82%
Mas porrazos marca T.HQ.
Es un juego defectuoso,
pero divertido.

& craricos

Carece de modalidad de
alta resolucion, pero los
personajes se parecen
asombrosamente a sus
contrapartidas del
mundo real.

La misica que acompaiia
a las entradas es

particularmente buena.

: a‘TECNOI.OGiA

En lo técnico, es mejor
que los juegos WCW, y
puedes presenciar
centenares de
movimientos rebuscados.

\ 9" DURABILIDAD

Gran cantidad de
opciones para juego
individual y para varios
competidores, pero no
ofrece nada nuevo.

VEREDICTO

Excelente debut de T-HQ
en WWEF. Una alternativa
perfectamente valida a
WWEF Attitude de
Acclaim.

66 _.6_4

Si quieres vencer a alguien, ;”‘i %
tendras que emplear :
V movimientos como éste.

S ‘5 g
a

¥

i < Si le das el mas minimo
respiro a tu enemigo,
recobrara enseguida sus
niveles de energia.

Este juego te permite
ejecutar mas movimientos
imaginativos que WWF
Attitude.

Para vencer,
tienes que
vaciar del todo
la barra de

energia.

desvelar). Desde los pesos pesados como
The Rock, “Stone Cold" Steve Austin y El
Enterrador, hasta otros luchadores menos
conocidos como Viscera, Mark Henry y Blue
Meanie.

Se han abandonado las combinaciones
estilo beat 'em up de Attitude por un manejo
mas simple del boton y del pad analdgico,
pero esta sencillez ofrece un combate mas

DURABILIDAD ﬂ)

satisfactorio a los fans intransigentes. Seguro
que el manejo de los controles no se cuenta
entre los més intuitivos y que no impedira
que los novatos suelten golpes al azar, pero
en todo caso sabe transmitir el caracter
propio del wrestling. Una de las razones para
ello es que los movimientos de este juego se
parecen mucho més que los de Attitude al
wrestling de la vida real. WWF no se centra
en las patadas y pufietazos, sino que te da la
oportunidad de ejecutar maniobras como el
Stiplex, el Inside Cradle y otras doscientas
mas.

Sin embargo, apenas queda espacio para
la tactica. Los contadores de energia de cada
uno de los luchadores se recuperan con
tanta rapidez, que sélo una accion
extremadamente violenta puede asegurar
que no se levanten del suelo mientras
cuentas hasta tres. Cuesta muchisimo
causarle dafios sigriificativos a otro luchador.
En cuanto tu adversario tenga el mas
minimo respiro, recobrara précticamente

"“";gz_’c ]
R

Este juego recrea
de manera
excelente las
expresiones
faciales de los
pugiles.

todas sus fuerzas. Aunque tal vez esto sea
un reflejo fiel de las recuperaciones
milagrosas que se producen en el
impredecible mundo del entretenimiento
deportivo, los torneos se alargan mucho.
Este inconveniente es especialmente grave
en los combates entre varios jugadores, que
se pueden alargar durante varias horas a
menos que uno de los rivales supere

Tal y como era de esperar
en un juego que se valga
su licra, éste ofrece toneladas de
modalidades de juego distintas.

claramente al otro. | :
Pero, de todas maneras, if
WWF Wrestlemania es 5

uno de los mejores juegos
de wrestling que existen.
Sélo Attitude se le puede
comparar en su gran
cantidad de .
modalidades y

‘\,‘ ‘
B ’
N

opciones.

Es cierto que no
ofrece nada
particularmente
novedoso (lo que
significa que se
podrian introducir
mejoras en la
proxima entrega),
pero, si estas interesado en comprar otro
juego de wrestling, WWF Wrestlemania
2000 te va a gustar. Te lo recomendamos.

El hombre monstruo

Hoy en dia, todo juego de lucha que se
respete tiene que disponer de una modalidad
de creacion de monstruosidades, y
Wrestlemania no es ninguna excepcion.
Puedes trabajar sobre una “plantilla” en
blanco o adaptar a tus gustos un
mamporrero ya existente. No sélo puedes
alterar la apariencia de un personaje ya
existente, sino que también puedes elegir la
musica e imagenes de su entrada, asi como
alterar sus movimientos y estilo de lucha. En
ello se incluyen aspectos tar peculiares como
la entrada en el ring, donde puedes elegir
entre “salto”, “salto de rana" y “mujeres”
(1?), y las imagenes de sangre, donde puedes
escoger entre “raramente”, “normal” y “a
menudo”. Estd muy bien. También puedes
elegir accesorios tales como unas tenazas,
una cabeza o una botella. jNo bromeamos!
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Ronaldo
\I-Foothall

@
PN BRAZIL

EQUIPD INICIAL

RONALDO

ATACANTE
ESTAT: 41.73 M
PESD: 77 KG
FDN: 22/083/7E

finales de octubre, y por
Ainiciativa de Infogrames

Espafa, los redactores de
Magazine 64 fuimos
invitados a conocer los
estudios de Bit Managers, un
equipo de desarrolladores
consolidado en el mundo de
videojuegos e instalado a
pocos minutos de Barcelona
desde hace mas de 10 afios.

L0 b e 1t P A )

—_— Bit

VEL :93 RES:33 AG M

£4Y:22 BERi33 BAllnmAlim seha

: ‘ V-FOOTEAZ ocupado de

los
proyectos
tan
importantes
como Turok
y Obélix
para Game
Boy Color,

han programado para la NES y la
SNES, y estan a punto de sacar un
juego para PlayStation. Esta vez se
han encargado del juego con la
licencia de Ronaldo para
Infogrames y ya lo tenemos aqui;
nuestro agradecimiento por la
buena acogida que nos brindé la
empresa lo retribuimos a
continuacion con un andlisis
imparcial de Ronaldo V-Football.
Lo primero que destaca del
cartucho es la
claridad de la interfaz;
no tiene un disefio
muy llamativo, pero
permite que controles
facilmente las
opciones de juego, lo
cual es muy
importante habiendo
tantas variantes.
Antes de empezar a
jugar, decides si
quieres un partido
amistoso, una copa
del mundo o la Copa
Ronaldo, exclusiva del
titulo. Luego
encuentras todos los

equipos nacionales existentes

y todas las ligas europeas.
Cada equipo cuenta con sus

22 jugadores reales y con sus
dos uniformes, y puedes crear
tu plantilla con los que elijas.
También tienes la posibilidad de
escoger entre 6 estrategias de
juego, que incluyen desde una
defensa cerrada hasta el ataque mas
decidido. Y puedes consultar para
cada jugador su estatura, su peso y su
fecha de nacimiento, asi como 9
indices correspondientes a diferentes
propiedades (velocidad, chute,
remate...). Lo mejor es que todos
estos datos corresponden a
magnitudes reales, aunque no pueden
apreciarse al dedillo, puesto que la
GBC no alcanza a ser tan detallista. En
todo caso, la velocidad de Ronaldo o
la fuerza de disparo de Roberto Carlos
si se dejan notar.

Es cierto que las diferencias tan
detalladas que ofrece el titulo de bit
Managers sobre cada futbolista
apenas alcanzan a representar diversas
experiencias de juego, pero eso no es
importante. Lo que realmente aprecias
al poder manipular la plantilla, la
posicion en el campo o la estrategia
es una deliciosa experiencia de
control; es como si fueras el director
técnico, y es mas divertido si estudias
las cualidades del equipo rival. De esta
forma, consigues alcanzar el esplendor
del espectaculo futbolistico, que es lo
que pretende Ronaldo V-Football.

Ahora bien, el momento decisivo se
acerca cuando has tomado esas
decisiones de director técnico, has
definido la duracion de los encuentros
y te dispones a saltar al campo.
Comienza el partido y descubres un
detalle muy importante: el
conocimiento que tengas del futbol
real te serd muy til para conectar con
el juego que te brinda Ronaldo V-
Football. Si sabes que un equipo rival
juega con muchos hombres en el
centro del campo, tendras que
preparar una tactica con buenos
defensas, rapidos y con atino para

planet

MREVIE

robar el balon
y buscar una
salida en el medio campo para hacer
un contraataque. Una vez aprendes a
pasar la pelota y a controlar la
distancia de los tiros, la sensacion del
fatbol real comienza a brotar desde la
pantalla de la GB, y sientes la
emocién que el espectaculo
futbolistico sabe producir. El tamafio
de los jugadores y la animacién de los
movimientos ayudan mucho a
alcanzar esa experiencia. En realidad,
ayudan mucho mas que la calidad
grafica, si bien cualquier titulo de
fatbol para Game Boy Color dejara
siempre algo que desear en ese
aspecto.

Tanto quienes sepan mucho de
fatbol como quienes sean novatos, se
enfrentardn con un juego de esos que
tienen la extrafia cualidad de
mostrarte tus limitaciones sin que se
conviertan en una aburrida repeticion
de errores de los que no puedes
aprender algo, intuir lo que te falta
para no perder tan fécil la bola, o para
pasarla mejor cada vez. Es dificil al
principio, y puedes ponerte tan
nervioso como si estuvieras viendo
perder a tu equipo del alma, pero al
final, tener la GB en tus manos es un
modo de superar la impotencia de
estar viendo un partido por television.

Por otro lado, no se nos ha
escapado que la animacion sonora es
algo discreta, y esperabamos lo que
habria sido un golazo: la opcién para
dos jugadores. Pero dejando esto al
margen, hay que decir que Bit
Managers, Infogrames y
Game Boy forman un
equipo ganador.

”6.4 67




zurrar traseros

i GEMINI

. lucinante. Esta es tan sélo una de las muchas palabras
- que servirian para definir JFG. Este juego es uno de los
mejores cartuchos que ha pisado la sala de pruebas des ;
. esta revista. Como facil no es, quer&mos guiarte por la Precision Van a rodar ) EI
L

primera parte del juego, los momentos mas complicados a | Al enzarzarte en un combate, deberias cabezas fit il
los que debera,enfrentarse tu equipo, sin desvelar por ello todo el cambiar a «<manual» la seleccién del Si puedes, apunta 5 +'
misterio que la busqueda encierra. Ve calentando motores y limpiando = objetivo (mantén pulsado R) en vez de al «tarro» del =L S,
las armas, ha llegado la hora de salpicar la pantalla de visceras utilizar el sistema automatico; enemigo, ya que, | o e—
insectiles... g jdemuestra tus dotes de tirador! como GoldenEye SeaR]
Reserva el — hiciera popular en su dia, los disparos en
A4 sistema C3 5 . la cabeza son més dafinos. Tenlo en
| SN PR L automatico 30 Ty cuenta para cuando intentes que los
1 \ para las ] i insectos mas grandullones estiren la pata.
T .

[ Ny ocasiones de Asimismo, recoge cuantas cabezas
[(H y AT fuego a - decapitadas te sea posible, puesto que
I\ | discrecion. < 3 " podrian serte Utiles més adelante.

Aviso de peligro
Cuando Floyd percibe la proximidad de
un enemigo, cambia a alerta roja (su
cuerpo de androide emite unas luces
rojas) y aparecen
s unas flechas en
b el lateral de la ’
detras de ti. pantalla que te  § iu'

itfas

Al ver lo que g.nuest_r‘an la |
se avecina, ireccién por la

siempre que se acerca el

podras estar enemigo. Haz 7

preparado caso de este sistema de alerta y sigue
; hacia la siguiente drea con precaucion.

Adentrarse en lo desconocido
Cuando explores nuevas dreas anda
con mucho cuidado. Cambia a
«manual» la seleccién del blanco para
los disparos en recovecos, porque asi

Analizamos Jet Force en el
numero 24, y llegamos a la
siguiente conclusién:

Hormigas acorazadas
iLo tienes crudo! Estos bien entrenados aliens avanzan, con
la ayuda de sus camaradas, hasta alcanzar tu posicién. Los
escudos que llevan les hacen inmunes, aunque te dediques a
dispararles al tuntin. ;Cémo
consigues quitartelos de encima?
Bueno, hay varias maneras. Una

manera es arremeter contra las hormigas y dispararles por

la espalda mientras se repliegan a otra posicion. Otra

manera consiste en aguardar el momento en que corren a

buscar refugio para dispararles. Por lo general, preferimos

apuntar a la derecha, a su pata-pistola. Intenta todos los

estilos, y en caso de desesperacion recurre a los explosivos.




El poblado sufre
el asedio del
ejército de Mizar
y en tus manos
esta liberarlo. Los
jugadores
aventajados se lo
pasaran en : e,

grande asaltandolo, derrochando municién y
decapitando aliens; pero si eres nuevo en estas
lides, ten cuidado.

Cérgate a los dos soldados

acercarte demasiado, intenta
eliminar al que hay junto a una
. de las cabanas. Esto pondra
sobre aviso a sus camaradas,
asi que escondete en el recodo del camino y
utiliza el sistema manual para apuntar y matar a
las hormigas que vienen a por ti.

que aparecen y después, sin i

Llegado el caso, inicia la retirada, y espera
siempre a que tu pistola se haya recargado

i para salir al ataque. Mata al francotirador y al

i resto de soldados antes de recoger la CAJA DE
i CAPACIDAD (CAPACITY CRATE), con la que
i conseguirds municién para la Pistola.

Cruza el puente para

entrar en la préxima
area, sube las escaleras y
sigue por la izquierda.
Recoge la LLAVE ROJA
que sujeta Magnus y
abre la puerta de la Llave
Roja. jOh, no, ataque
sorpresa! Abre fuego

i contra el flanco izquierdo, detras de la caja, y

i utiliza el sistema manual para apuntar a la cabeza
i del enemigo. Disparale hasta que le veas

i desplomarse; procede a abrir el baul y descubriras
¢ una AMETRALLADORA.

Ahora puedes
abrir la puerta exterior

i de la cueva. Apunta el arma a la cerradura;
¢ bastaran unos pocos disparos rapidos.

MISII]N SS Anubis

Al principio, gira a la
derecha y en un
rincon del muelle de
carga veras una pila de
cajas. Trepa por ellas y
abre el baul para
conseguir una
ESCOPETA DE PLASMA. Esta es mejor contra
blancos fijos, pues una sola pero potente rafaga
causard destrozos a gran escala. En la misma sala
encontraras dos CAJAS DE CAPACIDAD (para la
Pistola y la Ametralladora) y un GEMINI
HOLDER.
Casi al final del nivel llegarés a una gran sala
repleta de cajas, minas y una cinta
transportadora enorme.
Escondete detras de las
cajas para que las hormigas
verdes de arriba no te vean
y elimina todos los
soldados de ahi abajo.

i transportadora, después
i de saltar por encima de

¢ las cajas y evitar las

i minas terrestres. Hay

: aliens voladores, y tropas
i merodeando detrés de las cajas. Continta despacio,
i poniéndote a cubierto siempre que puedas, y haz

i explotar las minas desde una distancia prudencial si
i es que necesitas mas espacio. Agarra el GEMINI

i HOLDER, utiliza las gemas de color morado para

: fortalecer tu coraza, y rompe las cristaleras para que :
i puedas atravesar la entrada.
4 Cambia a automatico la seleccion del objetivo y :
i laizquierda hay un TOTEM. Activalo para

i desbloquear una opcién multijugador extra y, sin

: pensartelo dos veces, métete en los conductos de

i ventilacién. Para matar a los aliens més pequefiajos
i que corretean por aqui, apunta tu Pistola hacia

Podras alcanzar lo
alto de la cinta

utiliza los botones C para atravesar las vigas. A

i abajo y dispara. Abrete paso hasta
i llegar a un arca. Abrela y las

: BOMBAS RACIMO seran

¢ tuyas. También encontraras un

i fajo de TOKENS. Aprovecha

i esta oportunidad para acumular unos cuantos; para
i ello, habras de andar a cuatro patas por el tinel

i bajo que conduce a la proxima sala. Cuando

¢ vuelvas, verds que todos los TOKENS han

i reaparecido como por arte de magia. Cuando

i cuentes con Floyd, traelo aqui para que pueda

i jugar a uno de los muchos subjuegos.

Haz el camino de

vuelta, deslizate por
la cinta transportadora
hasta la puerta de la
fuerza vital y acude al
rescate de VELA. Subete
a la nave y pon rumbo a
Tawfret.

(

La mision de Juno continla GO!

N

Municion y Salud

Dos de las cosas que no
pueden faltar en un
videojuego. Si andas corto
de cualquiera de ellas,
intenta desandar el nivel
para ver si algunas cajas han
hecho su magica
reaparicion. Los enemigos
careceran de ellas, por lo

que puedes sentirte seguro.

Cruzar

A menudo, los personajes se
dejan llevar con facilidad. Si
estas cerca de una cornisa,
cambia a automatico la
seleccién del objetivo antes
de caminar hacia atrés, y no
te vuelvas. Cuando tengas
que cruzar pasos angostos,
cambia también la seleccién
del objetivo para que el
recorrido sea mas seguro.

Saltar

Aqui tienes algo que quiza

pasaste por alto. Si
necesitas un empujoncito
extra al saltar, quédate
bien quieto y pulsa C-
arriba. Una vez en el aire,
empuja hacia delante el
control analégico para
agarrarte a la cornisa (si
estd a tu alcance) y

Guardar

jLa primera vez no guardes
todo el rato! Puesto que si
hubieras de volver a
empezar la partida, desde el
principio tendrias a todos los
insectos bien colocaditos en
su sitio; y suponiendo que la
Gltima vez salvaras después
de una batalla agotadora,

entonces tendrias problemas.

Bien al contrario, guarda
después de recoger Cajas de
Capacidad, Gemini Holders,
items especiales o grandes
dosis de Salud y Municién.
De esta forma, si necesitas
hacer una pausa empezarés
desde el principio cargado
hasta los topes.

Problemas con los
Tribals

Los Tribals a veces se
esconden tras los barriles de
explosivos o justo al lado del
enemigo que necesitas
machacar con un
lanzacohetes. Evita los
explosivos en espacios
reducidos y busca las
manchas rojas que indican el
sacrificio involuntario de

en la pagina 5|gu|ente GO!
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MISION: Ciénaga de Tawfret

Atraviesa, veloz como un rayo, el pantano sin i

hacer caso de los Drones y ve al encuentro
del rey Jeff. Preguntale por el LANZACOHETES
= - Y trata de averiguar por qué
este otrora bello planeta se ha
transformado en el cenagal
sucio y desolado que se
extiende ante ti.

Derriba la puerta del sepulcro que
hay a tu izquierda; en el interior

i encontrards un arca con GRANADAS.

i Toma la CAJA DE CAPACIDAD (para
i la Escopeta de Plasma) y después

i dinamita la puerta del sepulcro vecino;

i hay dos CAJAS DE CAPACIDAD mis

(ambas son para el Lanzacohetes).

MISION: Puente de Tawfyet

Cuando llegues al gran pantano, notaréds que el :

agua se mueve. Se trata de un pequefio
ejército de :
mutantes a punto : i
de acabar su bafio
habitual, el cual
parece haber
reavivado su sed
de batalla. Carga
la Escopeta de
Plasma y corre
por la orilla.
Utiliza potentes disparos para matar a los
mutantes, y no cambies a automético la seleccion
del objetivo. No deberias de tener dificultades en
abrirte paso corriendo y disparando a la vez. No te
preocupes por la municion; las pistolas de los
mutantes te proporcionaran més de la que
necesitas para tu pistola. Da la vuelta al pantano y
dedicate a mutilar a todo mutante que veas; luego,
ve a la isla que hay en el centro.

IJEFE!

Trepa al arbol y

agarra los
pantalones. Continta
hasta la siguiente parte
del pantano. Recoge el
CONTENEDOR DE
CAPACIDAD (para tu

F
s/
| U700,

i Pistola), el componente de robot que hay en la

i pared del rincon, y habla con Floyd acerca de su
i destino cruel. Entra en la casa de la otra orilla y

i devuelve los pantalones al ocupante de la misma.
i En agradecimiento, él te entregara una PALANCA,
i la cual te permitira

i abrir trampillas. Sal y

i alaizquierda veras

i un pequefio pasadizo.

i En su interior,

i encontraras un badl

¢ con un RIFLE

i FRANCOTIRADOR.

El primer jefe es duro de pelar. Para esquivar los murciélagos que te
lanza, camina de lado o salta. Su ataque de fuego por el suelo es
peligroso, pero un salto rapido y a tiempo justo cuando se acerca a ti

funcionara.

2 Carga el Lanzacohetes y apuntale a uno de los colmillos. Sélo podras
causarle dafio cuando se yerga con sus patas traseras. Con los dos colmillos rotos, intentara

utilizar la antena.

3 Veras que cuando se dispone a dispararte con la antena, de ésta salen unas estrellas. Empieza a
correr hacia los pilares para evitar el ataque inminente, pero no dejes de disparar a la antena.

Repite ambos movimientos.

4 Saca la Escopeta de Plasma y cargala. Ahora debes apuntar al cuerpo; unos cuantos disparos

bastaran para herirle gravemente. Esquiva su ataque de fuego por el suelo con un salto y cuando

la electricidad empiece a recorrer su cuerpo escondete en uno de los pilares de piedra.

5 Devuélvele el tiro cada vez hasta que finalmente sucumba. Después de haber matado al jefe, debes
continuar el camino hacia el Palacio de Mizar y aguardar la llegada del resto del equipo JFG.

VELA

MISION: Crucero de cmphate Sekhnet

Recoge las

GRANADAS del arca,
pilla la CAJA DE
CAPACIDAD (para la
Pistola) y dirigete hacia la
puerta. Tendras que abrir las
dos puertas de fuerza vital y
pasar por la de la izquierda.

Veras un GEMINI HOLDER y una
AMETRALLADORA. Retrocede para

i atravesar el otro portal de fuerza vital. Dispara al
i cerrojo con la Ametralladora y ve por el pasillo.

i Pregunta a FishFace por la LLAVE ROJA. Abre el
i arca, en su interior hay una ESCOPETA DE

i PLASMA y una CAJA DE CAPACIDAD para la
* Ametralladora.

Sal de ahi y subete al
tejado de la casa. Baja

i por la chimenea y ve hacia

la izquierda. Utiliza la
Pistola para destruir el
atatd y anda a gatas por el
agujero hasta encontrar un
CONTENEDOR DE CAPACIDAD para tu nuevo
Rifle francotirador.
Haz saltar en pedazos los atatdes siguientes y
en el boquete abierto encontrards MINAS
POR CONTROL REMOTO, y otro componente
para robot. Vuelve a gatas, contintia por el desvan
y gira a la izquierda hacia la salida. Entra en la
pequefa torre en la que Floyd se ha subido; para
ello, primero habras de saltar y después destruir la
puerta con el Lanzacohetes. Consigue las
BENGALAS, abre la trampilla y baja. Hazte con el

i (ltimo componente para robot, vuelve y repara a
i Floyd. jMision cumplida! Después viene el castillo y
* enfrentarse al jefe...

Después de la pequefia

sala llena de aliens
voladores, utiliza la Pistola
para romper el suelo de
cristal y asi poder capturar
la CAJA DE CAPACIDAD
(para la Ametralladora) y

: sacar la LLAVE VERDE del arca.




| MISION: Dune Cerulean

By Recoge el lingote de ORO que veras de

‘ inmediato, y las dos CAJAS DE CAPACIDAD
Li (para la Ametralladora y la Pistola). Lanza granadas
contra las hormigas
acorazadas y sal
fuera, al area
descubierta. Tuerce a
| la derecha, mata la
hormiga y recoge el
ORO. Giraala
izquierda, hazte con
el dltimo lingote de

5 ORO situado en lo
i alto de la canal de
i desagtie y vuelve

i hacia la otra puerta
i de fuerza vital.

{ LANZACOHETES =. -

i y recoge la GEMINI HOLDER que hay muy

i cerca. Vuelve al area descubierta, lucha contra las
¢ hormigas acorazadas, y cruza la puerta. En la

* cueva, encontrards un TOTEM y una LLAVE

Intercambia el
oro por un

i la CAJA DE

{ CAPACIDAD para tu

i Pistola. Atraviesa la puerta
* de fuerza vital.

i AMARILLA. Quédate junto al portal de la

i proxima sala y elimina a los aliens voladores. Con
i esta accion se abrird la puerta de fuerza vital, pero
i no la cruces aun. Primero ve hacia la izquierda y

i consigue los MISILES BUSCA y la UNIDAD

i GEMINI.

Abre la rejilla de la
Llave Verde y recoge

1 Lucha contra los soldados de infanteria ligera
y accede al recinto de la base. Quédate al

| principio del drea, y deja que las hormigas
acorazadas vengan a por ti. Para eliminar a los
francotiradores, utiliza un gran salto (quédate

| inmovil y después pulsa C-arriba) y asi podrés

| agarrarte y darte impulso para subir al piso

| cristaleras a tu izquierda y verds que las
‘ , BOMBAS
RACIMO estan en
el lado opuesto al
tubo de ventilacion.
(iSi pisas el
pequefio indicador
de Floyd y pulsas A
podrés jugar uno
de los subjuegos!)
Al adentrarte mas en el nivel encontraris el
puzzle de las plataformas de nedn, pero no
has de inquietarte porque es mas facil de lo que

H parece. Lo

i primero es

i recoger la CAJA
i DE

i CAPACIDAD

i para tus Misiles
i Busca. Luego,

| superior. Cruza la puerta de fuerza vital, rompe las i

MISION: Base militar tle Ichor

cada uno de los
botones esta

i codificado con un color acorde a la plataforma, y
i muchos tienen un segundo interruptor cerca.

Subete al boton para acercar la plataforma y
cuando quieras parar bajate de un salto. En
realidad, es sencillo. Acerca la plataforma amarilla
para que puedas cruzar el hueco, y después
decide adénde ir. Mira qué botdn has de apretar y

i hazlo; eso te permitira recoger la segunda CAJA
: DE CAPACIDAD (para Granadas). jSe parece a
i Crystal Maze!

Si quieres armas y salud a tope (y estamos
seguros de que asi es) activa la consola y

i menos 15 latas de
i aceite y acabar el

utiliza los tokens para pagar reparaciones y
municién. Luego, ve directo hacia el jefe.
Después de una agotadora batalla te
encontraras con Lupus. Enviale en mision a la
nave Spawnship, stibete a tu nave y vete.

LATAS DE ACEITE

Este es el primero de
muchos subjuegos. Tu
objetivo es recoger al

circuito dentro del
tiempo establecido; segtin tu actuacion, podras
obtener una medalla u otra. M64 acabé el

i recorrido en 52,45 segundos y con 41 latas de
i aceite, por lo que nos galardonaron con una

Arcade Chip, la cual incluye un juego de carreras.
Y aunque nos cueste, hemos de admitir que lo
conseguimos después de un par de intentos.

IJEFE!

1 Todo es mas facil después de que Juno haya hecho una visita a este

jefe. Durante toda la batalla, soltara larvas explosivas desde las alturas.

Cuando extiende sus brazos las larvas te caen encima, asi que mantente a
un lado y podras escapar de los insectos antes de que exploten.
2 Apunta a sus garras con la Escopeta de Plasma (lucen unas pequeas
estrellas justo antes del ataque) y espera a que las baje, entonces salta
por encima del jefe. Sélo dispones de un momento antes de disparar y
escapar a la explosion.
Después de arrancarle las dos garras, dispara a las larvas explosivas y
apunta a la parte carnosa de su cuerpo que queda desprotegida del

caparazon (los hombros, detras de sus ametralladoras).
Ay

% 9 ‘:,

MISI[II\I Troop l:arrler Spawnshlp

Recoge la ESCOPETA DE PLASMA vy la
AMETRALLADORA de las dos arcas, consigue la

Dispara el Lanzacohetes cuando se
vuelve hacia un costado, y entonces
muévete de lado para evitar sus
disparos.
5Sin caparazon, alzara el vuelo en un
desesperado intento por detener tu
marcha. No dejes de disparar a las
larvas, y lanza una descarga del
Lanzacohetes contra el jefe para finiquitarlo. Bien sencillo.
6M|ra la escena de video para averiguar qué pasa con Vela y Lupus, y
después sube a bordo de tu nave.

y IF. T N

Vuelve a salir y atraviesa la
puerta adyacente (te conducira al otro camino) y

GEMINI HOLDER y sube con el ascensor para recoger
dos MOCHILAS (para la Pistola y la Ametralladora).
Traspasa el portal. Cruza corriendo las vigas, mata
las hormigas, y abre la puerta de fuerza vital. En la
sala siguiente, encontrards la LLLAVE ROJA bajo la
custodia de un Drone, aunque sus disparos pueden
combatirse facilmente.

i abre fuego con la ametralladora a los Drones. Cruza

i corriendo los conductos de las dos salas siguientes y baja
i para matar a la hormiga a punto de ejecutar a los Tribals
i capturados. Sube y métete en los conductos donde se

i esconden los insectos verdes. Alli encontraras el RIFLE

{ FRANCOTIRADOR y una LLAVE AMARILLA.

D 32404 13




AL RESCATE

continuacion

IISION: Acantilados de Rith Essa

Recoge la CAJA DE CAPACIDAD (parala i BOMBAS RACIMO de dentro del bail y la
Ametralladora) del area a la que llegas. Trepa i GEMINI HOLDER de lo alto de la caseta. Vuelve
la pared rocosa y vuela hacia la GEMINI i hacia atras y entra en el tunel para llegar a Interior
HOLDER y la MOCHILA (para la Pistola). i yatunave.
Detras de la catarata hay una cueva que ¥
esconde MISILES BUSCA. Después,
escala lo que queda de montafa para
acabar el nivel.
Abre el arca que hay en el mirador y
encontrards un LANZACOHETES.
Cruza el agua, sube los peldafios de
madera y atraviesa la puerta. Recoge las

Busca una pequena

roca a la derecha del
pasillo de entrada, donde
hay escondido un badl lleno de GRANADAS.
Quédate de pie tras la caja de granadas de color
naranja y cuando la lengua baje, lanza una
granada a la boca. Has de lanzarla alta pero con el

MISIIIN Térax Eschebone

Tras mucho batallar,
llegaras a una cornisa
estrecha y rocosa situada
encima de un érea que ya
habias pasado: crizala.
Continta por el tanel, y
recoge la GEMINI HOLDER. En la siguiente sala,
deshazte de los aliens que custodian la LLAVE
MORADA, y cruza la puerta de fuerza vital para

iJEFE!

iPero no uno, sino dos jefes! Uno

de ellos saltara a la roca que
tienes enfrente; concéntrate en ése.
Su primer ataque consistira en unas
cuantas rafagas de su pata-pistola.
Cuando haga ademan de disparar,
lanzale tres cohetes. Dos impactos
directos deberian de bastar, pero si
tienes mala punteria cambia de arma il e
y reserva los cohetes para més

ﬂ "ﬂ\um,.
adelante. o

; jugar otro subjuego con

¢ Floyd. Una vez hayas

i acabado, abre la puerta

i morada de la sala anterior,
i gira a la izquierda por el

i siguiente grupo de puertas
i y acumula items. ;Adivinas
i qué viene después?

12224
26

= -~
rocas. Luego, retrocede caminando del 020 4

i angulo adecuado para que pueda penetrar en el

i agujero. Apunta al centro y lanzala en el momento
i justo. En caso de que te quedes sin granadas,

i siempre cuentas con otra caja.

de las rocas laterales, selecciona la Pistola y
continua disparandole a la cola (la Pistola es
mas precisa y con ella te ahorrards municion).
Repite la misma operacién en su pareja.

Para el asalto final se reservan una lluvia de

rocas, que causan mucho dafo. Lo que
empeora la situacion es que AMBOS escupen las
rocas a la vez. Quédate a la izquierda o derecha
del centro, y cambia a Misiles Busca. En cuanto

vuelva la cabeza, lanzale un misil y
empieza a andar de lado para evitar las |

v

2 No dejes en ningiin momento de dlsparar, y cuando el jefe salte a las
rocas que hay en el lateral del campo de juego, cambia a la posicion
segura del pequefio bunker. Una vez destruida su pata-pistola, apunta a la
otra pata. Bastara un disparo del Lanzacohetes para dejarlo mutilado, pero
la pata debe estar levantada y sobrepasar la altura de la cabeza.

Las colas seran sus siguientes armas de ataque. Cambia a la

Ametralladora y espera a que el jefe que esta en la roca agache la
cabeza y apunte su cola hacia ti. Dispara a toda mecha, y cuando salte a una

otro lado, saltando una vez, con el objeto
de confundir al segundo enemigo subido
en las rocas. Un par de misiles directos a
la cabeza acabaran con ellos; después
vuelve para hacer una buena provision de
items, antes de dirigirte a la nave.
Proxima parada: el Palacio de Mizar...

Ga..




- TOSSEEECENNS W VS TR ST 1

Entra en el modo Campeonato.
Introduce tu nombre y elige un
equipo. Cuando llegues al menu de
circuitos GT2 (en el que se lee
Equipos, Seleccién de Eventos y
Men Principal a la izquierda),
introduce el codigo siguiente: Z,
Derecha en el D-pad, Z, Z, Z, B, C-
abajo, Derecha en el D-pad y Start.
Nada indica si el truco ha
funcionado. Sin embargo, cuando
accedas a la pantalla de seleccion de coche, veras que todos los GT2
estan a tu disposicion.
\.

Aunque parezca mentira, en World Driver Championship también hay
un cédigo que completa el juego por ti, sin que tengas que jugar. Para
activarlo, empieza un nuevo campeonato e introduce Races The Best
como tu nombre. En la pantalla siguiente, pulsa Izquierda, Derecha,
Derecha, Izquierda, Abajo, Arriba en el D-pad.

.

" CONSIGUE EL ‘00 FALCON INTERCEPTOR A

g

ot

Este truco es complicado y primero debes
jugar durante muchisimas horas. Tu primer
objetivo es ganar el Oro en los 20 eventos. A
continuacion, selecciona el Mystic en el
Modo Campeonato y ve a la pantalla de
Seleccion de Eventos en el Campeonato GT2.
Elige Trofeo para Novatos y Clasificacion:
veras que te clasifiques donde te clasifiques,
el Interceptor siempre estara delante de ti.

Ahora tu objetivo es el de completar el trofeo y ganar al Interceptor
en las dos carreras (o sea, quedar primero). Si a continuacion vas a la
pantalla de Seleccién de Equipo y miras debajo del equipo Boss Racing,
encontrards el '00 Interceptor.

Nota: Si a partir de ahora cambias de coche, deberas volver al Mystic y
al Trofeo Novato para volver a conseguir el Interceptor.

(3

R R RN T

COLORES
DIFERENTES

Si no te gusta el color de tu coche, pulsa Z
en la pantalla de Seleccion de Coche y
podras acceder a otras tonalidades.

s

e oy g

TODOS DE ROSA

Este truco es una monada. Introduce tu nombre
como IGN64 en un Modo Campeonato nuevo y
TEA =g todos los coches disponibles seran de color de
rosa.

COMPITE EN CARRERAS ESPEJ0

Este truco insuflard nueva vida al juego cuando e
creas que ya has exprimido al maximo todas sus E
posibilidades. Pulsa Z para elegir un circuito en
la pantalla de Seleccion de Circuito en los
modos Quick Race o Versus.

IS FINALES PERS

Cuando hayas ganado el Campeonato
GT2, echa un vistazo a la pantalla de
opciones. En la parte baja encontraras
un nuevo item en el mend. Selecciénalo
y podrds ver una secuencia final en la
que aparecen los diferentes coches del juego.

Enero 2000

dIHSNOIdWVH)? d3AIdd THOM




)

Entiendeme

s N “ E“n lAIgunos titulos entraron e
I = Directorio hace mas de un
afo, con una puntuacion que ya no se
merecen. Mediante la Nota Estrella (de 1 a 5)
sefialamos cuan bien esta envejeciendo un

juego y qué tal resiste las comparaciones
con los ultimos lanzamientos.

Ahora es super facil ver si el juego en cuestion
obtuvo o no una Star Game (85% o mas). En
caso afirmativo, te recomendamos vivamente
su compra.

o
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‘ : FORSAKEN 64

intendo @ 8.490 @ 1-2 jugad.
:Inumhle Pak @ En cart. ® N°

Graficos maravillosos,
cantidades industriales de
velocidad desde la primera
carrera, y modos de juego
variados y atractivos. Un
poco dificil, pero genial.

Si superas un nivel en un tiempo récord y lo vuelves a
jugar, la CPU te premiara con nuevos tramos antes
inaccesibles.

Nintendo/Rare ® 5.930
=V D790 @l @ 14 jugad. ® Rumble Pak
@®Encart. ®N° 1
=, Aunque no necesita presentacion, no
podemos evitarlo: es el mejor shoot ‘em up
7 de la historia. Con eso esta todo dicho.
En Secret y 00 Agent, si disparas a los cientificos...
isorpresal Estos responden con armas de fuego
(peor seria una conferencia sobre antimateria).

ISS 64

Konami @ 6.490 ®
(=% L7908 @ 1.4 jugad. © Controller Pak
o1

La obra de arte de los
simuladores de futbol.
Sélo superado por su

| continuacion: ISS '98 (y
por poco).

Y4 : P
GOLDENEYE 007

Para los super equipos: en la pantalla del titulo,
mantén Z y pulsa Arriba, L, Arriba, L, Abajo, L, Abajo,
L, Izquierda, R, Derecha, R, Izquierda, R, Derecha, R, B,
A. Suelta Z y pulsa Start.

ISS'98

Konami @ 5.990
=Y. D7 "Gl @14 jugad. @ Controller Pak
o N 10

" SAN JUAN DE LA CRUZ 64

By .

Editor @ Precio @ No. jugadores ®
Rumble pak ® Como se guarda ® Expansion
pak ® Nimero en que fue analizado

'En una noche oscura, con ansias
en amores inflamada, joh dichosa
ventura!, sali sin ser notada,
estando ya mi casa sosegada. A
escuras y segura, por la secreta
escala disfrazada, joh dichosa
ventural, a escuras y en celada..

i Graficos maravillosos,
cantidades industriales de
velocidad desde la primera
carrera, y modos de juego
variados y atractivos. Un
poco dificil, pero genial.

A lo largo de nuestro numeros habrés hallado los
trucos para acceder a todos los secretos

JET FORCE GEMINI

Nintendo @ 9.930 ® N° 24
=Y. L7300 @il © 4 jugad. ® Rumble Pak
@ En cart. ® Exp. Pak
Matrimonio poligamo perfecto de graficos
asombrosos, accion frenética y jugabilidad
portentosa. Rare en su mejor momento.

Puedes recoger la municién de los drones muertos
para recargar la pistola de plasma y la
ametralladora. Muy practico.

LEGEND OF ZELDA

Nintendo @ 8.490 ®

1-2 jugad. ® Rumble Pak ®

En cart. ® N° 11

E El Mejor Juego de la Historia.
= La novela interactiva de N64.
Un mundo virtual en el que el
tiempo transcurre, los
personajes evolucionan, las
plantas crecen... Una aventura
inolvidable.

Si detectas a un enemigo con Z, el boton A te
servira para asestar un golpe (con salto) mucho mas
potente que los ataques con B.

MONSTER TRUCK MADNESS

Proein ® 10.490 @ 1-2 jugad.
71 o/o 2 ©® Rumble Pak @ Controller Pak
@ N 23

Correcta conversion del anciano juego de PC, con
nuevas opciones para dos jugadores.

Para acceder al circuito Alpine Challenge, completa
un circuito en dificultad media. Para Aztec Calley,
hazlo en modo fécil.

- N UE“ | La ficha

1 « especifica si el
juego es compatible con Rumble,
Controller o Expansion Pak.

Te decimos en pocas palabras si el
juego merece la pena o no. Confia
en nuestros analistas: nunca se i
equivocan, pues saben que en
Magazine 64 los errores se pagan 4
con una partida a MK Mythologies. b 1

Aqui tienes un truco de "’,
primera, comprimido como
el genio de la lampara.

MYT!CAL NlNJA TRRlNG EMOM
Konami ® 11.430
95% #A

@ 1 jugad. ® Controller Pak
® N°5

Excelente juego de rol
con plataformas.
Graéficos excepcionales,
* banda sonora de lujo,
infinidad de dialogos
« B, distintos... Genial.

Para subir unas escaleras largas, pulsa
repetidamente Saltar, y el muneco aleteara con los
brazos hasta llegar arriba.

RAYMAN 2

Ubi Soft ® 9.995 ® 1 jugad.
= 1o L7308 '@l © Controller Pak ® Rumble Pak

® Expansion Pak ® N° 24
=1, Otro héroe desmembrado de la factoria Ubi
E Soft protagoniza un plataformas claramente
deudor de Mario.

Explora las profundidades acuaticas en busca de
Lum ocultos.

SHADOWMAN

Acclaim @ 10.490 @ 1 jugad.
= 157908 @l @ Rumble Pak ® Controller Pak
® Expansion Pak ® N° 22

Mundos enormes y
maravillosos, un guién
soberbio, asesinos en
serie y barniz de magia
vudu. Imprescindible.

Una vez hayas recogido 100 Cadeaux, depositalos en el
Templo de la Vida (en Wasteland) para obtener salud extra.

TONIC TROUBLE

Ubi Soft @ 9.995 @ 1 jugad.
{0 L7S0- @ll © Rumble Pak ® Controller Pak
®nN 23
Bastante divertido pero no se le puede comparar con
su primo hermano Rayman 2. Mezcla elementos de
mucha plataformas con relativo éxito.

Esquiva los tomates gigantes manteniendo apretado
Z y moviéndote a izquierda y derecha. Suena obvio,
pero no se explica durante el juego.




Acclaim @ 5.990 @ 1-4 jugad.
95% . @ © Rumble Pak ® Controller Pak
® N 12

Tiros a porrillo, puzzles
fantésticos, graficos
excepcionales, animacion
perfecta, modo de alta
resolucion con la expansion
de memoria...
Imprescindible.

Acostumbrate a ap Sie a la cabeza. De lo
contrario, a partir del segundo nivel te quedards sin
municién enseguida.

Infogrames
@ 1-2 jugad. ® Rumble Pak
@ Controller Pak ® N° 23

Puede que tardes un
poquito en pillarle el
tranquillo, pero se trata de
un ejemplar soberbio, con
graficos asombrosos y
circuitos muy bien disefiados

Para todos los coches y pistas: Empieza con un modo
campeonato nuevo e introduce RACES THE BEST como
nombre. Pulsa izquierda, Derecha, Derecha,
Inzquierda, Abajo y Arriba en la siguiente pantalla.

Nintendo @ 8.490

=% C73R '@l © 1-2 jugad. ® Rumble Pak
@ Encart. ® N° 11

%1 Gréficos maravillosos,cantidades industriales de
velocidad desde la primera carrera, y modos de juego
=7 variados y atractivos. Un poco dificil, pero genial.

AERO FIGHTERS ASSAULT

Konami @ 1-2 jugad. @ 9.990

v & &3 @ © Rumble Pak ® Controller Pak
- ens

Si lo que buscas es un simulador de vuelo «realista», AA

es lo tnico que encontraras para N64... Pero no esta a la

altura de la consola.

AIRBOARDER 64
Spaco @ 9.930 @ 1-2 jugad.
77% ‘flgf @ Rumble Pak @ Controller Pak
® N 13
Un simulador de patinaje aéreo. Original y muy jugable, pero
carente de emocion, velocidad y variedad. Aburre pronto.

ALL STAR BASEBALL
Acclaim ® 3.430
27 D790 @l © 1-4 jugad. ® Rumble Pak
- ® Controller Pak ® N° 9
Graficos en alta resolucion y un sistema de control muy complejo.
En general, el exceso de tecnologia afecta a su jugabilidad.

BIO FREAKS

NSC/GT @ 8.430
F:3 L7 @ © 12 jugad. ® Rumble Pak
@ Encart. ® N° 11

El beat ‘em up con mejores graficos de N64. Por desgracia, la capacidad
de volar de los personajes dinamita la jugabilidad del cartucho.

Nintendo ® 9.930
880/0 i @ 1 jugad. ® En cart.
BN ® Controller Pak ® N° 1

~5- Carreras a todo trapo una multitud de vehiculos,
muchas explosiones totalmente interactivas... Apto

9

EA ® 4.930
® 1-4 jugad. ® Controller Pak
o N7

85% =& DEI.
251 Funciona como FIFA: RM 98 y arrastra sus
@ mismos defectos. La camara es brusca y las
reacciones de los jugadores son muy lentas.
DARK RIFT
81% %

Graficos excepcionales, pero algo pobre en jugabilidad: si no ejecutas la

Vic Tokay @ 4.990
@ 1-2 jugad. @ En cart.
@N1

para todos los publicos, aunque bastante corto. combinacion de botones exacta el personaje no responde. M
WORLD
GRAND
Infogrames @ 6.990 Nintendo ® 8.990 @ PRIX
L) S @ © 1ijugad. ® Rumble Pak 0, ‘@ 1-4 jugad. ® Rumble Pak ®
(1) 0 XX
@ Encart. ® N°13 En cart. ® N° 2
~+;7 Un juego de tiros con el aspecto de una pelicula de ~5- Un excelente modo multijugador, texturas § TOP GEAR
segunda. Body Harvest es una sobredosis de accion, & alucinantes jy jefes de final de nivell No es tan | OVERDRIVE
=7 tridimensionalidad, aliens, vehiculos y diversion. jugable como Mario Kart, pero casi.
BOMBERMAN HERO DUAL HEROES 1080°
Nintendo ® 7.990 Spaco @ 9.930 SNOWBOARDING|
75% 1 @ 1 jugad. ® Rumble Pak 650/0 ‘ﬂ/ @ 1-2 jugad. ® Controller Pak
- @ Encart. ® N° 11 @N7T
La imperdonable continuacion de Baku Bomberman no Un juego de lucha un tanto peculiar: excelente captura de movimiento, jugadores
solventa ninguno de los defectos de su antecesor. Mas virtuales, dos camaras.... Pero, jhasta Game Boy tiene graficos mejores! MARIO
accion, saltos y velocidad, pero... los mismos fallos. KART

BUCK BUMBLE
Ubi Soft ® 8.490
46 5730 @l © 1-2 jugad. ® Rumble Pak
© Controller Pak ® N° 11
Un complicado sistema de control que no se corresponde
con los graficos de peluche del juego. Un buen juego,
aunque abusa bastante de la niebla y le falta personalidad.

Acclaim ® 8.390
85% ,*) @ 1-2 jugad. @ Controller Pak
enN7
=521 ¢Un puzzles en 2-D? No: el cartucho mas
@ adictivo de Nintendo 64. No te aburriras de él
nunca. Jamas. Aunque sea en 2-D.

NSC/GTI @ 13.430
F: L1790 @l @ 1-4 jugad. ® Rumble Pak
@ Controller Pak ® N° 2
=5z El shoot ‘em up legendario de los PC mejorado
para nuestra plataforma: mejores graficos y
algunas armas nuevas en la conversion para N64.

NSC @ 8.930 ® N° 11

= To VS ' © 14 jugad. ® Rumble Pak
b @ Controller Pak @ Exp. Pak
Ahora Duke cuenta con una nueva camara de
tercera persona, aunque sigue siendo el mismo
juego que ya conociamos. No es perfecto, pero
alcanza la maestria en ciertos momentos

&a

Acclaim @ 8.990
LY &7 @ © 13 jugad. ® Rumble Pak
® Controller Pak ® N° 14
51 Aparte del modo para cuatro jugadores, es el Bust-A-
% Move de siempre: de una simpleza proverbial, pero
stiper divertido.

Acclaim ® 9.930
87% 4 ® 1-4 jugad. ® Rumble Pak
@ Controller Pak ® N° 1
2521 Répido y espectacular. Tan solo tiene tres
@ defectos: los enemigos no cometen fallos, el grado
de dificultad es excesivo y la niebla lo cubre todo.

CASTLEVANIA 64

Konami @ 11.490
84% ‘4 @ 1 Rumble Pak @ Controller
Pak ® N° 17
Aprende a convivir con la pésima camara y Castlevania 64 te

proporcionara cantidades industriales de sustos, derramamiento de
sangre y enemigos ultraterrenos. Terrorifico.

5o Acclaim @ 6.490 ® 1-4
-7 &3 '@l iuai. © Rumble Pak

©® Controller Pak ® N° 11
Mucho mejor que el Extreme G original, pero no lo
suficiente. Graficos fantésticos y pocos cuadros por
segundo. Una mala combinacion.

BAKU BOMBERMAN

Nintendo ® 8.490
73% 1-4 jugad. ® En cart.
- en1

El modo para un jugador no esta mal. Donde falla es en
la opcion multijugador (el punto fuerte de sus
antepasados). Meramente funcional.

!

CHAMALEON TWIST

Infogrames @ 4.990
70% 2 EBE
® Encart. ® N°1

Ve por entornos 3-D con texturas algo simplonas dando
lengtietazos cual camaleon locuelo. El modo para un
jugador es poco adictivo, pero el de batalla es fabuloso.

Ubi Soft @ 11.990
85% ‘1? : "l'I nil.‘llgali. @ Controller Pak

Original en todos los aspectos. Los modos son muy
variados, la captura de movimiento no tiene tacha y el
sistema de control nos encanta. Genial.

Nintendo ® 8.990
= > L7 @l © 1jugad. ® Rumble Pak
@ Encart. ® N° 9
Superior en graficos a Super Mario 64, pero
inferior en jugabilidad. Algunos puzzles
irresolubles y pequefos problemas de camara.

CHOPPER ATTACK
NSC/ 6T ® 8.930
82% &

@ 1 jugad. ® Rumble Pak

@ Encart. ® N° 11
Graficamente, no ofrece nada que no hayas visto antes,
pero toda su modestia visual se traduce en jugabilidad.
Divertido como pocos, y muy rapido.

BEETLE ADVENTURE RACING

Konami @ 1-2 jugad. ® 9.990
77% ";1‘»* @ Rumble Pak @ Controller Pak
N°4

Entretenido juego de carreras de estilo americano con
trillones de atajos y toneladas de detalles. Los controles
son pesados y los bordes de pantalla horribles.

Nintendo ® 10.530
@ 1 jugad. ® En cart.

86% 3’ © Expansidn Pak ® N° 21

; Tiene cuatro afos en el PC y su conversion
no tiene nada de especial. Bueno, pero
nunca espectacular.

93% & ?é{é’fﬂ?ﬁ? o~

Genial cuando salié, aunque nunca alcanzo el nivel de
dinamismo y la jugabilidad de /SS 64.

F1 POLE POSITION
Ubi Soft ® 11890
81% %

® 1jugad. ® Controller Pak
®@nN1
Cuando a un juego de carreras le fallan los gréficos, las licencias
sobran. F7 PP es bueno, pero no estd a la altura de la N64. Una pena.
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L0 MEJOR
EN PLATA-
FORMAS

Nintendo @ 5.990 ®
91 0/0 5 1-2 jugad. ® Rumble Pak ®
En cart. ® N° 10
Ex» El mejor juego de Formula 1 de N64, pero no el mejor de

carreras. Bonitos gréficos, pocos cuadros por segundo y
poligonos muy notorios. Francamente mejorable.

Nintendo ® 5.990

Lo L7300 @l © 1-5 jugad. ® Rumble Pak
@®Encart. ®N°1

-1 96 megas de accion trepidante y simpatia. Un

simulador de vuelo dificil de superar, con una
urabilidad casi inagotable. Sus gréficos son geniales.

@

MULTI RACING CHAMPIONSHIP
Infogrames @ 13.430
71% 1

@ 1-2 jugad. ® Controller Pak
@N1

Un juego de carreras al mas puro estilo arcade: répido y

detallado pero muy corto. El modo para dos jugadores

es fantastico, pero los poligonos se notan demasiado.

\
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SUPER MARIO 64

-ne
-

BANJO-KAZOOIE

\
P

SvYvs

o
o
-

Nintendo @ 9.930
91% @ 1-2 jugad. ® Rumble Pak ®
En cart. ® N° 21
5, Con las estadisticas del 99 habria sido posible
recomendarlo a los incondicionales de F1. Demasiado
parecido a su antecesor.

@I

ey EA © 9.490 © 1-4 jugadl.
= 7SR Gl © Rumble Pak ® Controller Pak
o2

1 Como todos los Madden, se trata de un
_K} excepcional simulador de futbol... americano.
- Aun asi no tiene desperdicio. Muy recomendable.

Nintendo @ 5.990 ® 1-4 jugad.
920/0 5 ® Rumble Pak ® Controller Pak
Encart. ® N°7
<521 Espectacular y divertido.Texturas definidas,
@ jugadores reales, muchos comentarios y una
curva de dificultad estupenda.

FLYING DRAGON
Proein @ 8.430
78% 2

@ 1-2 jugad. ® Controller Pak

® Rumble Pak ® N° 18
Conocido inicialmente como Art of Fighting Twin, Flying
Dragon esté ahora disponible en Espaia y ha demostrado
ser realmente divertido pero rapidamente olvidable.

MACE: THE DARK AGE
NSC @ 10.930
81% *#

@ 1-2 jugad.
®Encart. ®N°1

Graficos fabulosos y personajes con mucha personalidad.

Fue mejor beat 'em up de N64 hasta que Fighters

Destiny le arrebaté la corona.

NBA HANGTIME
Acclaim @ 5.430
75%

® 1-4 jugad.

@ En cart.
Superado por NBA Pro y, mas tarde, aplastado por NBA
Courtside, el pionero del baloncesto en los 64 bits ya no
es méas que un lejano recuerdo.

!

7 Nintendo @ 8.490
P L1790 @l © 1-4 jugad. ® Rumble Pak

® En cart. ® N° 12
51 El cartucho més répido de N64, con un modo
multijugador excelente y un funcionamiento prodigioso.
Por desgracia, le faltan muchas cosas imprescindibles.
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Hasbro ® 8.490
(23 L7908 @l © 1 jugad. ® Rumble Pak

® Encart. ®N°14
Una idea de lo més estrafalaria —los jugadores controlan
una pelota y un guante— que se concreta en una aventura
en 3-D dificil y trepidante.
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Konami @ 10.930
830/0 ® 1-2 jugad. ® En cart.

@® Rumble Pak ® N° 17
Goemon vuelve a sus origenes 2D en este plataformas
poligonal de scroll a mil leguas de Mistycal Ninja

=

Infogrames @ 8.430
{73 Gl © 1-2 jugad. ® Rumble Pak
@ Controller Pak ® N° 7
=1 Buenos grificos y una conduccion realista: Lastima
que funcione a cuatro frames por segundo... Si
aborreces la velocidad, GT 64 te encantard.

NSC/ 6Tl ® 5.490

HEXEN
69% 1 B
® Controller Pak

Clon de Doom con trasfondo medieval. Resultén, pero con
pixels como castillos. La Gnica novedad en su conversion a
64 bits es la pantalla dividida para 4 jugadores.

HOLY MAGIC CENTURY
Konami @ 1 jugad. @ 11.990
720/0 3 @ Controller Pak
Un RPG de lo mas mediocre. Los tediosos combates

enN 1
aleatorios y la americanizacion de su argumento no le
hacen ningun favor.

- Konami @ 11.990 ® 1 jugad.
® Rumble Pak @ Controller Pak

88% 4 ;
@ Expansion Pak ® N° 23

Ex! Un RPG de ciencia ficcion con defectos, que se

salva por su maravillosa trama y un sistema de
combate muy ingenioso.

Spaco @ 10.430

P=7: 7 Sl © 1-4 jugad. ® Rumble Pak
@®Encart. ®N°13

@ Un juego de pistola sin pistola. Por lo demés, répido,

adictivo, divertido, largo (aunque no lo parezca),
original y bien hecho. Estupendo.

MAGICAL TETRIS CHALLENGE

Proein @ 9.990
620/0 2 ® 1-2 jugad. ® Rumble Pak
@®Encart. ®N° 24

Mediocre intento de renovar la legenda de Tetris metiendo
al pato Donald por en medio. No hacia ninguna falta.

E

‘99
83% 4

Si bien no puede plantarle cara a NBA Courtside, su
calidad es mas que aceptable.

Acclaim @ 8.930
©® 1-4 jugad. ® Controller Pak
eNS

e~ Nintendo @ 9.490 @ 1-4
@ 91 0/0 ‘5 gl jugad. ® Rumb. Pak ® En
cart @ Exp. Pak ® N° 22

Vale, es golf. Pero Mario y sus amigos estdn alli, y la
verdad es que nos encanta...

EA @ 9.430

NBA LIVE ‘99
(Y: 7SR G © 1- jugad. ® Rumble Pak
@ Controller Pak ® N° 14

Le faltan los movimientos de Courtside y el sentido del humor de
Jam. Un titulo de baloncesto de atractivo més bien discreto.

Nintendo @ 5.990
91 OA, 5 @ 1-4 jugad. ® Controller Pak
@®Encart. ®N° 1
Ey Como todos los juegos de Nintendo, Mario Kart 64 ofrece

jugabilidad y durabilidad en cantidades industriales.
Divertido, colorista, preciso y rapido. Un cldsico.

Konami @ 8.430

NBA PRO ‘98
£ L7900 Gl © 1-4 jugad. ® Rumble Pak
@ Controller Pak ® N° 5

La sensacién de tridimensionalidad es casi nula, y el
sistema de control resulta complicado. NBA Courtside
es mejor en todos los sentidos.

“a Nintendo @ 9.430 ® 1-4
@ 91 0/0 5 jugad. ® Cont. Pak
@® En cart. ® N° 17

Es un juego de mesa, pero resérvate una tarde, retine a tus
amigos y os lo pasaréis bomba. jYupiii!

Nintendo
90% 3 EXEIEnTs
@®Encart. ®N° 1

51 El plataformas mas excéntrico de la historia. Sus
@ coloridos gréficos en 2-D, su enorme jugabilidad y
ese pequeno toque de rol... jNos encanta!

AMISSION:IMPOSSIBLE

Infogrames @ 7.430
£ 7. D75 Gl © 1jugad. ® Rumble Pak
® En cart. @ N° 10

Su mayor defecto es la mecanica de juego, lineal en
exceso. El sistema de control y la |A también son muy
pobres. Pudo haber sido una maravilla, pero...

Ubi Soft @ 9.430 @ 1-2 jugad.
890/0 4 ©® Rumble Pak @ Controller Pak
@ N 17
-1 No tan profundo y dificil de controlar como
@ F1 World Grand Prix, de Paradigm. Un
excelente titulo de carreras con bélidos muy
maniobrables.

AMORTAL KOMBAT 4

NSC/GT @ 10.990
840/0 4 ® 1-2 jugad. ® Rumble Pak
@ Controller Pak ® N° 11
Un Mortal Kombat decente y con gréficos poligonales.

Su mecanica de juego y sistema de control son idénticos
a los de todos los MK, pero su aspecto es fantastico.

Acclaim @ 13.430
F: 1o L7 @l © 1-4 jugad. © Rumble Pak
@ Controller Pak ® N° 2
-1 Excelente si te gusta el futbol americano,
ﬁ aunque su control es demasiado complejo al
principio. Mejor simulador que Madden 64,
pero menos divertido.

‘98

NHL BREAKAWAY ‘98
Acclaim @ 8.390
84%

3 ® 1-4 jugad. ® Rumble Pak
®Encart. ®N° 4

Suave, rapido y con interesantes toques de estrategia,

aunque graficamente no llega al nivel de Olympic

Hockey 98 y Wayne Gretzky's 3D Hockey '98.

OLIMPIC HOCKEY 98
NSE/GTI © 3.990
84% %

@ 1-4 jugad. ® Controller Pak
®N8
Un arcade clésico: rapido, dificil, divertido. La animacion es
excelente. Ideal si buscas un cartucho de deportes con un
buen modo multijugador.

!

Nintendo @ 5.990
(-1 L7900 @l © 1 jugad. ® En cart.
N1
s Todo un clasico de N64. El simulador de vuelo
'KJ mas raro, suave y original de cuantos se han
visto. jY muy divertido!

NSC/6TI @ 3.990

QUAKE 64
& L3RR Gl © 1-2 jugad. ® Rumble Pak
@ Controller Pak ® N° 6

Divertido y muy sangriento. Lastima que todos los
escenarios sean iguales y la mecanica de juego monétona...
Parece un chiste malo comparado con GoldenEye.




Proein @ 9.490 @ 1-4 jugad.

91 OA) 4 g @ Rumble Pak @ Expansion Pack
£ @ Controller Pak @ N° 21

- Efectos de luz impecables, monstruos
poligonales, un sabroso deathmatch para dos

=~ jugadores y helectolitros de sangre.

Nintendo ® 5.990
® 1-4 jugad. ® Rumble Pak

900/0 5 ©® Controller Pak ® N° 4

521 A pesar de que el aspecto de sus personajes es
@ un tanto infantil, Snowboard Kids es un fantéstico juego
de carreras: rapido, suave y muy jugable.

Proein @ 10.490
(' C7S0 Gl © 12 jugad. ® Rumble Pak
® Expansion Pak ® N° 18
=521 Mediocre clon de Twisted Metal con algunos
’& aciertos y algunos momentos de tedio total. Un
juego como cualquier otro.

RAKUGA KIDS
Konami @ 12.490
80% #

@ 1-2 jugad. ® Rumble Pak

@ Encart. ® N° 14
Un graffiti ‘em up plagado de personajes simpatiquisimos.
Roza la fiofieria, pero hay que reconocer que es muy divertido.

Mydway @ 8.990
=10 L7908 | @l © 1-3 jugad. ® Rumble Pak
@® Controller Pak ® N° 11
Festival arcade absolutamente rancio. Uno de los juegos
mas aburridos con los que puedes malgastar tu dinero.

RE-VOLT
Reclaim @ 9.930 @ Controller

73% T I8 1-4 jugad. ® Rumble Pak
® Expansion Pak ® N° 22

Curioso juego de coches teledirigidos. Los circuitos son
demasiado complicados, y los desafios, campeonatos y
pruebas contrareloj, demasiado féciles.

ROBOTRON 64
NSE/GTI ® 11.950
80% 2

® 1-2 jugad. ® Controller Pak
@nN3
La version tridimensional de a clasica recreativa con el mismo nombre. Un
cartucho para nostalgicos. Adictividad en estado puro. Nada mas.

Nintendo @ 9.490 ® 1 jugad.
94% 5 ® Rumble Pak @ En cart.
® N 20
%=1 Un shoot ‘em up fabuloso con los mejores paisajes nunca
& vistos en una N64. Le sobran la linealidad de la accion y
una pizca de niebla, pero su jugabilidad es maravillosa.

RUSH 2
; 6T @ 5.990 ® 1-2 jugad.
77% 4 ® Rumble Pak

® Controler Pak ® N° 17
O se ama o se odia con pasion arrebatada. Mejor
maniobrabilidad y secretos a mansalva.

RUGRATS: TREASURE HUNT
Proein @ 1-4 jugad.
3 L/3 @l © Rumbe Pak
©® Controler Pak ® N° 23
Copia a Mario Party, pero no incluye los subjuegos ni la
diversion. Muy prescindible.

Rcclaim @ 5.490
b2y O790 @l © 1-2 jugad. © Rumble
Pak @ En cart. ® N° 2
~»1  Lainfinidad de tramos secretos, items y saltos te
haran dudar entre si es un juego de carreras o
un... ¢plataformas? Muy raro.

E

S
Ubi Soft ® 11.990
4= 7SR @ © 14 jugad. ® Pumble Pak
- @ Controller Pak ® N° 13
Divertido y vistoso, pero modesto en demasiados
sentidos. Menos original de lo que pretende y no lo
suficientemente rapido.

SHADOWS OF THE EMPIRE

Nintendo ® 10.930

78% 2 gl © 1jugad. ® En cart.
S N1

Cada pantalla es un juego completamente diferente,
aunque por desgracia la mitad de ellos son insoportables...
Vale, también hay niveles fantasticos, es verdad.

SPACESTATION SILICON VALLEY

TAKE 2 @ 9.430
830/0 3 ; @ 1 jugad. ® En cart.
@N13

Tremendamente simpético, pero ain mas complicado. Su
aspecto colorido y casi infantil no se correponde con sus
puzzles imposibles y su retorcida mecanica de juego.

Proein @ 10.490 @ 1-2 jugad.
® Controller Pak
®N°18

77% 4

=1 Simulador de billar con graficos en alta resolucion
sorprendentemente jugable. Tan adictivo como el
juego real.

STARSHOT: SPACE CIRCUS FOREVER
Infogrames @ 6.990
78% 2 K

© 1 jugad. ® Rumble Pak

® Encart. ® N°13
Demasiado dificil y con constantes reducciones bruscas
de cuadros por segundo. Menos accion de la que se
espera y una camara terrible.

Infogrames @ 7.490
= 7: D79 "l © 1-2 jugad. ® Rumble Pak

© Controller Pak ® N° 12
521 El mejor juego de carreras de Nintendo 64, con
mucha diferencia. Supera en todos los aspectos al
resto de los juegos de carreras de N64.

&

Nintendo @ 9.490 @ 1-2 jugad.
88% 5 ©® Rumble Pak ® Expansion Pak
En cart. ® N° 20

<521 Vertiginosas carreras futuristas, con la
“'¢) clase de atmosfera que solo puede
conseguir un juego Star Wars.

Nintendo ® 5.930
900/0 4 ® 1-2 jugad.
® EnCart. ® N° 1
<521 Nuestras carreras acuaticas son la envidia de todas las
consolas. jHasta Konami lo ha clonado en versién
= arcade! No puede faltar en tu coleccion.

@I

Nintendo ® 7.390
® 1 jugad. @ En cart.
®N1

96% &

El debut de Mario en los 64 bits todavia es, para
muchos, el mejor juego de N64.

i.‘v-i El plataformas en 3-D de los plataformas en 3-D.

TETRISPHERE
730/0 3 rl:l‘f;‘i.:g:l.s gslgmtmller Pak
®onN4g

Estuvo bien mientras duré... pero Wetrix es mas
divertido. Deshacer una a una las capas de una «cebolla
poligonal futurista» resulta demasiado complicado.

Spaco @ 10.930 ® 1-4 jugad.
= % L7 @l © Rumble Pak ® En cart.
@N13
<71 Fantastico arcade de carreras, rapido y bien hecho.
Compatible con el Expansion Pak, dificil, largo y variado. El
mejor juego de carreras de N64... después de V-Rally 99.

Nintendo ® 9.990 @ 1-4 jugad.
90‘%. 5 © Rumble Pak @ En cart.
© Expansion Pak ® N° 22

& Una exquisita actualizacién del clasico de
los puzzles digna de su huésped, la muy
honorable N64.

Spaco @ 8.930
86% 4 ® 1-2 jugad. @ Controller Pak
ON1
<521 Su suavidad es excelente, la multitud de
*¢) opciones le confieren una vida larguisima y
su modo multijugador es soberbio. Al principio
parece incontrolable.

Acclaim ® 4.990
91 % 4 @ 1 jugad. ® Controller
Pak ® N° 1

<521 A pesar del criticado abuso de la niebla, Turok
% solo ha sido superado por GoldenEye..., y por
Turok 2, claro. Un clasico.

TWISTED EDGE SNOWBOARDING

Kemko ® 10.930
(3730 "G © 1-2 jugad. ® Rumble Pak
© Controller Pak ® N° 19

Un simulador de snowboarding terriblemente amateur.
Correcto a secas.

T. HQ @ 1-4 jugad.

CW NITRO
so% 3 @ Controller Pak
@ N 17

Una conversién de tercera categoria de un juego de
PlayStation bastante cutre. Huye de él como la peste.

WCW WS NWO
Konami @ 8.930
82% 3

® 1-4 jugad. ® Rumble Pak
© Controller Pak ® N° 6
Un cartucho largo, completo y variado. Tipos duros en
mallas de colores atizdndose de lo lindo durante asaltos
interminables.

WETRIX
81% 3

Puzzles de tematica geologica. Edifica montafas y crea
lagos en un recuadro. Casi tan complicado como divertido.

Infogrames ® 6.490
@ 1-2 jugad. @ Controller Pak
@ N6

WAYNE GRETZKY'S HOCKEY
NSC/6TI @ 8.930

3 B

© Controller Pak

i~
3
X

multijugador. ¢Vale? Pues no hay mas comentarios.

Acclaim @ 10.930
880/0 4 © 1-4 jugad. ® Rumble Pak
® Controller Pak ® N° 22
<1 Lo mas parecido que encontraras al verdadero
wrestling en la N64. No te pierdas el modo crea-
tu-jugador. Es para mondarse.

Acclaim @ 10.430
85% 4 ® 1-4 jugad. ® Rumble Pak
® Controller Pak ® N° 10

Un fantastico cartucho de wrestling. Gréficos que
te dejardn helado y un control bestial, aunque el
modo para un jugador llega a resultar monétono...

ey

Nintendo
FLL730  @ © 6.0 © 1 jugad. ® Rumble
Pak ® Encart® N° 4
Fabuloso plataformas en 2-D, con toda la
jugabilidad de los clasicos para NES y SNES y con...
el mismo aspecto. Simpatico, divertido y retro.

DE TIROS
LARGOS
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Enero 2000




4 Francisco Muioz, de
Sevilla, nos presenta
una divertida
situacién entre Peach
y Baby Mario en
Mario Golf.

Mangamanitis
Tengo una Nintendo
y soy un gran
aficionado a los
mangas y los
videojuegos. Hace
un tiempo que voy
arrastrando estas
dudas que espero
podais resolverme:
1. La compafiia
Bandai ¢es una de
las programadoras
de juegos para la N64? (Es ésta la que
esta desarrollando Neon Genesis Evangelion?
;Sabéis alguna novedad sobre juegos extraidos de
series que no sea el famoso Pokémon Stadium?
2. ¢Por qué no se realiza ningtin juego de Dragon
Ball? Es una de las series mas populares y eso
significa gran cantidad de seguidores y, en
consecuencia, de dinero.
3. ¢Sabéis si la compariia Squaresoft, la de los Final
Fantasy, ha vuelto a hacer amistad con Nintendo?
Desde el juego Secret of Evermore de SNES no se ha
vuelto a saber nada de ellos.
Pepe Buforn Lloret, Alicante

(BT CUENTA CUENTA

1. Asi es, Neon Genesis Evangelion estd siendo
desarrollado por la famosa compariia Bandai. Ya
hemos podido echarle un vistazo al juego y
sentimos decirte que nos ha decepcionado mucho.
Pese al atractivo de la serie y de sus protagonistas,
el juego no le saca todo el jugo que debiera: las
escenas de la serie son muy breves y el juego se
limita a una serie de combates que pueden hacerse
pesados. Esperemos que Bandai refuerce el juego en
sus ultimos retoques o bien se esmere mds en
préximos titulos, de los cuales no tenemos noticias.
2. De momento y por lo que hemos podido
investigar, ni las compariias desarrolladoras ni las
propias compa#iias distribuidoras de manga hablan
de un titulo de la serie Dragon Ball. Pese a que la
SNES tuvo su exitoso juego y a que la Play cuenta
con el poco acertado Final Bout, los desarrolladores
han decidido no aventurarse (de momento) en
ningun juego con esta licencia para N64. Los
motivos pueden ser que quizd estén reservandola
para el lanzamiento de las consolas de nueva

generacion como la Dreamcast, la Play2 y la
Dolphin que, por mucho que nos pese, tienen un
mercado potencial mucho mayor al de la N64.
Aunque nos duela decirlo, mucho desarrolladores
tienen los ojos puestos en esas consolas y reservan
para ellas los titulos mds importantes, dejando un
poco de lado al resto. Pero esperemos que ese no
sea el caso de la N64 y se mantenga la hornada de
juegos buenos como la de estas Navidades. De
momento, para sustituir la energia beat 'em

upera que nos podria
ofrecer un juego de
Dragon Ball, podemos
disfrutar de Super Smash
Bros o de Xena, un titulo
que nos ha sorprendido
gratamente.

3. De momento parece
que las cosas siguen
como estaban. Squaresoft
cuenta con su producto
estrella Final Fantasy, un
titulo propiedad de los
usuarios de la consola de
Sony. Si lo que esperabas
era una conversion del
juego de Play a Nintendo,

hemos de decirte que no A pablo Belmonte de Valencia, ha reunido a los
Yoshi alrededor de la M64.

hay nada de nada a la vista.
Esperamos haber resuelto tus
dudas.

Récordes internautas
Sé que hay muchos nintenderos como yo que no
pueden parar de intentar superarse una y otra vez.
Aqui tienen una buena noticia:

Recientemente he descubierto una sede en Internet
donde aparecen publicados los mejores récordes,
tiempos y puntuaciones de jugadores de todo el
mundo en diversos juegos de Nintendo 64. La
direccion es la siguiente:
http://www.angelfire.com/pqg/REX/

Expresa en nuestra seccion de cartas tus opiniones mas
feroces sobre la revista y el mundo de Nintendo 64.

mundana ciudad. Hemos podido echar un vistazo a
la pdgina web y la hemos encontrado muy
interesante. La idea de unir en una pdgina los
récordes de los nintenderos nos parece un reto para
los visitantes, que pueden enviar sus respuestas por
mail. En la pagina, ademds, hay un hueco para la
nostalgia, pues ademads, de récordes de Nintendo y
Game Boy, también hay algunos de SNES y de NES.
Quizd va siendo hora de que les saquemos el polvo
y las volvamos a
poner en marcha,
s6lo para pulverizar
algunas marcas. Solo
le hemos encontrado
dos pequerias pegas:
la primera es que
estd en inglés, cosa
que no es del todo
preocupante si
conoces el idioma,
aunque hara que
muchos hayan de
suponer la
informacion que se
incluye. La segunda
es que, al ser una
web de cardcter
internacional, hay
muchos jugadores que
envian récordes de juegos que en Espafia ni siquiera
sabemos si van a salir. De todas formas, sigue
habiendo un lugar para los cldsicos como Zelda. Por
otro lado, este cardcter internacional le imprime atin
mads competitividad al asunto.

Con objeto de resolver el problema del inglés,
hemos buscado informacién en Internet para ver si
encontrabamos alguna web de récordes en espariol.
Pero no hemos tenido suerte, asi que de momento
tendremos que vernos las caras con los ingleses. A
no ser que sedis vosotros mismos los creadores de

dicha web. ;No os parece buena idea? Si decidis
ponerla en marcha,

Es muy recomendable y puedes
enviar tus propios récordes por
correo electronico (yo quiero enviar
algunos de los mios). Por favor,
abstenerse los tramposos.

Lama Din Don, Islas Pago Pago

Gracias por tu aviso. Tu carta nos
muestra una vez mds que la
tecnologia esta al alcance de
todos, incluso en los monasterios
mds espirituales y alejados de la

no dudéis en
hacérnoslo saber y
nosotros
informaremos a los
lectores.

4 Pese a los kilitos de
mas, José Antonio
Ballester de
Valencia, cree que
Mario es capaz de
elevarse por encima
de nuestras cabezas.




¢Metal Gear Solid
64?

Tengo la Game Boy, la
Super Nintendo y la
Nintendo 64. También
tengo una dudilla y un
truco que daros:

1. Metal Gear Solid va
a salir para Game Boy,
lo que significa que
podria haber una
version de este
grandisimo juego para
Né4 o Dolphin. ¢Es eso
cierto?

<] El ansiado y
esperado juego de
Dragon Ball para
N64 visto por los
mangamaniacos
ojos de
Saiyawoman.

dure...

Digo Diego
No os he escrito
para haceros la
pelota, sino mas
bien para
criticaros:

1. En primer

2.'Y ahora, el truco para
los fans de GoldenEye:
En la primera pantalla (DAM), ve hasta la primera
torreta de vigilancia, matando a los que hay por
medio, pero sin tomar sus armas. Sube a la torreta
sin ningln arma puesta (el puno). Agarra el Sniper
Rifle y enseguida pulsa A tres veces muy
rapidamente. Podras zurrar a los soldados con
juna brocha de pintura! (y bien gorda).

Pablo Henares Garcia, Madrid

Efectivamente, Pablo, Metal Gear va a hacer su
aparicion en la consola mds menuda (menuda es
ella) del mercado, la Game Boy Color. El titulo
aparecerd con el sobrenombre de Ghost Babel y
promete mantener toda la esencia del juego de
PlayStation pero sin tantos graficos, videos y
cdmaras. Tu mision serd meterte en la piel de
Solid Snake, un miembro de las fuerzas
especiales, y destruir los Metal Gear, una
peligrosa arma explosiva. El juego de bolsillo
exigird el mismo sigilo que su predecesor y
contard con la opcion para dos jugadores a través
del cable de enlace de tu Game Boy.
Lamentablemente, no hay fechas previstas ain. Y
lamentablemente también, no hay ninguna
relacion entre la aparicion de un Metal Gear para
Game Boy y su posible aparicion para Né4.
Incluso la propia Konami ha prestado especial
interés en acabar con unos rumores que hacian
referencia a dicha conversion e incluso también
con respecto a una aparicion del juego para
Dreamcast. Asi que, de momento, sélo podran
disfrutar de él los propietarios de una PlayStation
y, en un futuro, los de Game Boy. De todas
formas, Ogasawara, el productor de Konami, ha
reconocido estar estudiando un posible
lanzamiento del juego para la Dolphin.

Gracias por tu truco para GoldenEye. Nosotros
lo hemos puesto en préctica con nuestro redactor
jefe: le hemos dado una brocha y le hemos dicho
que emule a Bond y se ponga a pintar toda la
oficina. De momento ha colado; esperemos que

lugar, deciros que las
noticias que publicais no llegan a ser tan
novedosas y, en algunos casos, informais de
cosas que ya hemos podido saber a través de
otras revistas.
2. En segundo lugar, me gustaria criticar un
caso particular referente a Resident Evil 2. Este
titulo (original de PSX) me gustd. No es un
peaso juego, pero me mantuvo distraido y

despierto durante el
tiempo que lo jugué.
En el nimero 13 de
vuestra revista, y
como respuesta a
Raul Torres,
criticasteis mucho
este juego y en otros
ndmeros también.
Pero, ahora que RE2
va a salir para N64,
en vez de volver a
criticarlo, lo alabais y
lo esperais con gran
impaciencia. ¢A qué
viene ese cambio?
Si no os gustaba
una version, ¢por
qué ahora os gusta
ésta?

Juan Carlos Alvarez, Sevilla

Hola, Juan Carlos. Manteneros informados es una
cuestion que nos preocupa mucho. Por eso,
intentamos siempre incluir las noticias mds
recientes esperando hasta el ultimo momento
para cerrar la redaccion. De todas formas, las
noticias vuelan y su duracién es tan breve que lo
que ahora es noticia quizd no lo sea de aqui a
unas horas. Esta brevedad provoca casos como los
que ti comentabas. Ademds, has de tener en
cuenta que hay noticias todos los dias y nosotros
las hemos de condensar en una pagina que tendré
valor para un mes, hasta el proximo nimero. Asi

que lo que intentamos hacer es publicar lo mds
sonado (aunque no sea lo mds reciente) y los
bombazos de ultima hora. Esperemos que la
seccion de noticias de este numero te haya
permitido conocer muchas cosas.

En lo que a Resident Evil 2 respecta, hemos de
decirte que nuestra postura ante la version de
N64 sobre la de PSX no es sélo una cuestion de
favoritismo hacia la consola de Nintendo, sino
que estd basada en hechos contrastados: Después
de probar los dos juegos, te confirmamos algunas
de las mejoras que aporta la version de N64: un
control mejorado, la

Zs) VANIND VLNIND

VOtros dos dibujos de
pablo Belmonte, una
auténtica estrella

manejando su
ordenador. Tienes
mucho futuro.

inclusién de un
elemento
aleatorizador que
hace variar la posicién
de los objetos cuando
vuelves a empezar el
juego, aumento de la
variedad de opciones
(como el color de la
sangre) o una animacion mds fluida con respecto
a la version de Play. Realmente, Resident Evil 2 va
a sorprender a muchos de los que ya lo han
jugado en su version de Sony. Sin embargo, no te
falta razén cuando nos reprochas falta de
coherencia. El problema es que en la redaccion
somos varios y no todos compartimos los mismos
gustos por los juegos. Algunos detestamos los
aventuras en 2D, mientras que a otros los
escenarios planos no les parecen tan molestos (en
el caso de Resident Evil 2 para N64, por mucho
que supere a la version PSX, estd claro que no
serd un juego tan bueno como Shadowman, pero
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puede que se imponga a Hybrid Heaven, que es
en 3D, pero con bastantes defectos). Asi, es
posible que, dependiendo del encargado del
andlisis, un titulo reciba un tratamiento mds o
menos favorable. Eso a veces puede poner en
entredicho nuestra credibilidad y por eso te
agradecemos que nos hagas notar nuestras
contradicciones. Procuraremos que el hecho de ser
una revista plural no se convierta en una coartada
para practicar eso de “donde dije digo digo
Diego".

Fan de Miyamoto
Hola, amigos de Magazine 64,
Os escribo para haceros una preguntitas:
1. ¢Saldré alguna vez para N64 un Wario 64?
2. ¢Cémo sera Zelda Gaiden?
3. ¢Apareceran Link adulto y Ganondorf?
Sergio Romero, Murcia

1. De momento, parece ser que Wario estd muy a
gusto y contento en la Game Boy. Tanto es asi
que, tras el éxito de Warioland 1y 2, los
desarrolladores de Nintendo estdn trabajando en
una nueva parte. El titulo es todavia un proyecto,
asi que no podemos hablar atin de fechas, pero el
solo hecho de que esté en marcha, nos gusta. Si
eres un fan de Wario y lo que querias era disfrutar
de sus aventuras en la pantalla grande, tendrds
que esperar bastante, pues no se habla aun de
una conversién. Mientras, puedes disfrutar de las
apariciones estelares que este personaje hace en
los juegos de Nintendo 64, como Mario Golf o
Super Smash Bros.
2. En cuanto al esperadisimo Zelda Gaiden, todo
apunta a que la segunda parte de uno de los
mejores juegos de la historia va a ser una pasada.
Quizd ya no nos pille tanto por sorpresa y quiza
no sea una novedad tan grande como en su
momento lo fue Ocarina of Time, pero el
bombazo estd

izcalno, de Zaragoza, nos envia un
g,:s’,?g;, l‘ggo para Dolphin y una felicitacion.
Gracias, Manuel.

v

asegurado: Shigeru nos vuelve

a trasladar a Hyrule para que,

esta vez, salvemos al mundo

de la caida de la luna. EI

juego incorporard

importantes novedades

como el tiempo real (la idea

es que todo lo que hay en el

juego avance al mismo

tiempo que td), un monton

de nuevos lugares que

explorar, una mayor

importancia de las mdscaras

(de hecho, éstas serdn

fundamentales y otorgardn

a Link poderes muy

especiales), excelentes

subjuegos o la posibilidad

de disfrazar a Link como

otro personaje y hacer que

actie como tal.

3. De todas formas, atin

hay muchos secretos por

desvelar, pues a Nintendo

le interesa mantener la

expectacion. Asi pues, el

argumento final aun no ha sido revelado
totalmente. Y lo mismo pasa con los personajes:
aunque hay noticias de que podremos encontrar a
varios de los que aparecian en Ocarina, no hay
nada totalmente confirmado.

El renacer

Estoy alucinado. He sido testigo del renacer de la
Nintendo 64. Justo cuando muchos de nosotros
estdbamos empezando a dudar de su juventud.
Revistas especializadas, que miraban de reojo a
la N64 y alababan a la Play, parece que estan
rectificando, ojo, sin prodigarse mucho.

Claro ejemplo: el primer mordisco, Shadowman.
Brutalmente superior. Segundo, Rayman 2. Y,
por si atin no te convence, aparece Jet Force
Gemini, un lujo para la vision y los sentidos. Un
juegazo bestial que ha preparado la alfombra a
la bomba de Navidad, Donkey Kong.

Estoy que no me lo creo. Tanta tension en tan
poco tiempo... ¢Llegara la calma después de la
tempestad? Espero que no.

Pero parece ser que hay algunos que ain no se
han dado cuenta: en un programa que emiten
en el canal C, un canal de television por satélite
centrado en el mundo de los ordenadores y las
consolas, el presentador dio un palo a todos los
nintenderos anunciando que “a partir de ahora y
en vista de que Nintendo no pone juegos en el
mercado, suprimimos la lista oficial de los mas
vendidos de N64 y la cambiamos por la blanca
de Sega". Estas fueron sus palabras textuales.

No me lo podia creer.
. Pero bueno, creo que
A €s mejor preocuparnos
" de lo que tenemos en
‘ casa y aprovechar este
momento de éxtasis que
nos esta proporcionando
\ el mundo del videojuego
v Yy el entretenimiento
(\"\V virtual que es Nintendo
A
\"' Manuel Vizcaino Calvo,
M Zaragoza

Al /L Totalmente de acuerdo
i/ f contigo, Manuel. E/
. momento que estamos
‘. viviendo es de los mejores
\ ' en mucho tiempo. Nos
‘' faltan las paginas y las
manos para jugary analizar
tantos y tan buenos juegos
como nos estan llegando a la redaccidn. La imagen
de la N64 esta mejorando mucho ante los ojos de
los que no la conocian o pasaban de ella y estdn
reconociendo su prestigio (para gran regocijo
nuestro). Incluso podemos ver anuncios de
Nintendo en colores en la tele de esos que tanto les
gustan a los poseedores de la Play (y a nosotros, no
lo podemos negar). Pero lo importante estd atin por
ver: estas fechas naviderias siempre vuelven
bondadosa a mucha gente, asi que no podremos
cantar victoria (bueno, un poquito si) hasta que
veamos como afecta la cuesta de enero a nuestra
consola.

En cuanto a lo del Canal C, no nos extrafia nada.
Sega ha invertido miles de millones en mdrketing y
publicidad, y paga por estar presente en todos los
saraos (aunque su catdlogo de productos casi se
limite a conversiones de titulos para PC, sin ofrecer
nada realmente interesante y original).

CUENTA, CUENTA...

MAGAZINE 64
MC Ediciones, S.A.
P° San Gervasio, 16-20

08022 Barcelona

(No olvides poner la fecha en tu carta,
asi como tu teléfono particular.)
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NUEVO

WSMASH 5

EL JUEGO EN EL QUE TUS PERSONAJES FAVORITOS,
| LUCHAN.

Por fin vas a ver luchar a tus personajes favoritos de Nintendo entre ellos.
E,lliée un personaje y prepéarate para la pelea. Ya hg llegado el juego de lucha mas
' divertido de todos los tiempos. Super Smash Bros., hasta 4 jugadores.
| Ante cualguier golpe, consulta con el médico de turno.
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